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WSTEP

W codziennej ludzkiej rzeczywisto$ci funkcjonuja rozmaite techno-
logie informacyjne. Technologie informacyjne bede rozumiat nastepu-
jaco: ,to termin tgczacy narzedzia i metody uzywane do komunikacji
i operowania informacjg. Narzedzia to sprzet informatyczny i teleko-
munikacyjny, programy komputerowe oraz Srodki stuzgce do transmisji
informacji w postaci cyfrowej”* Wprowadzanie do spotecznego obie-
gu technologii informacyjnych wymagato odpowiedniego posrednika.
W te role wszedt Internet i zwitaszcza najpopularniejsza jego ustuga, tj.
World Wide Web” Web jest jednoczes$nie technologig informacyjna,
systemem, ustugg internetowg oraz, przede wszystkim, przestrzenig in-
formacyjng i komunikacyjng”

Rozproszony system hipertekstowy World Wide Web perse powstat na
gruncie stosownych technologii informacyjnych. Do stworzenia WW W
konieczne byty: odpowiednie Srodowisko, tj. komputery (zwtaszcza oso-
biste - tzw. pecety), ktérych nieustanng ekspansje i rozwoj obserwuje sie
od lat 70. XX wieku; idea sieci, przy czym badacze infrastruktury infor-
macyjnej prapoczatkdéw sieci dopatrujg sie w powstaniu sieci transportu
(infrastruktura drogowa), ustug pocztowych oraz infrastruktury teleko-

W. Gogotek, Komunikacja sieciowa. Uwarunkowania, kategorie iparadoksy. Warsza-
wa 2010, s. 17.

N Wymiennie bede stosowat terminy World Wide Web, WWW, W3, Web.

N Przestrzen informacyjna to ,,wielowymiarowy, dynamiczny, otwarty zbidr tresci (da-
nych i informacji), ich nosnikéw oraz uzytkownikéw”. M. Kisilowska, Przestrzen infor-
macyjna jako termin informatologiczny, ,,Zagadnienia Informacji Naukowej” 2011, nr 2,
s. 35-52. W stosunku do World Wide Web uzywa sie tez niekiedy okreslenia srodowisko
cyfrowe.



munikacyjnej'~; hipertekst, ktory zdaniem komunikologéw powstat na
dtugo przed stworzeniem samego terminu hipertekst - podaje sie bo-
wiem, ze kultura piSmienna u swycli poczatkéw wytworzyta wiele tek-
stobw, ktdre odznaczajg sie wiasciwosciami podobnymi do hipertekstu,
a zatem kazdy tekst, ktory mozna odczytywac nielinearnie, traktuje sie
jako hipertekst. Na przyktad, gdy czytelnik przechodzi do innego roz-
dziatu, fragmentu, anawet do innego tekstu (ktory maégt by¢ wskazany we
fragmencie tekstu czytanym wczesniej lub po prostu dlatego, ze ten tekst
juz go nie interesuje), a pomija przy tym inne teksty posrednie (utozone
w kolejnosci linearnej), recypuje defacto tekst w sposob hipertekstualnyl

W kontek$cie W3 oznaczato to kazdorazowo opracowanie odpowied-
nich technologii informacyjnych. W przypadku komputerow byty to od-
powiednie urzgdzenia (hardware). Poza samymi komputerami, nalezato
stworzy¢ odpowiednie karty sieciowe pozwalajagce potaczy¢ komputery
ze sobg zar6wno przewodowe, jak i bezprzewodowo. Ponadto koniecz-
ne byto stworzenie odpowiedniego oprogramowania (software). Waz-
nym krokiem w rozwinieciu sektora komputerowego byto przejscie na
kod binarny, co znacznie usprawnito programowanie. W$rod programow
nalezy wskazac systemy operacyjne, ktore nie tylko sterujg pracg kompu-
tera, ale rowniez pozwalajg na korzystanie z zasobéw WWW. W przy-
padku sieci nalezato opracowa¢ odpowiednie protokoty komunikacyjne,
ktore zapewnity swobodng komunikacje i wymiane informacji pomie-
dzy réznymi urzgdzeniami komputerowymi. Zapewnienie kompatybil-
nosci komunikacji komputerow tworzonych przez rézne firmy stato sie
kamieniem milowym w tworzeniu sieci i, jak pokazuje historia, wymaga-
to dziesieciu lat pracy. Uscislajac, protokoty komunikacyjne pozwalajgce
na wymiane informacji via sie¢ internetowa sg réwniez odpowiedni-
mi technologiami informacyjnymi, ktére zarzadzajg transmisjg danych
w sieciach. W przypadku hipertekstu potrzeba byto natomiast ponad
dwudziestu lat pracy, poczynajgc od pomystéw Theodora Holm Nelsona,
a konczac na technologii W3 Tima Bernersa Lee™ nie wspominajac o po-

Por. D. McQuail, Mass communication theory, ed. 6., London 2010, s. 16; T. Goban-
-Klas, Cywilizacja medialna. Geneza, ewolucja, eksplozja. Warszawa 2005, s. 148.

N Por. A. Kumar, Internet and Information technology, New Delhi 2002, s. 202. Do za-
istnienia WWW potrzebne byty komputery, odpowiednie Srodowisko sieciowe oraz kon-
cepcja system hipertekstowego. Por. J. Gilles, R. Cailhau, How the Web was born, New York
2000, s.2-47.

® Por. The Internet. A historical encyclopedia, red. H. W. Poole, L. Lambert, C. Wood-
ford, C.J. P. Moschovitis, Santa Barbara 2005, s. 186-188.



mystach Vannevara Busha, Douglasa Engelbarta, Ivana Sutherlnada czy
Josepha C. R. Licklidera”.

Z jednej strony WWW jest wytworem technologii informacyjnych,
z drugiej zas$ - stymuluje i przyspiesza ich rozwdéj. Dzi§ kazda niemalze
sfera ludzkiej aktywnosci zostata wypetniona przez odpowiednie tech-
nologie informacyjne, ktére wspomagajg prace i zapewniajg rozrywke.
Internet staje sie repozytorium uniwersalnym, w ktorym znalez¢ moz-
na rozmaite tre$ci (w tym wiedze - w sensie potocznym), w spotecznej
Swiadomosci wyobraza sie go jako podstawowe zZrodto wszystkich nie-
zbednych informacji®. Zasoby Internetu, na co tez niekiedy zwraca sie
uwage, ,stanowigjeden ogromny komunikat o niespotykanych wcze$niej
parametrach. Jest gigantyczny i nieuporzagdkowany - to chaos, smog ko-
munikacyjny, ogrom nieuporzgdkowanych tresci, ktore w dodatku moga
zaraz przestac istnieC. Jest zarazem rdznorodny: oprdocz tresci waznych
sg w nim tez informacyjne i nieinformacyjne Smieci, no i efemerycz-
ny, zmienny. To stwarza nowe wyzwania, tak w zakresie porzgdkowa-
nia, opracowania i przygotowania informacji o tych zasobach, jak tez
w zakresie ich archiwizacji” Niezaleznie od tego, ile ijakich informacji
faktycznie jest w Internecie, nie ulega watpliwos$ci, ze jest to pokazna
baza, z ktérej mozna czerpaC wartosciowe tresci. Skuteczno$¢ pozyski-
wania pozgdanych informacji zalezy m.in. od mozliwosci ekonomicz-
nych i kompetencyjnych internautow””. Obraz Internetu jako ogromnej
bazy informacji skutkuje tym, ze powstaje coraz wiecej rozmaitych tech-
nologii informacyjnych pozwalajgcych na swobodne korzystanie z jego
zasobOw. Tworzy sie coraz poreczniejsze urzagdzenia przenosne (telefony
komorkowe, tablety), ktore rownocze$nie wyposazane sgw odpowiednie

A Por. takze M. Géralska, PiSmiennosc¢ i rewolucja cyfrowa, Wroctaw 2012, s. 82-93.

® Popularnos¢ WWW doprowadzita do utozsamiania Webu z Internetem, cho¢ sg
to zupetnie rézne technologie. Internet jest siecig faczy przewodowych i bezprzewodo-
wych zapewniajgcych komunikacje pomiedzy ré6znymi urzadzeniami, natomiast WWW
jestjedng z ustug Internetu, jednym ze sposobdéw, w jaki mozna wykorzystywac te siec. Jak
sie zdaje, WWW jest w Internecie ustuga najpopularniejszg. Por. J Gilles, R. Cailliau, op.
cit., s. 48. Wiekszos¢ internautéw z zasobOw Internetu korzysta za posrednictwem Wa3.

® Por. J. Wojciechowski, Biblioteczna wartos¢ naddana, Krakéw 20086, s. 98.

Konieczne w tym miejscu jest zasygnalizowanie problemu wykluczenia cyfrowe-

go, ktdére odnosi sie ,,do grup spotecznych, pozbawionych dostepu do nowoczesnej in-
frastruktury informatycznej (w tym szczego6lnie - dostepu do sieci teleinformatycznych)
i tym samym wykluczonych z udzialu w rozwoju cywilizacyjnym”. P. Gawrysiak, Cyfrowe
wykluczenie tresci, [w:] Informacja w sieci. Problemy, metody, technologie, red. B. Sosifska-
-Kalata, E. Chuchro, W Daszewski, Warszawa 2006, s. 117.



oprogramowanie zapewniajgce coraz skuteczniejsze nawigowanie w sie-
ci internetowej. Programuje sie takze aplikacje na komputery stacjonar-
ne, ktére sprzyjaja dostarczaniu informacji potrzebnych uzytkownikowi.
Zwtaszcza w dobie Internetu drugiej generacji (Web 2.0) stworzono wiele
technologii informacyjnych umozliwiajagcych swobodng interakcje mie-
dzy internautami, a takze dwukierunkowo miedzy siecig i internautami.
Web wiec wymusza tworzenie odpowiednich technologii, ktére zapew-
niajg do niego dostep, co wptywa na rozszerzanie zasiegu oddziatywania
WWW, atym samym sprzyja powstawaniu nowych technologii. W re-
zultacie pojawia sie co$ w rodzaju samonapedzajgcego sie Srodowiska.

W krajobrazie technologii informacyjnych pojawity sie rowniez tech-
nologie okres$lane terminem open source”K Poczgtkowo przyjmowane
zardwno entuzjastycznie, jak i nieufnie, dzi§ zyskujg coraz wiekszg popu-
larno$¢ i sg coraz szerzej wykorzystywane. Powszechno$¢ Webu i webo-
wych technologii informacyjnych zaowocowata tym, ze technologie open
source staty sie preznie rozwijanym sektorem technologii.

Niniejsza praca posSwiecona jest technologiom open source. Na pol-
skim rynku wydawniczym, w literaturze z zakresu bibliologii i informa-
tologii, wcigz brakuje syntetycznego opracowania w przejrzysty i jasny
sposOb przedstawiajgcego zagadnienie open source. Celem niniejszej
ksigzki jest wiec wprowadzenie w te problematyke, zwtaszcza na potrzeby
informatologii, na gruncie ktorej temat open source pozostaje dotych-
czas nieopracowany. Publikacja ma tez na celu wskazanie przyktadowych
aplikacji open source z r6znych grup, tj. wybranych reprezentantow po-
pularnych kategorii programdw oraz przekonanie do uzywania technolo-
gii informacyjnych open source. W przestrzeni zmieniajagcego sie prawa
aplikacje open source, nieobcigzone ograniczeniami wynikajagcymi z me-
chanizmu copyright, zdajg sie ciekawym rozwigzaniem i fundamental-
ng koncepcjg pokazujgcg specyficzng i mozliwg droge rozwoju (gtownie
software u). Praca opiera sie na dorobku bibliologii i informatologii oraz
socjologii komunikacji spotecznej, w tym medioznawstwa i komunikacji
internetowej, a takze informatyki.

Ksigzka sktada sie ze wstepu, zakonczenia, bibHografii i pieciu zasadni-
czych czesci, wydzielonych ze wzgledu na poruszane zagadnienia, w kto-

“ Wymiennie bede stosowat terminy: open source, open source software, oprogramowa-
nie open source oraz akronimy OS, OSS. Zdaniem Manuela Castellsa to m.in. technologie
open source doprowadzity do ekspansji Internetu i do jego upowszechnienia we wszyst-
kich sferach aktywnosci. Por. M. Castells, Spoteczenstwo sieci. Warszawa 2010, s. 15-16.



rych kolejno przyblizytem historie ruchu open source (m.in. dziatania
Richarda Matthew Stallmana i Free Software Foundation oraz Erica Steve-
na Raymonda i Open Source Initiative) i kwestie prawne, tj. podstawowe
licencje dotyczace oprogramowania open source. Nastepnie omowitem
korespondujace z zagadnieniami poruszanymi w pracy spoteczne pod-
stawy rozwoju ruchu open source; podjgtem takze probe odpowiedzi na
pytanie, skad wziat sie w ogole pomyst na open source. Wykazatem inten-
sywny rozwoj zjawiska open source. Nastepnie wyjasnitem termin open
source. Wreszcie porbwnatem oprogramowanie open source z oprogra-
mowaniem komercyjnym, zwracajgc uwage na ich wady i zalety. Omowi-
tem réwniez mity kragzgce na temat open source software.

W kolejnej czesci ksigzki uwage zwrocitem na problem dotarcia do po-
zagdanych programdw z grupy open source, w rezultacie czego poswie-
citem odrebny rozdziat bazom tego oprogramowania. Ostatnig czescia
pracy jest przyblizenie wybranych technologii open source dla nastepuja-
cych obszarow: systemy operacyjne, oprogramowanie biurowe, aplikacje
do zarzgdzania informacja, programy przydatne w edukacji, aplikacje in-
ternetowe, programy multimedialne, oprogramowanie rozrywkowe oraz
aplikacje przydatne w pracy bibliotecznej.






1. KROTKA HISTORIA RUCHU
OPEN SOURCE

Nie wdajac sie zbytnio w rozwazania dotyczgce historii rozwoju kompu-
terébw, przypomne jedynie, iz pierwsze komputery z lat 40. XX wieku ko-
rzystaty z oprogramowania wczytywanego z zewnatrz. Bylo to mozliwe,
poniewaz komputery byty wykorzystywane do rozwigzywania naukowych
problemow, zwtaszcza do prowadzenia obliczen matematycznych, aich uzyt-
kownikami byli naukowcy (inzynierowie) posiadajacy dobrze ugruntowang
wiedze matematyczng. Instrukcje dla komputeréw byty wiec opracowy-
wane przez naukowcow i przeznaczone dla naukowcow. Jednym z pierw-
szych komputeréow wykorzystywanych przez kregi naukowo-badawcze byt
na przyktad ENIAC (1945 rok)™l Wczytywanie programdéw z zewnatrz jest
mato efektywne, dlatego rozpoczeto prace nad rozwijaniem projektéw po-
zwalajgcych wykorzystywa¢ pamie¢ wewnetrzng. W tym zakresie wazne
okazaty sie pomysty Johna von Neumanna, ktéry w 1945 roku zapropono-
wat, aby zacza¢ projektowaé¢ komputery, ktére bedg wykorzystywac¢ pamiec

Por. J. Feller, B. Fitzgerald, Understanding open source software development, London
2002, s. 26. ,,Pierwsze komputery z poczatku lat 40. pod wzgledem technicznym i fizycz-
nym w niewielkim stopniu przypominaty dzisiejsze urzadzenia i stuzyty przede wszyst-
kim do wykonywania skomplikowanych obliczen uzytecznych w doskonaleniu technik
wojennych, ale wykorzystywano je réwniez w celach naukowych i inzynierskich niezwia-
zanych z kontekstem militarnym. Na przetomie lat 40. i 50. nastgpita zasadnicza zmiana
w podejsciu do komputeréw. Wizja cyfrowych kalkulatoréw, btyskawicznie wykonuja-
cych skomplikowane obliczenia na potrzeby techniczne i badawcze, zostala zastgpiona
koncepcja urzadzen uniwersalnych, przetwarzajgcych ogromne ilosci danych obecnych
nie tylko w nauce, ale takze przemysle czy handlu” M. Goéralska, Perspektywy e-bookéw
w kontekscie rozwoju komputeréw jako urzadzen uniwersalnych ispecjalistycznych, [w:] Bi-
blioteka, ksiazka, informacja. Internet 2010, red. Z.Dsinski, Lublin 2010, s. 78.



wewnetrzng nie tylko do magazynowania danych, lecz takze do przechowy-
wania w niej programéw obstugujacych prace catego komputera. Koncepcja
Johna von Neumanna przeszta do historii pod nazwg The Stored-Progmm
Concept i jest do dzi$ wykorzystywana przy konstruowaniu komputerow.
Implementacje tego pomystu w konkretnym urzadzeniu nazywa sie archi-
tekture von Neumanna””. Pierwszymi komputerami budowanymi w oparciu
o pomysty von Neumanna byty EDSAC (1949 rok) i UNIYAC (1952 rok)™”,
Nieco upraszczajac mozna przyjac, ze do lat 50. XX wieku rozwijano jedynie
fizycznie istniejacy sprzet (hardware), natomiast wraz ze stworzeniem jed-
nego z pierwszych jezykOw programowania, tj. jezyka ALGOL (1958 rok),
rozpoczeta sie historia oprogramowania (sofirwareu) "

Termin software (poi. oprogramowanie) oznacza zbidr instrukcji, ktd-
re kierujg pracg komputera w celu wykonania okreslonej czynnosci*®. So-
ftware jest czym$ odmiennym od hardwareu (poi. sprzet komputerowyy”.
Software pracuje z hardwarem, czy tez steruje jego pracg po to, aby roz-
wigza¢ okresSlony problem czy wykonaé okreSlone zadanie”™l Historia
oprogramowania, co zrozumiate, nierozerwalnie zwigzana jest z historig
komputerow. Oprogramowanie bowiem dostosowywane jest do pracy
z odpowiednimi urzgdzeniami komputerowymi. Réwnoczesnie, w zalez-
nosci od posiadanego sprzetu komputerowego, programisci moga opra-
cowywacC odpowiednie aplikacje, tj. takie, ktore wykorzystajg potencjat
tkwigcy w aktualnie ftinkcjonujgcych komputerach.

Poczawszy od lat 50. poprzez lata 60. programy komputerowe dostar-
czano w pakiecie wraz ze sprzetem, zapewniajgc ich uzytkownikom nowe
funkcjonalno$ci, co automatycznie zwiekszato zainteresowanie samymi
urzadzeniami”®. W latach 60. oraz 70. pisanie programdw komputerowych

Por. N.Dale, J. Lewis, Computer science illuminated, ed. 4., Sudbury 2011, s. 123;
J. S. Warford, Computer systems, ed. 4., Sudbury 2010, s. 168.

Por. P. Gawrysiak, Cyfrowa rewolucja. Rozwo0j cywilizacji informacyjnej. Warszawa
2008,8.134-166.

Por. U. Hashagen, R. Keil-Slawik, A. Norberg, History of computing. Software issues,
Berlin 2002, s. 11-22.

W niniejszej pracy bede stosowat zamiennie terminy: program, program kompute-
rowy, oprogramowanie, aplikacja, software, produkt.

Wymiennie bede tez uzywal okreslen hardware, komputer, sprzet komputerowy,
urzgdzenie komputerowe, maszyna itp.

Por. P. E. Ceruzzi, A history of modern computing, ed. 2., London 2003, s. 80.

Por. P. Kanwal, A. Gupta, R. K. Singla, Open source software development. Exploring
research perspectives, [in:] Emerging trends in computing, informatics, systems sciences and
engineering, ed. T. Sobh, K. Elleithy, New York 2013, s. 609, 607-618.



*
/
I-OTiid - le32_to_cpii (* (( ie32 *) i\inad,dr53\.'tes) );
*bus = Q
‘mcarget = 0;
*jun = (lunid & O0x3fff) w1,
*bu3 = 1;
*target = (lunid » 16). £ 0x3fff;
*ron = lanid & OxOOff;
} else ¢
y* not pi2l0in. .. */
liisid = ie32_to_cp-si(* (( 1e32 *) I'jnaddrfc\rc.es) );
xx {x3_ffida2xxx (li, device}) {
/* m3a2xxx way, put logicals on bus |
* and niacch target/iun n”irafcers box
" reports.
«
*pUS = 1;
~target = {lunid » 16) & 0x3fff;
*lun = lunid S OxOOff;
if (likely(is_scsi_rev_5(h)> {
/* Ali current sroart arrays (circa 2011) '/

*\2s = 0;

""target = 0;

"luii = (I5inid & 0x3fff) + 1;
} else {

/* Traditiorsal sraazt arxay way. '/

rm Traditioaal old smart array way. '/
*bu3 = 0;

*tan = Q

*carget = lunid & O0x3fff;

*el MM\ =S, .

Fot. 1. Fragment kodu Zrodtowego jadra systemu operacyjnego Linux“.

byto domeng matej grupy naulcowcéw. Oprogramowanie byto tworzone
i rozwijane na uniwersytetach przy Scistej wspotpracy z laboratoriami
naukowymi Icitlcu duzycti firm. Wytwarzane programy byty nastepnie
swobodnie rozpowszectinianie i udostepniane w Icregacti zainteresowa-
nychi os6b”'. Mozna przyjac, iz oprogramowanie traktowano podobnie,
jak wiedze naukowa, tj. jako wspdlne publiczne dobro, stad zaktadano,
ze kazdy powinien mie¢ do niego wolny dostep. W rozpowszechnianiu
aplikacji znaczaca role odgrywata 6wczesna siec ARPANET. Dzielenie
sie programami i ich wymiana wraz z kodem zrédtowym byly gwa-
rancjg rozwoju tego sektora. Ponadto zapewniato to szybkie tworzenie

“  Zro6dto: The Linux kernel archives [online], [dostep: 7.11.2012], Dostepny w WWW:
tittp://www.lcernel.org/diff/diffview.cqgi?file=%2Fpub%2Flinux%2Fkernel%2Fv3.0%?2
Fpatcli-3.2.33.bz2;z=all.

Por. J. A. Lee, Nonprofit organizatiom and the intellectual commons, Clieltenliam,
Norttiampton 2012, s. 33.
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oprogramowania, state poprawianie réznych niedociggnie¢ i jeszcze
szybsze wprowadzanie do obiegu nowych wersji. Nietrudno sie domy-
SHC, ze przyczyniato sie to istotnie do poprawy jakosci softwarePoza
tym, do potowy lat 60. XX wielcu oprogramowanie byto dostarczane
wraz z komputerami jako darmowy dodatek, a kod Zrédtowy (fot. 1)
tych programéw byt ogdlnie dostepny dla kazdego. W tym okresie fir-
my komputerowe zyski czerpaty przede wszystkim ze sprzedazy kom-
puterow”l

Kod zrodtowy (ang. source code) sg to szczegdtowe instrukcje, ktore
wykonuje okreslony program, napisane i przedstawione w odpowied-
nim jezyku programowania®®. Mozna podaC nastepujacag definicje:
,»kod zrodtowy (réwniez Zrédto lub zrodta) - program komputerowy
w postaci takiej, jakg tworzy jg cztowiek w pewnym jezyku programo-
wania, zazwyczaj jako tekst, ale tez jako dane dla translatora, przezna-
czony do analizowania i modyfikacji przez cztowieka. Kod Zrédtowy
jest przetwarzany przez translator na kod maszynowy zrozumiaty dla
maszyny (procesora) lub jest analizowany i wykonywany przez spe-
cjalny program zwany interpreterem, moze byé tez przetworzony na
kod poSredni”™

W tym samym czasie w branzy komputerowej zaczeto zmieniac
polityke marketingowag i juz w 1965 roku niektére firmy zaprzestaty
dostarczania kodu Zrodtowego wraz z oprogramowaniem oraz do-
starczania oprogramowania z komputerami, co miato zapewnié¢ tym
firmom wzrost zyskdéw poprzez rozdzielng sprzedaz tych komponen-
tow™M. W latach 60. rozpoczeto wiec rejestrowanie programéw kom -
puterowych w urzedzie ochrony praw autorskich. Od lat 70. zaczeto
za$ coraz powszechniej oprogramowanie sprzedawac, tym samym kod

Por. M. Muffatto, Open source. A mutlidisciplinaiy approach, London 2006, s. 4.

Por. G. R. Madey, Open source software, [in:] Berkshire encyclopedia ofhuman-com-
puter interaction, ed. W. S. Bainbridge, Great Barrington 2004, s. 523.

Por. N. Hirst, M. Brocklebank, M. Ryder, Contaimnent systems. A designed guide,
Rugby 2002, s. 182.

Helionica. Sieciowa encyklopedia informatyki [online], [dostep: 28.01.2012], Do-
stepny w WWW: http://encyklopedia.helion.pl/index.php/Kod_zrédtowy.

Por. C.J. Moschovitis, H.V. Poole et. al., The Internet. [Yolume 3], chronology.
A historical encyclopedia. Santa Barbara 2005, s. 198; H.T. Tavani, Ethics and technolo-
gy : controversies, guestions, and strategiesfor ethical computing, Hoboken 2011, s. 232;
C.J Woodard, J West, Strategie responses to standardization. Embrace, extend or extin-
guish, [in:] Project-based organizing and strategie management, ed. G. Cattati et al., Bin-
gley 2011,8.269.
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zrodtowy zaczeto traktowac jako pilnie strzezong tajemnice™. W la-
tach 70. narodzito sie zatem oprogramowanie komercyjne”™”.

Dodatkowo, w 1976 roku wraz z ustawg o prawie autorskim (The
Copyright Act) w USA, tworcy (zleceniodawcy konkretnych apHka-
cji - w rzeczywisto$Sci po prostu przedsiebiorcy) m.in. oprogramowa-
nia uzyskali szereg kluczowych praw. Przede wszystkim mozliwos¢
kopiowania, dystrybuowania i tworzenia kolejnych wersji programow.
Tylko w gestii tworcy programu pozostawato, drogg stosownych licen-
cji, przekazywanie niektorych lub wszystkich z tych praw innym uzyt-
kownikom””, Jednak w latach 70. oprogramowanie nie byto jeszcze tak
bardzo obcigzane wartoScig komercyjng, w przeciwienstwie do urzg-
dzen (hardwareu). Aplikacje byty traktowane raczej jako narzedzia za-
pewniajace prawidtowg prace urzadzen. Swobodne rozpowszechnianie
oprogramowania wptywato bowiem na zwiekszone zainteresowanie
komputerami, a wiec wptywato na rozpowszechnianie samych kompu-
terow®. Rezultatem tego byta niewielka, w porownaniu z XXI wiekiem,
iloS¢ programow zgtoszonych do tamtejszego urzedu ochrony praw au-
torskich. W latach 1964-1978 zgtoszono okoto tysigca dwustu tego typu
programow” "

Dopiero na poczatku lat 80. prywatni inwestorzy zdali sobie w petni
sprawe z tego, ze oprogramowanie, na tworzenie ktérego tozyli $rodki,
stanowi warto$ciowg wtasnos$¢ intelektualng, ktdrg trzeba chronic, a nie
dzieli¢ sie nig za darmo. Firmy zaczety wiec ogranicza¢ prawem autor-
skim wszystko to, co sponsorowaty, ograniczajagc zwtaszcza mozliwos¢
wykorzystywania kodu Zrodtowego programoéw, jak réwniez opraco-
wujac aplikacje tak, aby ich kod Zrodtowy nie byt widoczny lub bardzo
trudny do odczytania dla innych”l Jedng z metod jest tzw. zaciemnianie
kodu (ang. obfuscation), polegajgce na jego przeksztatceniu tak, aby in-
nym trudno bylo odtworzy¢ pierwotng strukture sktadniowag aplikacji

Por. S. Richter, Critiguefor the open source development model, Miinchen 2007, s. 3-4.

Por. P. Kanwal, A. Gupta, R. K. Singla, op. cit., s. 609.

Por. M. Overly, The open source handbook, Silver Spring 2003, s. 1

Por. M. Muffatto, op. cit, s. 6.

Por. P. Samuelson, A case study on Computer programs, [in:] Global dimensions of
intellectual property rights in science and technology, ed. M. B. Wallerstein, M. E. Mogee,
R. A. Schoen, Washington 1993, s. 286.

Por. C. Lowe, A briefhistory of open source. Working to make knowledge free [on-
line], [dostep: 22.01.2012]. Dostepny w WWW: http://enghsh.ttu.edu/kairos/6.2/binder.
htmlI?news/opensource.htm.
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i dokonywac na niej tzw. inzynierii wstecznej™ Celem inzynierii wstecz-
nej jest m.in. wykorzystywanie fragmentéw kodu do witasnych celow.
Zatem aby stworzy¢ aplikacje nalezy wykorzysta¢ do tego celu od-
powiedni jezyk programowania, np. linearny (Fortran), funkcjonalny
(LISP), proceduralny (Pascal) czy obiektowy (Java), jezyki te bowiem po-
trzebne sg defacto do wyrazania (utrwalania) okre$lonych algorytmow”'*.
Algorytm jest ciggiem Scisle okre$lonych czynnos$ci stuzgcych do wyko-
nania pewnego zadania. ,,Algorytm ma przeprowadzi¢ system z pewne-
go stanu poczatkowego do pozadanego stanu koricowego”™ Nastepnie
z algorytmu wyrazonego w okre$lonym jezyku i utrwalonego w okreslo-
nym pliku tworzy sie program wykonujgcy ten algorytm, a ten z kolei za-
pisywany jest w pliku o innym rozszerzeniu (tzw. pliku wykonywalnym)
i wreszcie taki program przeznaczony jest do dziatania w okreslonym $ro-
dowisku systemowym, tj. Srodowisku systemu operacyjnego, lub innym
specyficznych Srodowisku uruchomieniowym”®. W tym przypadku ma
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Fot. 2. Przyktad gry {Simple guessinggame with actionscript) wraz z fragmentem
kodu Zrodtowego™.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Algorytm.

Por. J. Jetowicki, op. cit.
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sie juz wiec do czynienia zkodem Zrodtowym programu. Jego postac jest
taka, jakg nadat mu programista. Natomiast uzytkownik koncowy pro-
gramu widzi na ekranie komputera lub innego urzadzenia wynik pracy
programisty i realizacje tej pracy, tj. wykonanie przez maszyne polecenia
wydanego przez ten program. Rezultatem pracy programu jest wiec okre-
$lona funkcjonalno$¢ tego programu. Postaram sie zobrazowac to poniz-
szym przyktadem (fot. 2).

Fotografia przedstawia prostg gre komputerowg. Po lewej stronie znaj-
duje sie interfejs tej gry widoczny dla uzytkownika, natomiast po prawej
stronie widac¢ fragment kodu Zrédtowego tej samej gry.

Dzieki dostepowi do kodu Zzrédtowego programista bez trudu moze
odnalez¢ stosowne fragmenty kodu odpowiedzialne za konkretne funk-
cje programu, jak rowniez moze je zmieni¢, poprawic, usunac¢. Z punktu
widzenia uzytkownika koncowego primafacie nie ma znaczenia, czy kod
bedzie dostepny czy ukryty. Gdy jednak dodam, ze jawny kod zrédtowy
oznacza w rezultacie szybsze skorygowanie btedéw ibardziej niezawodna
prace programu, to moze sie okazaC, ze ma to juz jednak znaczenie. To
odwrdcenie perspektywy pozwala zatem lepiej zrozumiec istote calego
problemu.

Odnoszac to do codziennej rzeczywistosci mozna podac¢ przykiad
odziezy. Kupujgc np. spodnie, mozna je skrocic¢ lub zwezic¢ tak, aby ide-
alnie pasowaty w danej chwili. Moze sie jednak okazac, ze za rok trzeba
bedzie je jeszcze bardziej dopasowac. Nikogo to nie dziwi ijest normalne,
gdy mowa o ubraniach. Inaczej jednak sprawa ta jawitaby sie, gdyby pra-
wo do przerobek krawieckich posiadat tylko ich producent.

W historii ruchu open source wydziela sie trzy zasadnicze okresy
Pierwszy przypada na lata 60. i 70., kiedy to wspolne prace nad opro-
gramowaniem dopiero sie rozwijaty. Drugi - na lata 80., kiedy doszto do
ekspansji oprogramowania zamknietego. 1 wreszcie trzeci, od poczatku
lat 90., kiedy rozwinat sie Internet, co doprowadzito do upowszechnienia
sieciowej wspotpracy”l

¥ Okresy te wydzielit A. Walczak, Open source projects - how are theyg/*i*iS*"OiejrJ”
financed [online], [dostep: 26.03.2014], Dostepny w WWW: www .slidesha<”et/*lec51/ »
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1.1. RICHARD MATTHEW STALLMAN
| FREE SOFTWARE FOUNDATION

Kolejna dekada doprowadzita zatem do tego, ze programy zacze-
to tworzy¢ w zupetnej izolacji, ktora zapewniata programistom peing
kontrole nad opracowywang technologig. Dawna atmosfera swobodnej
wspoétpracy i dzielenia sie wiasnymi produktami pomiedzy éwczesnymi
programistami (,,hakerami”) zorganizowanymi w dwa gtéwne Srodowi-
ska, tj. zawodowe, pracujgce na uniwersytetach oraz hobbystyczne, zrze-
szone w Homebrew Computer Club, ustgpita kulturze korporacyjnej™”?
Postepujagca komercjalizacja rynku IT dotkneta wszystkich, wigczajac
Stallmana (od 1980 roku pracowat w prywatnej firmie informatycznej),
dla ktérego witasne poglady etyczne okazaty sie nie do pogodzenia zobo-
wigzujgcymi zasadami i zwigzanymi z tg pracg wymaganiami (m.in. ko-
niecznoscig tworzenia oprogramowania zamknietego - ang. closed
source - dostepnego w postaci kodu wykonywalnego)'?”. Na rozwdj po-
gladow Stallmana wptyneta przede wszystkim codzienna rzeczywisto$c
pracy z urzadzeniami elektronicznymi, np. drukarkami. Sprzet drukuja-
cy i dostarczane wraz z nim oprogramowanie byto licencjonowane tak,
ze w zasadzie nie mozna byto go przeprogramowac, dostosowujgc do
wiasnych potrzeb. ,,Konsument, nabywajgc jaki$ produkt - taki jak dru-
karka laserowa - powinien mie¢ mozliwos¢ wykorzystania go w dowolny
sposbb, zas ograniczenie dostepnos$ci kodu zrédtowego owe mozliwosci
wykorzystywania znaczaco ogranicza. Drugim powodem byta z kolei
natura ograniczen prawnych, jakie w tym przypadku spowodowaty nie-
mozliwos¢ otrzymania kodu Zrodtowego”™*™ Cho¢ Stallman skontakto-
wat sie z programistami, ktérzy w tym przypadku napisali program, to,
z powodu zawartych umow (nieujawnianie tajemnicy handlowej), nie
mogli oni jednak kodu Zrédtowego nikomu udostepni¢. W konsekwen-
cji Stallman odczytywat to jako chowanie cze$ci ludzkiej wiedzy przed
Swiattem dziennym'~1

Por. P. Gawrysiak, op. cit., s. 286.

Por. Ibidem. Stallman pracowat woéwczas w MIT (Massachusetts Institute of Tech-
nology, poi. Instytut Technologii w Massachusetts), a doktadniej w Al Laboratory MIT
oraz w firmie Lisp Machines. Por. Ibidem.

o |bidem, s. 289.

Por. Ibidem.



Rozwijajgca sie sytuacja wptyneta wiec na jego stanowisko i juz
w 1983 rolcu ogtosit plan stworzenia systemu operacyjnego GNU. Ten
sam rok przyjmuje sie za date zainicjowania ruchu wolnego oprogramo-
wania (ang. free software movementy”. Stallman obawiat sie bowiem, ze
tworzony od konca lat 60. i rozwijany zwtaszcza w latach 70., kiedy to
programisci mogli swobodnie wymieniac sie kodem lub jego fragmenta-
mi, system UNIX przestanie by¢ tak preznie rozwijany i utraci swoj po-
tencjat, skoro pojawity sie plany, aby dostep do kodu Zrédtowego tego
systemu ograniczy¢ i zaczg€ prawnie chronié™,

Moreno Muffatto przypomniat, ze pierwsza wersja systemu operacyj-
nego UNIX byta stworzona w latach 1969-1974 przez Kena Thompsona
i grupe naukowcow z Bell Labs Computer Reserach Department. UNIX
byt systemem operacyjnym, ktéry mégt by¢ uzywany na réznych kom-
puterach. Innymi stowy UNIX byt pierwszym kompatybilnym z r6znymi
urzgdzeniami komputerowymi systemem operacyjnym. Kod Zrédtowy
tego systemu byt rowniez swobodnie dostepny. Zapewniato to state ulep-
szanie sytemu, nad ktorym poza pracownikami Bell Labs mogh pracowac
takze inni programisci'’** Obowigzujgce wowczas firme regulacje praw-
ne uniemozliwiaty wykorzystywanie UNIX-a komercyjnie, stad jego kod
Zzrédtowy udostepniany byt darmowo, a przy tym firma nie zapewniata
zadnego wsparcia™*" Uzytkownikami UNIX-a byli w wiekszos$ci naukow -
cy, ktérzy w konsekwencji tego zaczeli sie zrzesza¢ w nieformalne spo-
tecznosci, aby wzajemnie sobie pomagaé¢ w pracy z tym systemem. Co
zrozumiate, wspotpraca ta polegata w duzej mierze na przekazywaniu so-
bie fragmentéw kodu systemu'A

Rok 1984 stat sie przetomowym, poniewaz wtedy witasnie wiasciciel
Bell Labs firma AT&T zdecydowata sie na to, aby zaczg€ sprzedawac sys-
tem UN1X, tym samym UN1X zaczagt by¢ chroniony prawem wtasno-
§ci, co oznaczato, ze od tej pory przestat by¢ dostepny za darmo, a co
za tym idzie, zablokowano mozliwos$¢ rozwijania go przez kogokolwiek

Por. C. DiBona, S.Ockman, M. Stone, Open sources. Yoices from the open source
revolution, Beijing, Sebastopol 1999, s. 2-3.

Por. K. S. Amant, B. Still, Open source software. Technological, economic, and social
perspectives, Hershey 2007, s. 24.

Por. M. Muffatto, op. cit., s. 5.

Por. M. Sojer, Reusing open source code. Value creation and value appropriation per-
spectives on knowledge reuse, Wieshaden 2011, s. 37.

Por. Ibidem.



bez zgody firmy AT&T”l Z roku na rok optaty za licencje na uzywanie
UNIX-a stale rosty. Cho¢ drogg licencji uzyskiwato sie dostep do kodu
systemu, to licencjobiorcy mogli w wersji binarnej rozpowszechniac tyl-
ko swoje wiasne wersje systemu, co ostatecznie doprowadzito do tego, ze
do obiegu wprowadzono szereg wersji binarnych UNIX-a, ktore byty przy
tym niekompatybilne z innymi wersjami*®.

Trzeba pokrdtce wyjasnic¢, ze ,program komputerowy sktada sie naj-
czesciej z dwoch czesci: z kodu programu napisanego w jezyku wyzszego
poziomu (blizszego j. naturalnemu) oraz z binariéw, czyli kodu maszyno-
wego stworzonego dla konkretnego komputera. Zalezno$¢ miedzy kodem
programu, a jego binarng wersjg jest stosunkowo prosta - binarna wersja
programu powstaje po kompilacji, czyli przetworzeniu przez kompilator
danego jezyka programowania, kodu programu. [...] Z punktu widzenia
programisty binarna wersja programu to czarna skrzynka, ktérej pozna-
nie, wykorzystanie w innym programie czy tez modyfikacja graniczy z nie-
mozliwos$cig. W przypadku posiadania kodu programu mozliwe jest jego
poznanie jeszcze przed uruchomieniem jego skompilowanej wersji. Nato-
miast w momencie obcowania z binarng jego wersjg o wiele prosciej jest
uruchomié¢ program, niz analizowa¢ kod maszynowy w nim zawarty””*.

W 1984 roku Stallman odszedt z MIT irozpoczat tworzenie zapowiada-
nego przed rokiem systemu™ Rok 1984 jest wiec czasem, kiedy Stallman
rozpoczat dziatania zmierzajgce do stworzenia warunkéw pozwalajacych
wszystkim programistom na swobodng i nieskrepowang ograniczenia-
mi komercyjnymi dziatalno$¢. Zdaniem Stallmana otwarta wspotpraca
w zakresie tworzenia oprogramowania przyczynia sie do poprawy jako-
§ci oprogramowania w ogoéle®l Cele, ktére mu przyswiecaly, przedstawit
w 1985 roku w Manifescie GNU {GNU manifestoY\ Czytamy w nim m.in.,
ze manifest zostat napisany ,w celu uzyskania wspotpracownikow i popar-
cia [...]. Uwazam, ze ztota zasada wymaga, zebym programem, ktory mi sie
podoba, podzielit sie zinnymi, ktorym tez sie spodobat. Sprzedawcy opro-

Por. M. MufFatto, op. cit., s. 6.
Por. M. Sojer, op. cit., s. 37.
™ K. Zalewski, Czym jestfree orazopen source software? [online], [dostep: 28.07.2013].

Dostepny w WWW: http://blog.4zal.net/2009/08/06/czym-jest-free-oraz-open-source-
-software/.

Por. C. DiBona, S. Ockman, M. Stone, op. cit, s. 2-3.

Por. S. Richter, op. cit., s. 4.

Polskojezyczna wersja Manifestu znajduje sie pod adresem: Manifest GNU [online],
[dostep: 23.01.2012]. Dostepny w WWW: http://www.gnu.org/gnu/manifesto.pl.html.
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gramowania chcg podzieli¢ uzytkownikow i nad nimi zapanowac poprzez
zmuszanie ich, by zgodzili sie nie dzieli¢ zakupionym oprogramowaniem.
...] Duza ilo$¢ programistow jest niezadowolona z faktu komercjalizacji
oprogramowania systemowego. Wprawdzie pozwala to im zarabia¢ wiecej
pieniedzy, ale zarazem powoduje, Ze czujg sie poréznieni z innymi, zamiast
czuc sie jak towarzysze. Podstawowym aktem przyjazni pomiedzy progra-
mistami jest dzielenie sie programami; typowe wspdtczesne uktady mar-
ketingowe zasadniczo nie pozwalajg programistom traktowac innych jak
przyjaciét. Nabywca oprogramowania musi wybiera¢ pomiedzy przyjaz-
nig a przestrzeganiem prawa. Oczywiscie wielu decyduje, ze przyjazn jest
wazniejsza. Ale ci, ktorzy wierzg w prawo, czesto nie sg usatysfakcjonowa-
ni zadng z tych alternatyw. Stajg sie cyniczni i mys$lg, ze programowanie to
tylko spos6b zarabiania pieniedzy. [...] Gdy GNU juz zostanie napisane,
wszyscy bedg mogli zyskaé¢ dobry system bez zadnych ograniczen, niczym
powietrze. Oznacza to znacznie wiecej niz tylko zaoszczedzenie wydatku
na licencje uniksowg. Oznacza to, ze nie bedzie sie juz marnowac czasu
i wysitku na duplikowanie tych samych partii kodu systemowego. Ten czas
i wysitek bedzie mozna zamiast tego przeznaczy¢ na postep w dziedzinie
programowania. [...] Kompletne Zrédta systemu bedg dostepne dla kazde-
go. [...] Szkoty bedg mogty zaoferowac o wiele bardziej pouczajgce zajecia
poprzez zachecanie studentow do badania i ulepszania kodu systemowego.
[...] Umowy zmuszajace ludzi do ptacenia za program, wigczajac licencjo-
nowanie kopii, zawsze $ciggaja na spoteczenstwo ogromne koszty poprzez
ktopotliwe mechanizmy potrzebne do okre$lenia ile (tzn. za ktére progra-
my) trzeba zaptaci¢. [...] W dalszej perspektywie rozwo6j wolnych progra-
mow jest krokiem ku Swiatu dostatku, w ktorym nikt nie bedzie musiat
ciezko harowac tylko po to, by przezy¢. Ludzie bedg mogli oddawac sie
czynnosciom, ktore sprawiajg rados$¢, takim jak programowanie”™™
W 1985 roku Stallman zatozyt Free Software Foundation (poi. Fun-
dacja Wolnego Oprogramowania) i zaczat opracowywac i upubliczniac
kod systemu operacyjnego GNU. Akronim GNU nalezy odczytywac jako
GNUs Not UNWAX, Na polski ttumaczy sie jako ‘dziatajagcy podobnie do
systemu UNIX’ (,,podobny” do systemu UNIX"®). Stowo gnu bezposred-
nio wskazuje na gatunek zwierzecia, tj. antylope gnu, co uwidacznia sto-
sowane na potrzeby systemu GNU logo (fot. 3).

Ibidem.
Por. K. S. Amant, B. Still, op. cit., s. 24.
Por. J Feller, B. Fitzgerald, op. dt., s. 32; C. DiBona, S. Ockman, M. Stone, op. cit., s. 2-3.



w tym samym czasie Stallman wprowadzit rowniez do publicznego
dyskursu termin/ree software (poi. wolne oprogramowanie). W jego zato-
zeniu oprogramowanie powinno by¢ wolne w takim stopniu, aby kazdy
mogt je modyfikowac, dostosowujac je do wiasnych potrzeb”™™ Na stronie
internetowej inicjatywy Stallmana mozna przeczytaé, ze ,,wolne oprogra-
mowanie daje uzytkownikowi cztery prawa: Wolno$¢ do uruchamiania
programu w dowolnym celu (wolnos¢ 0). Wolnos$¢ analizowania, jak pro-
gram dziata i dostosowywania go do swoich potrzeb (wolnos¢ 1). Wa-
runkiem koniecznym jest tu dostep do kodu Zrédtowego. Wolnos¢ do
rozpowszechniania kopii, byscie mogli pomoéc innym ludziom (wolnos¢
2). Wolnos$¢ udoskonalania programu i publicznego rozpowszechniania
wiasnych ulepszen, dzieki czemu moze z nich skorzystac cata spotecznosé
(wolnos$¢ 3). Warunkiem koniecznym jest tu dostep do kodu Zrédtowe-
go”™l ,Traktowane jako cato$¢ powyzsze prawa sg de facto przeniesie-
niem praw naturalnych, dotyczgcych przedmiotow kultury materialnej,
na obiekty wirtualne, jakimi sg programy komputerowe. W przypadku
przedmiotow materialnych wszystkie owe wolnosci sg niejako <<wbu-

Logo pobrane ze strony: Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 23.01.2012],
Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/Projekt_GNU. (licencja CC BY-SA 2.0)

% Por. P. Kavanagh, Open source software. Implementation and management, Amster-
dam 2004, s. 2.,Wolne oprogramowanie to kwestia wolnosci uzytkownika aby uruchamiat,
powielat, rozprowadzat, badat, zmieniat oraz ulepszat oprogramowanie” Czym jest wolne
oprogramowanie? [online], [dostep: 22.01.2012]. Dostepny w WWW: http://A\vww.gnu.org/.

Ibidem.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Projekt_GNU
http:///vww.gnu.org/

dowane» w cechy samych przedmiotow i uwazane sg - a przynajmniej
ma to miejsce w kulturze europejskiej - za naturalne prawa posiadacza
przedmiotu”®. Innymi stowy, jak wyjasnit Piotr Gawrysiak, Stallman
chciat uzyska¢ dla uzytkownikow programéw mozliwo$¢ wykorzystania
programu uniwersalnie, a nie tylko tak, jak chce tego producent. Poza
tym chcial zapewni¢ mozliwo$¢ zastosowania tzw. inzynierii wstecz-
nej (ang. reverse engineering), tj. umozliwi¢ poznawanie zasad dziatania
programu oraz umozliwi¢ niczym nieograniczone powielanie i dystry-
buowanie programu. Wreszcie przewidywat mozliwos¢ modyfikowania
programu, ulepszania i rozbudowywania go, co miatoby ochronié¢ apli-
kacje przed staniem sie tzw. abandonware, czyH programem, ktdrego juz
dalej rozwijaé nie sposob, np. z powodu znikniecia z rynku firmy, ktéra
miata wytgczne prawa do modyfikowania go®@"

Wyjsciowe zatozenia Stallmana zasility nastepnie dziatania legislacyjne.
Innymi stowy idea dotyczgca witasnosci zostata przekuta na zadania po-
legajace na zabezpieczaniu dystrybucji i dostepu w miejsce ograniczania
tego dostepu. Idea ta musiata zosta¢c unormowana, aby faktycznie spraw-
nie oddziatywac¢. Na mocy stosownych licencji okreSlone sytuacje staty sie
klarowne. Jezeli kto$ korzysta z oprogramowania wolnego, modyfikuje je
ale odrzuca mozliwo$¢ pdzniejszej dystrybucji swoich modyfikacji, tym
samym zaprzeczajac idei lezacej u podstaw catej inicjatywy, musi poniesé
konsekwencje. Jedng z nich jest brak wsparcia os6b skupionych wokot tej
spotecznej inicjatywy, co jednakze wydaje sie zbyt btahe. Drugg jednak,
ktora jest o wiele skuteczniejszym Srodkiem zaradczym przeciwdziataja-
cym takim praktykom, jest publikowanie oprogramowania na stosownych
licencjach. Licencjonowanie programow powoduje, ze tego typu praktyki
stajg sie po prostu nielegalne, a co za tym idzie, osoba, ktéra dopuszcza sie
takich aktow, tamie prawo”l

W przestrzeni pojawiajgcego sie i funkcjonujgcego juz prawa chronig-
cego m.in. kod Zrédtowy programoéw komputerowych, tworzenie oprogra-
mowania wolnego od tych obcigzen wymagato opracowania stosownych
licencji, mocg ktorych klarownie i precyzyjnie przedstawiono by prawa
obejmujace wolne oprogramowanie. Tak sie tez stato. Dla potrzeb Projek-
tu GNU Richard M. Stallman zaproponowat licencje GNU General Public

P. Gawrysiak, op. dt., s. 291.

Por. Ibidem, s. 291-295.

Por. T.Jordan, Hacking. Digital media and technological determinism, Cambridge
2008, s. 107.



License (w skrdocie GPL, poi. Powszechna Licencja Publiczna). Pierwsza
wersja licencji GPL zostata opublikowana w 1989 roku* . Byt to dos$¢ zna-
czacy krok w historii rozwoju wolnego oprogramowania. Dysponentem
licencji GPL zostata Fundacja Wolnego Oprogramowania, ktora umoz-
liwita innym wykorzystywanie licencji do dystrybuowania oprogramo-
wania™”~. Sama Hcencja GPL nie zostata jednak udostepniona na zasadach
GPL, gdyz prawo do jej modyfikowania zostato ograniczone. W péOzniej-
szym okresie przyjeto mozliwos$¢, aby inni modyfikowali licencje GPL
i tworzyli swoje witasne jej wersje. Zabroniono jednak uzywania nazwy
GNU w nowej licencji, a takze wprowadzono dodatkowe formalne ogra-
niczenia. Chcac tworzy¢ nowa wersje licencji opartej o model GPL najle-
piej skontaktowac sie z Fundacjg Wolnego Oprogramowania®".

W dyskursie hakerskim krazy stwierdzenie, ze licencja GPL byta naj-
wiekszym wiamaniem (ang. greatest hack) Stallmana. Byta ona bowiem
znaczacym ulepszeniem poprzedniej wersji licencji stosowanej przez niego
wczesniej, tj. od 1985 roku na potrzeby tworzonej aplikacji Emacs stosowat
note licencyjng copyright®”. Sam Williams w ksigzce W obronie wolnosSci:
krucjata hakera na rzecz wolnego oprogramowania wyjasnit, ze poczatkowo
Stallman stosowat bowiem note copyright jako elastyczng postac licencji,
wiedzgac, ze istniata mozliwos$¢ zrzeczenia sie czesci swych praw pod wa-
runkiem, ze uzytkownik zastosuje sie do okreslonych zasad. Mozna byto na
przyktad zezwoHC na kopiowanie programu z zastrzezeniem, ze program
ten nie bedzie wykorzystywany w celach komercyjnych. Uzytkownicy wer-
sji 15.0 programu Emacs mogli tworzy¢ kopie programu i je swobodnie
rozpowszechniac, jak rowniez tworzy¢ modyfikacje, z zastrzezeniem, ze nie
beda przypisywali sobie wytgcznego autorstwa. Obowigzujgca dla aplikacji
Emacs licencja byta jednak zbyt nieformalna, co wykluczato mozliwo$¢ wy-
korzystywania jej w projekcie GNU. Stallman rozpoczat wiec konsultacje

Por. D. M. German, J M. Gonzalez-Barahona, An empirical study of the reuse of soft-
ware licensed under the GNU General Public License, [in:] Open source ecosystems. Diverse
communities interacting. 5th IFIP WG 2.13 International Gonference on Open Source Sys-
tems, OSS 2009, Skovde, Sweden, June 3-6, 2009. Proceedings, ed. G. BoldyrefF et.al., Berlin,
New York 2009, s. 188.

Por. S. Golford, Free and open source software, [in:] More technologyfor the rest ofus. A se-
condprimer on computingfor the non-IT librarian, ed. N. Gourtney, Santa Barbara 2010, s. 116.

Por. Wikipedia. The free encyclopedia [online], [dostep: 23.01.2012]. Dostepny
w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_GPL

*  Por. H. W. Poole, L. Lambert, G. Woodford, GJ. P. Moschovitis, The Internet. A histori-
cal encyclopedia, Santa Barbara 2005, s. 216.
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z prawnikami oraz innymi pracownikami Fundacji dotyczace stworzenia
odpowiedniej licencji. Miat jedynie dwa warunki: licencja miata powodo-
wac, ze oprogramowanie bedzie maksymalnie otwarte oraz zachecac in-
nych do stosowania tej samej licencji. Ponadto ogtoszono, iz kazdy moze
modyfikowaé swobodnie GNU Emacs pod warunkiem, ze bedzie publiko-
wat wprowadzone przez siebie zmiany. Kazda nowa wersja programu mia-
ta by¢ opatrywana tg samg licencjg GNU. Mozna przyjac¢, ze taka forma
licencji byta jakby prostym kontraktem, ktory zawierat okreslong z gory
cene programu, z tym, ze uzytkownikéw proszono, aby zamiast uiszczaé
optaty, udostepnili innym uzytkownikom wszelkie wprowadzane przez sie-
bie zmiany. Licencja GNU Emacs wprowadzona zostata w 1985 roku®’. Na
styku prawa autorskiego i inicjatywy wolnego oprogramowania powstata
koncepcja copyleft (L) (fot. 4), zaproponowana przez Stallmana i Funda-
cje Wolnego Oprogramowania, ktérej celem stato sie prowadzenie dziatan
zmierzajgcych do tworzenia wolnych programéw (ang./ree software) i za-
pewnianie, aby nowo powstajgce programy (lub kolejne ich wersje) byty
udostepniane na tych samych wolnych zasadach®” Licencja GPL zapew-
nia mozliwos$é kopiowania programéw, tworzenia utworéw zaleznych oraz
dystrybuowania programéw pierwotnych oraz pochodnych®”.

Fot. 4. Logo (symbol) licencji copyleft"®.

Por. S. Williams, W obronie wolnosci. Krucjata hakera na rzecz wolnego oprogramowa-
nia [online], [dostep: 23.01.2012], Dostepny w WWW,; http://stallman.helion.pl/.

Por. M. Overl>, op. cit., s. 1

Por. Ibidem, s. 1 ,,Copyleft jest to rodzaj systemu licencjonowania praw autorskich,
zezwalajgcy na modyfikacje i dowolng redystrybucje pracy” Wikipedia. Wolna encyklopedia
[onhne], [dostep: 24.01.2012]. Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/Copyleft.
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Warto podkresli¢, ze termin copyleft, jak rowniez logotyp (symbol)
licencji typu copyleft, wprost nawigzujg do licencji typu copyright. Na
potrzeby ruchu Creative Commons (CC) w miejsce powszechnie obo-
wigzujgcej zasady wszystkie prawa zastrzezone (ang. all rights resewed)
wprowadzona zostata zasada niektdére prawa zastrzezone’ (ang. some
rights reservedy\ Proweniencja znaku copyleft i jego znaczenie w ru-
chu open source sg jednak nieznacznie inne. Ot6z Stallman wyjasnit, ze
»W 1984 lub 1985 roku Don Hopkins (znajomy obdarzony wielkg wy-
obraznig) wystat mi list. Na jego kopercie wypisat szereg zabawnych sen-
tencji, miedzy innymi nastepujaca; <<Copyleft - all rights reversed»
[«Copyleft - wszystkie prawa odwrdcone>>]. Uzytem stowa copyleft,
zeby nazwaé koncepcje dystrybucyjna, jaka rozwijatem w owym cza-
sie”™ Tym samym nawigzano do koncepcji copyright, na dwa sposoby
ja niejako ,,odwracajac”: w sensie dostownym, poprzez stworzenie sym-
bolu (logotypu), ktéry stanowi lustrzane odbicie logotypu copyright oraz
w sensie metaforyczno-anagramowym. Z jednej bowiem strony niektore
prawa, ktdre zastrzegane sa na mocy copyright, na mocy copyleft moga
by¢ tagodzone (sg ,zdejmowane”). Z drugiej za$ strony wyrazy angiel-
skie reserved i reversed majg zblizone brzmienie, gdyz w wyrazach tych
przestawieniu podlegajg niektore tylko litery, a prefiksy i sufiksy pozosta-
ja niezmienione. Nietrudno wiec dostrzec podobienstwa, ich zbieznos¢
jest oczywista.

Nalezy wprowadzi¢ jeszcze i rozroznic takie okre$lenia, jak: oprogra-
mowanie copyleft, oprogramowanie open source, licencja open source oraz
licencja copyleft. Oprogramowanie copyleft to wszelkie oprogramowanie
podlegajace licencji copyleft’ Oprogramowanie open source to ‘wszelkie
oprogramowanie podlegajgce Hcencji open source’ Licencja open source
to ‘kazda licencja spetniajgca postulaty Definicji Open Source”™\ Wresz-
cie licencja copyleft to ‘kazda licencja, ktdéra narzuca na uzywanie, mody-
fikowanie i rozpowszechnianie oprogramowania nig licencjonowanego
(tj. oprogramowania copyleft) konieczno$¢ udostepniania oraz rozpo-
wszechniania tego oprogramowania lub jego modyfikacji wraz z kodem
Zzrodtowym tego programu, a takze po drugie, zaktada mozliwos¢ two-

Por. w $wietle GNU [online], [dostep: 3.03.2012], Dostepny w WWW: http://pl.wi-
kibooks.org/wiki/W_%C5%9Bwietle_GNU.
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Wiecej na temat definiowania oprogramowania open source znajduje sie w rozdziale 2.
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rzenia dalszych modyfikacji tego programu oraz jego rozpowszechniania
bez zadnych dodatkowych optat™

Zanim przejde do omowienia popularnych modeli Hcencyjnych chwi-
le uwagi poSwiece dziataniom Erica Stevena Raymonda i Open Source
Initiative.

1.2. ERIC STEVEN RAYMOND | OPEN SOURCE INITIATIVE

Jak juz wspomniatem, poczatkowo uzywano okreslenia wolne opro-
gramowanie. Dopiero w 1997 roku utworzony zostat i wprowadzony
do dyskursu publicznego termin open source. Tworcami tej koncepcji
byta grupa oséb, m.in. Erie S. Raymond, Tim 0 ’Reilly i Bruce Perens™
Przetomowym na tej drodze okazat sie esej Raymonda pt. The cathedra
and the bazaar (poi. Katedra i bazar). W pracy tej Raymond, przez lata
zwigzany z Fundacjg Wolnego Oprogramowania, poréwnat model two-
rzenia oprogramowania w Fundacji z modelem, jaki wprowadzit Linus
Torvalds wraz z projektem systemu operacyjnego Linux (od 1991 ro-
ku)» Dotychczas stosowany styl tworzenia wolnego oprogramowania
Raymond porownat do budowania katedry, kiedy to programista sam
lub w grupie przy Scistej wspotpracy, aczkolwiek w ciszy, skupieniu i od-
osobnieniu, a wiec nieco w odizolowaniu od innych, tworzy okreslo-
ng aplikacje. Nastepnie udostepnia jg innym, ktoérzy rowniez w ten sam
sposéb program ten modyfikujg lub korzystaja z jego kodu zrédtowego,
w celu stworzenia wtasnej wersji programu, zgodnej z indywidualnymi
oczekiwaniami. Natomiast styl rozwoju oprogramowania wprowadzony
przez Torvaldsa charakteryzowat sie wiekszg otwarto$cig juz na etapie
wstepnym, tj. tworzenia samego (pierwotnego) kodu. W miejsce od-
osobnienia i ciszy spoteczno$¢ linuksowa przyjmowata forme , hatasli-
wego bazaru” gdzie wszyscy od samego poczatku projektu wprowadzali
modyfikacje, proponowali wiasne rozwigzania, wypowiadali sie na temat
konkretnych elementéw programu - kazdy bowiem miat jaki§ pomyst

Przywotane okreslenia oraz ich eksplikacje pochodzg z pracy H. J. Meeker, The open
source alternative. Understanding risks and leveraging opportunities, Hoboken 2008, s. 240.

Por. P. Kavanagh, op. cit, s. 2-3.

Historie powstania Linuxa omawiam w rozdziale 5.1.



i okre$lony poglad na to, jak 6w program miat w przysztosci wygladac.
Cho¢ poczatkowo Raymond nie widziat mozliwos$ci, aby w takim trybie
pracy powstat spojny i stabilny system operacyjny, to stato sie inaczej.
Model bazarowy okazat sie o wiele skuteczniejszym modelem wspoéitpra-

. Linux to nie tylko zestaw oprogramowania, ale przede wszystkim
metodologia rozwoju tego oprogramowania przy udziale zespotu zaan-
gazowanych programistow rozsianych globalnie, ale potgczonych via
Internet, ktoérzy tworzg poszczegolne elementy sktadajgce sie na catosé,
jakg jest system operacyjny (jego dystrybucja)™”

Chciatem jeszcze zwréci¢ uwage na fakt, ze podstawowym elemen-
tem charakteryzujgcym ruch open source jest wolontariat. Chcacy wzigé
udziat w procesie open source sam wybiera w czym chce partycypowac
i w jakim zakresie. Moze zaproponowaé¢ nowy projekt oprogramowa-
nia, zasiH¢ juz dziatajacy, wesprze¢ powstajacy lub wykorzystaé dostepne
aplikacje. Generalnie jednak jest tak, ze zainteresowany wedle wtasnego
uznania wybiera sposdb swojego uczestnictwa w tym spotecznym przed-
siewzieciu. Te do$¢ samodzielne wybory dajg ostatecznie rozbudowane
i owocne rezultaty, w postaci dobrze funkcjonujgcych programéw. Ist-
niejg wiec dwa gtowne modele tworzenia oprogramowania open source,
tj. model katedrowy i bazarowy"®.

W arto jeszcze dodac, ze znaczacym krokiem w upowszechnianiu opro-
gramowania open source byt pomyst Netscape Communications Corpo-
ration, firmy produkujgcej popularng wowczas przegladarke internetowg
Netscape, aby ten wtasnie sztandarowy produkt zacza¢ upowszechniac na
zasadach open source. Z poczgtkiem 1998 roku pomyst zostat wdrozony.
Zacheceni rdwniez tg inicjatywg informatycy Erie Raymond i Bruce Fe-
rens powotaH organizacje non profit - Open Source Initiative (skrot OSI).
W tym samym czasie stworzyli tez podstawy definicji open source*°.

Pierwszg inicjatywa podjetg przez nowo utworzong organizacje OSI
bytaw 1998 roku propozycja stosowania w miejsce terminu wolne oprogra-
mowanie terminu oprogramowanie open source (ang. open source software,
skrot OSS). OSI narzucita réwniez konieczno$¢ wigczania do licencji uzy-

Polskie ttumaczenie Katedry i bazaru znajduje sie pod adresem: Katedra i bazar
[online], [dostep: 25.01.2012], Dostep w WWW: http://www.linux-community.pl/node/4.
Por. G. Moody, Rebel code. The inside story ofLinux and the open source revolution,
Cambridge 2001, s. 7.
7 Akapit opracowatem na podstawie pracy: T. Jordan, op. cit., s. 47.
Informacje zawarte w akapicie powstaty w oparciu o prace: R. Dixon, Open source
software law, Norwood 2004, s. 7-8.
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wanych dla oprogramowania open source takich zapisow, jak: zadne opta-
ty nie moga by¢ natozone na wszelkie redystrybucje oprogramowania; kod
zrodtowy musi byC dostepny; musi byC zagwarantowane tworzenie pro-
gramoOw na bazie programu pierwotnego, jak rowniez tworzenie mody-
fikacji tego pierwotnego programu; licencja moze narzuci¢ koniecznos¢
dystrybuowania pierwotnego programu wraz z jego modyfikacjami, a nie
tylko samych modyfikacji; licencjodawca nie moze komukolwiek ograni-
czaC dostepu do programu; prawa cigzace na mocy licencji na programie
pierwotnym muszg zostaC przeniesione na utwor zalezny; licencja doty-
czy nie tylko samego (catego) oprogramowania, lecz takze wszystkich jego
komponentéw; licencja nie moze ogranicza¢ innego oprogramowania,
ktdre jest dostarczane wraz z oprogramowaniem licencjonowanym®” Tym
samym zaproponowane postulaty staty sie rownoczes$nie elementami skia-
dowymi definicji oprogramowania open source™.

1.3. POPULARNE LICENCJE OPEN SOURCE

Integralng czeScig kazdego programu komputerowego jest licencjawig-
zaca ten program i okreslajgca jego uzytkowanie. Licencja oprogramowa-
nia to nic innego, jak umowa na korzystanie z tego programu zawierana
pomiedzy podmiotem, ktéremu przystugujg majagtkowe prawa autorskie
do programu, apodmiotem, ktory zamierza z tego programu korzystac®”"
Licencja chroni zatem autora przed nieautoryzowanym kopiowaniem
i rozpowszechnianiem programu. Zasadniczo licencja jest wypadkowa
zasady copyright stosowanej w wiekszosci krajow na swiecie. Nawet je-
$li autor programu nie umiescit przy swoim produkcie stosownego za-
pisu, prawo i tak jego produkt chroni®”. Victor Reijswoud i Arjan Jager
wyjasniajg, ze w przypadku programow OS stosowane sg dwie kategorie
Hcencji, tj. te, ktore nie narzucajg zadnych ograniczen na rozpowszech-

Akapit powstat w oparciu o prace: M. Overly, op. cit., s. 5-6.

Definicje terminu open source omawiam w rozdziale 2.

Por. Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 1.08.2013]. Dostepny
w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/Licencja_oprogramowania.

Por. V.V.Reijswoud, A.D.Jager, Free and open source software for development.
Exploring expectations, achievements and thefuture, Monza 2008, s. 48.
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nianie programu oraz te, ktore ograniczenia takie narzucajg. W rezultacie
wytonity sie wiec dwa modele licencyjne; free and open source software
(FOSS) oraz prioprietary and closed source software (PCSS). Cho¢ oby-
dwa modele chronig przede wszystkim prawa autorskie do programu, to
jednak w kilku kwestiach r6znig sie zasadniczo. Przede wszystkim celem
licencji FOSS jest zdejmowanie wiekszosci praw narzucanych etykietg co-
pyright, podczas gdy licencje PCSS utrzymujg w mocy te ograniczenia.
Jednakze w obszarze FOSS wskazuje sie dalej na dwa podstawowe tren-
dy w Hcencjonowaniu, tj. OS i FS. Licencje FS sg bardziej restrykcyjne
od licencji OS. Droga licencji FS postuluje sie, jak sama nazwa wskazuje,
wiekszg wolno$¢ oprogramowania, co ma sie wyraza¢ w nieskrepowanym
dostepie do kodu Zrédtowego programu oraz dowolnym wykorzystaniu
programu. Sztandarowym przyktadem tego typu praktyk licencyjnych sg
licencje z grupy GPL. Natomiast Hcencje OS pozwalajg réwniez ograni-
czaC dostep do kodu Zrodtowego oraz tworzy¢ na jego bazie programy
zamkniete®”™ Obrazuje to ponizszy schemat (rys. 1).

J
OPROGRAMOWANIE OPROGRAMOWANIE O
OPEN SOURCE OGRANICZONYM

DOSTEPIE DO KODU

Rys. 1. Gtowne typy licencji na oprogramowanie [opracowanie witasne].

Jak widac na zatgczonym schemacie (rys. 1), Hcencje FOSS umozliwiajg
tworzenie zarbwno programow open sourcebwskich, jak i komercyjnych,
tj. o ograniczonym dostepie do kodu zrédtowego, podczas gdy licencje
PCSS moga by¢ uzywane jedynie do licencjonowania tych drugich.

Dla uporzagdkowania wywodu nalezy przypomniec¢, ze w 1989 roku
powstata pierwsza wersja Hcencji, GPLvI, w 1991 roku - druga wersja,
GPLv2,aw2007 -trzecia, GPLv3. Cho¢ druga wersja rdwniez jest obowig-

Por. Ibidem, s. 48-50.



zujaca i uznawang (wiele programow udostepnionych jest na tej wersji),
to jednak rekomenduje sie stosowanie licencji w wersji trzeciej (GPLv3).
Zadna z licencji GPL nie jest tez kompatybilna z pozostatymi wersjami
licencji GPL*®. Aktualnie zalecang jest wiec licencja GPLv3 (fot. 5), kt6-
ra jest rodzajem licencji typu copyleft na oprogramowanie i inne rodzaje
utworow. W preambule Powszechnej Licencji Publicznej GNU (Wer-
sja 3, 29 czerwca 2007 r.) mozna przeczytac, ze ,licencje na wiekszos¢
programdéw komputerowych i na inne utwory zostaty stworzone po to,
aby ograniczy¢ swobode dzielenia sie nimi i dokonywania w nich zmian.
Natomiast celem Powszechnej Licencji Publicznej GNU jest zagwaran-
towanie swobody udostepniania i zmieniania wszystkich wersji progra-
mu - sprawienie, by oprogramowanie pozostato wolnym dla wszystkich
uzytkownikoéw. [...] Kiedy méwimy o wolnym oprogramowaniu, chodzi
nam o swobode, nie o cene. Nasze Powszechne Licencje Publiczne zostaty
zaprojektowane tak, aby zapewnic¢ ci swobode rozpowszechniania kopii
wolnego oprogramowania (a jezeH chcesz - swobode pobierania wyna-
grodzenia z tego tytutu), zagwarantowac, ze otrzymasz kod zrodtowy lub
uzyskasz do niego dostep, ze bedziesz mogt zmieniaé oprogramowanie
lub uzyc¢ jego fragmentow w nowych wolnych programach, a takze ze be-
dziesz miat Swiadomo$¢, ze masz do tego wszystkiego prawo. Aby chro-
ni¢ twoje prawa, musimy zagwarantowac, ze nikt inny nie bedzie mdégt
zakwestionowac twoich praw ani domagac sie, zebys$ z nich zrezygnowat.
W zwigzku z tym, jezeli rozpowszechniasz kopie takiego oprogramowa-
nia lub modyfikujesz je, spoczywa na tobie odpowiedzialnos¢ za posza-
nowanie wolnosci innych. Na przykiad, jezeli rozpowszechniasz kopie
takich programéw, czy to odptatnie, czy tez nieodptatnie, musisz prze-
kaza¢ odbiorcom doktadnie te same prawa, jakie sam otrzymate$. Mu-
sisz zagwarantowac, ze oni takze otrzymaja kod zZrodtowy lub uzyskaja
do niego dostep. Musisz rowniez pokazac¢ im niniejsze warunki, tak aby
mogh poznac¢ swoje prawa. Tworcy oprogramowania korzystajacy z Po-
wszechnej Licencji Publicznej GNU chronig swoje prawa dwuetapowo:
(1) zastrzegajg prawa autorskie do oprogramowania oraz (2) oferujg ci ni-
niejszg Licencje, udzielajgc ci prawnego zezwolenia na kopiowanie, roz-
powszechnianie i/lub modyfikacje tego oprogramowania. Powszechna

Por. D.M. German, J M. Gonzalez-Barahona, op. cit.,, s. 188-189. Na marginesie
warto przypomnie¢, ze w ciggu lat nastepujacych po wprowadzeniu licencji GPLvI po-
wstawaty tez inne licencje, jak np. GNU Lesser General Public Licence (LGPL) w latach
1991,1999 oraz 2007; GNU Affero Public Licence (AGPL) w 2007 roku. Por. Ibidem, s. 188.



Licencja Publiczna chroni programistow i tworcoéw, wyraznie stwierdza-
jac, ze na wolne oprogramowanie nie jest udzielana zadna gwarancja”®:
Licencje open sourcebwskie przede wszystkim chronig prawa autora.

Free as In Freedom

Fot. 5. Logo licencji GNU GPLV3®®.

Licencja GPLv3 narzuca wszystkim korzystajgcym z opartego na niej
programu konieczno$¢ opatrywania wytworéw swojej pracy réwniez ta
licencjg. Stad uznaje sie jg za wirusowa i proponuje mniej restrykcyjne
rozwigzania, takie jak np. Licencje BSD®®. Te wiec grupe licencji (GPL)
mozna uzna€ za sztandarowy przyktad licencji o charakterze stricte open
sourcebwskim.

Zanim przejde do omdéwienia licencji BSD, zasygnalizuje w tym miej-
scu gtébwng réznice pomiedzy nurtami wolnego i otwartego oprogra-
mowania. Kazdy z wymienionych nurtéw , kojarzony jest z odmiennym
podejSciem, inng filozofig, innymi warto$ciami, a nawet z odmiennym
kryterium, wedtug ktérego akceptowane sg licencje. Oba ruchy. Wolne
Oprogramowanie i Open Source, sg obecnie osobnymi ruchami [... .
Fundamentalna r6znica miedzy tymi dwoma ruchamilezy w uznawanych
przez nie warto$ciach, sposobach patrzenia na Swiat. Dla Open Source
kwestia, czy oprogramowanie powinno mie¢ dostepne otwarte Zrddta to
problem praktyczny, nie etyczny. Jak to kto$ ujagt: «O pen Source to me-
todyka konstruowania, wolne oprogramowanie to ruch spoteczny>>. Dla

M .Maruta, Tekst licencji gpl v3 po polsku plus prosba o pomoc [oiiline], [dostep:
24.01.2012]. Dostepny w WWW: http://itlaw.computerworld.pl/index.php/2008/03/10/
tekst-licencji-gpl-v3-po-polsku-plus-prosba-o-pomoc/.

Logo pobrane ze strony: Wikipedia. Thefree encyclopedia [online], [dostep: 23.01.2012].
Dostepny w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License.

Por. R.W. Hahn, Government policy toward open source software. An overview [on-
line], [dostep: 28.01.2012]. Dostepny w WWW: http://www.brookings.edu/press/books/
chapter_l/governmentpolicytowardopensourcesoftware.pdf; Wikipedia. Wolna encyklope-
dia [online], [dostep: 24.01.2012]. Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/GNU_
General Public License.
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ruchu Open Source oprogramowanie, ktére nie jest wolne to rozwigzanie
gorsze niz optymalne. Dla ruchu Wolnego Oprogramowania programy,
ktére nie sg wolne to problem spoteczny, ktdrego rozwigzaniem jest wol-
ne oprogramowanie” Sam Stallman wyjasnit, ze obydwa ruchy sg jak
dwa polityczne obozy dziatajgce w ramach zblizonych ideatow i cho¢ ich
wyjsciowe zatozenia sg niejednolite, to w kwestiach praktycznych zale-
cen dochodzg do mniejszego lub wiekszego konsensusu. Wyraznie trzeba
podkresli¢, ze mimo dzielgcych ich réznic stale ze sobg wspétpracujg na
polu walki, w ktorej ich przeciwnikiem jest oprogramowanie wtasnos$cio-
we (komercyjne)?

Licencja BSD (Berkeley Software Distribution License) zostata stwo-
rzona zaraz po Hcencji GNU GPLvVI, a jej gtdbwng cechg jest to, ze nie
narzuca koniecznos$ci udostepniania kodu zrédtowego”™”. Licencja BSD,
umozliwiajgc tworzenie zamknietego oprogramowania, zezwala defacto,
aby mozna je byto potem sprzedawaé”" Ponadto nie zawiera mechanizmu
copyleft, stad zapewne o wiele bardziej popularne sg licencje GPL®" Do
produktu licencjonowanego BSD nalezy jednak zawsze zatgcza¢ informa-
cje o autorach oryginalnego kodu oraz informacje o tresci licencji®”

Licencje z grupy GPL oraz BSD majg duzo wiecej podobieAstw niz
réznic. Niemniej jednak w jednym aspekcie r6znig sie zasadniczo. R0z-
nica ta przektada sie na pdzniejszg mozliwos$¢ dalszego rozwijania lub
nierozwijania okreslonego oprogramowania. Mozna bowiem wyrédznic
dwa gtéwne typy licencji. Pierwszym sg Hcencje typu GPL, ktore zapew-
niajg, iz kod zrédtowy programu ma pozosta¢ wolny. Drugim natomiast
sg licencje typu BSD, ktore dajg uzytkownikom wiekszg swobode w udo-
stepnianiu lub nieudostepnianiu kodu Zrodtowego. Innymi stowy uzyt-
kownik licencjonujacy aplikacje na licencji BSD moze ograniczy¢ dostep

R. M. Stallman, Dlaczego termin ,,free software”jest lepszy niz ,,open source” [online],
[dostep: 1.08.2013]. Dostepny w WWW: http://www.gnu.org/philosophy/free-software-
-for-freedom.pl.html.

Por. C. M. Kelt, Two bits. The cultural significance offree software, Druham 2008,
s. 321-322.

Por. R. Williams, Real-time systems development, Oxford, Burlington 2006, s. 220.

Por. A. K. Singh, Science and technologyfor civil service, New Delhi 2008, s. 182.

Por. R Questier, W. Schreus, Open courseware and open scientific publication, [in:]
How open is thefuture? Economic, social & cultural scenarios inspired byfree & open-source
software, ed. M. Wynants, J. Cornelis, Brussels 2005, s. 120-121.

Por. Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 24.01.2012]. Dostepny
w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/Licencja_BSD.
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do kodu Zrodtowego lub moze ztego zrezygnowac, zapewniajac do niego
dostep”®. ,,Podstawowg zaletg licencji tego typu [...] jest prostota. Licen-
cja ta nie daje jednak witasciwie zadnej ochrony samemu oprogramo-
waniu, traktowanemu jako dobro wspdlne, zapewniajgc jedynie ochrone
cywilnoprawng jego tworcy, czemu stuzy koncowa klauzula dotyczaca
wytgczenia gwarancji”’ Symbolicznie rozw0j oprogramowania tworzo-
nego pod tymi Hcencjami mozna zaprezentowaC w postaci nastepujace-
go schematu (rys. 2).

GPL
GPL
GPL GPL GPL

BSD

Rys. 2. Schemat ilustrujacy rozwijanie oprogramowania na licencji GPL oraz BSD
[opracowanie wiasne].

Prostokat symbolizuje okreSlong aplikacje. Akronimy GPL i BSD
umieszczone na prostokgtach oznaczajg, iz dana aplikacja Ucencjo-
nowana jest na wskazanej licencji. Strzatki symbolizujg tworzenie lub
mozliwo$C tworzenia kolejnej wersji programu lub nowego programu
opartego na kodzie zZrodtowym programu pierwotnego. Wida¢ wyraznie,
ze licencje typu GPL zapewniaja, ze oprogramowanie bedzie wytwarza-
ne i modyfikowane tylko we wspotpracy, co zapewnia ciggtos¢ rozwoju
oprogramowania. Aby zadanie to moc spetni¢, konieczny jest dostep do
kodu zrodtowego programu, jak rowniez pozwolenie na modyfikowanie
i wykorzystywanie tego kodu. W przypadku licencjonowania programow
licencjami BSD rozwdéj programu moze zosta¢ zahamowany, licencje te
zezwalajg bowiem na ograniczenie dostepu do kodu zrodtowego. Licen-

% Akapit na podstawie: V.Lindberg, Intellectual property and open source, Beijing
2008, §. 177.
P. Gawrysiak, op. cit,, s. 315.



cje GPL dodatkowo narzucajg koniecznos$¢ licencjonowania programow
pochodnych réwniez na tych samych Hcencjach, a zatem przyczyniajg sie
do swobodniejszej wymiany informacjami.

Zaprezentowany schemat (rys. 2) nalezy odczytywac¢ metaforycznie:
BSD ogranicza rozw0j oprogramowania i hamuje proces innowacyjnosci,
podczas gdy GPL sprzyjajego rozwojowi. Kolejny schemat doktadniej zi-
lustruje mechanizm stosowany w obydwu typach licencji (rys. 3).

GPI
GPL GPL'
-~— —— n -GPI. GPL .GPL
M S
BSD BSD > BSD
%7

Rys. 3. Schemat ilustrujgcy mozliwos¢ dalszego rozwijania oprogramowania na licencji
GPL i BSD [opracowanie wiasne].

Prostokaty symbolizujg fragmenty kodu Zrédtowego skiadajace sie na
dany program. Prostokaty ze znakiem zapytania oznaczajg, ze ten frag-
ment kodu Zrodtowego oprogramowania jest niedostepny. Licencja GPL
narzuca konieczno$¢ stosowania tej licencji nie tylko w stosunku do wy-
korzystanego fragmentu kodu Zrédtowego udostepnionego wczesniej na
licencji GPL, lecz takze w stosunku do catego programu lub wiekszej cze-
Sci kodu Zrédtowego, w ktérych wykorzystano fragment kodu na licen-
cji GPL. Reasumujac: wszystko, co powstaje z wykorzystaniem produktu
GPL, réwniez nalezy udostepnia¢ na Hcencji GPL. Licencja BSD z kolei
nie narzuca tej koniecznosci. A zatem wykorzystanie fragmentu kodu
lub catego kodu Zrodtowego udostepnionego na licencji BSD oznacza,
ze tylko ta cze$¢ kodu oraz modyfikacje tej czesSci kodu moga by¢ dalej
udostepniane na licencji BSD. Ujmujac to prosciej: wszystko, co powstaje



z wykorzystaniem produktu na licencji BSD, mozna udostepnia¢ w spo-
sob zalezny od wtasnej woli, tj. to, co byto udostepnione na licencji BSD,
na niej pozostaje. Inne elementy programu bazujace rowniez na tym, co
byto udostepnione na licencji BSD, mogg pozosta¢ zamkniete (dostarcza-
ne bez kodu zrédtowego). Licencja nie narzuca koniecznosci udostepnia-
nia kodu zrédtowego pozostatych czesci programu.

Podsumowujac, zgodnie z popularng licencjg BSD z 1999 roku, okre-
Slang takze jako: BSD-new, New BSD, revised BSD, BSD-3, 3-clause BSD,
3-klauzulowa licencja BSD, uzytkownik, wykorzystujagc oprogramowanie
udostepniane na tej licencji, moze ,,uzywac i kopiowa¢ w niekomercyj-
nych projektach, modyfikowac, tgczy¢ z innym kodem, dystrybuowac
pod swojg nazwag, zmieniac licencje, sprzedawac skrypt, implementowac
do wtasnego niekomercyjnego projektu”®; nie moze natomiast ,usuwac
praw autorskich, modyfikowac¢ oryginalnych praw autorskich, uzywac
znakow firmowych w jakimkolwiek celu”@

.GPL daje wolno$¢ oprogramowania, a BSD - wolno$é wyboru *®
W interesie uzytkownikow programodw jest, aby wiele z nich byto dostep-
nych na licencjach GPL. Z kolei prima facie zdaje sie, ze w interesie pro-
gramistow powinno by¢ odwrotnie. Skoro kto$ poswiecit duzo pracy, aby
stworzy¢ program, to niekoniecznie zalezy mu na udostepnieniu swojej
pracy innym. To jednakze zalezy od celu, jaki przySwieca programiscie.
Jezeli tworzy program po to, aby na nim zarobic, to faktycznie tak jest. Je-
zeli natomiast sam nie jest w stanie stworzy¢ aplikacji, ktora zapewni mu
pozadang fiankcjonalnos$¢, to wtedy moze okazac sie konieczne pracowa-
nie w grupie, tj. udostepnienie kodu i pozwolenie na jego modyfikowanie.
W rezultacie moze to dac taki efekt, ze inny programista zrealizuje wyj-
Sciowe zatozenie, a kod programu i caty program bedg dostepne bez optat.

Licencja BSD k/3 - proste wyttlumaczenie, limitacje orazprzywileje [online], [dostep:
30.01.2012]. Dostepny w WWW: http://funkcje.net/view/5/12225/index.html.

Ibidem. Warto moze, jako przyktad zastosowania licencji BSD, wskazaé, ze wy-
korzystuje sie ja do licencjonowania niektdrych systemow operacyjnych (z grupy pro-
gramoéw wiasnosciowych), ktore sktadajg sie z calego szeregu komponentéw open
source udostepnianych wiasnie na licencjach BSD. Por. M. W. Lucas, Absolute OpenB-
SD. UNIK for the practical paranoid, San Francisco 2003, s. 5; Wikipedia. The free en-
cyclopedia [online], [dostep: 30.01.2012], Dostepny w WWW: http://en.wikipedia.org/
wiki/Mac_0S”

Whpis z dnia 13 lutego 2010 na forum Webhosting uzytkownika Saladin, dotyczg-
cy watku: Licencja BSD & licencja FNU GPL [online], [dostep: 30.01.2012]. Dostepny
w WWW: http://forum.webhosting.pl/licencja-BSD-and-lIhcenbja-F-t2474.html&mo-
de=threaded&pid=9586.
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w wyniku wprowadzenia do obrotu licencji BSD, Fundacja Wolnego
Oprogramowania zaproponowata nowg licencje, tj. LGPL (Lesser Gene-
ral Public License, poi. Mniejsza Powszechna Licencja Publiczna, wcze-
$niej Library General Public License). Licencje LGPL mozna uznac za
prébe wypracowania kompromisu pomiedzy de facto doSC restrykcyj-
nymi, w pozytywnym tego stowa znaczeniu, licencjami GPL a liberalny-
mi licencjami BSD. Tres$¢ licencji wraz ze Stallmanem przygotowat Eben
Moglen”~®'. LGPL naktada pewne ograniczenia na pliki zrodtowe, ale nie
na cate programy. Licencja przeznaczona jest do publikowania kodu tzw.
bibliotek (zbioér klas, funkcji), z ktérych korzystajg inne programy. LGPL
stosuje sie do bibliotek, ale nie do programdéw korzystajgcych z tych bi-
bliotek. Program korzystajacy z biblioteki na licencji LGPL moze pozostaé
programem zamknietym (dostarczanym bez kodu Zzrédtowego). Z tego tez
wzgledu uznaje sie LGPL za mniej wirusowg licencje od licencji GPL™"

Warto zestawic i poréwnac (tab. 1) powyzej przedstawione typy licen-
cji, aby sie przekonac¢ o ograniczeniach wynikajacych z ich stosowania.
W tabeli zawarto wyniki poréwnania w zakresie mozliwos$ci tgczenia
oprogramowania licencjonowanego z innymi programami, tworzenia na
programach pierwotnych oprogramowania wtasnosciowego”™”" oraz po-
nownego licencjonowania programu na nowych licencjach. Dodatkowo
w tabeH umieszczono domene pubHczng jako swoisty typ ,,hcencji” naj-
bardziej liberalnej, jednak w praktyce stosowanej do specyficznej sfery
tworczosci"™

Eben Moglen jest profesorem prawa i doradcg prawnym Fundacji Wolnego Opro-
gramowania. Przygotowywat on wiekszos$¢ licencji dla Fundacji. Por. Wikipedia. Wolna
encyklopedia [online], [dostep: 30.01.2012], Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/
wiki/Eben_Moglen.

Wyijasnienie dot. LGPL powstato w oparciu o prace: G. K. Landy, A. J. Mastrobat-
tista, The IT/digital legat companion. A comprehensive business guide to software, Internet,
and IP law, Burlington 2008, s. 251-252; Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [do-
step: 30.01.2012], Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/GNU_Lesser_Gene-
ral_Public_License.

Zamiennie bede stosowat okreslenia: oprogramowanie komercyjne, oprogramowanie
wilasnosciowe oraz skrot PS, ktory pochodzi od angielskiego terminu proprietary software
(poi, oprogramowanie wiasnosciowe).

Domena publiczna ,,(ang. public domain) - w najwezszym znaczeniu jest to twor-
czo$¢, z ktorej mozna korzystac¢ bez ograniczen, wynikajacych z uprawnien jakie majg po-
siadacze autorskich praw majatkowych, gdyz prawa te wygasty lub twdérczos¢ ta nigdy nie
byta lub nie jest przedmiotem prawa autorskiego” Wikipedia. Wolna encyklopedia [online],
[dostep: 30,01,2012], Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/Domena_publiczna.


http://pl.wikipedia.org/
http://pl.wikipedia.org/wiki/GNU_Lesser_Gene-
http://pl.wikipedia.org/wiki/Domena_publiczna

Tabela 1

) ; Czy nabazie tego opro- Czy oprogramo-
Czy moze byc¢ tgczone y . g' P y_ P g .
. . . gramowania mozna two- wanie moze byc¢
Licencja z innym oprogramo- , . . .
. N rzy¢ oprogramowanie ponownie relicen-
waniem niz OSS? .. .
wiasnosciowe? cjonowane?
GPL Nie Nie Nie
LGPL Tak Nie Nie
BSD Tak Tak Nie
Domena Tak Tak Tak
publiczna

Poréwnanie praktyk licencyjnych popularnych licencji open sourcebwskich
oraz domeny publicznej

Aby przekonac sie o popularnosci wymienionycli licencji warto przy-
wotac statystki ich stosowania w najwiekszej jak dotgd funkcjonujacej ba-
zie projektow oprogramowania open source, tj. SourceForge. W marcu
2004 roku 79% licencji, ktorymi sygnowato sie projekty, stanowity licen-
cje GPL i LGPL"A, W pazdzierniku 2004 roku projekty programow open
source byty udostepniane na nastepujacycti licencjacti: 69,5% wszystkicli
projektéw licencjonowano na licencjach GPL, 11% programow licencjo-
nowano na licencjach LGPL, 7% programow licencjonowano na licen-
cjach BSD, apozostatg grupe - 12,5% programdéw - na innych dostepnych
licencjach open source®*”. Natomiast pod koniec stycznia 2012 roku
stosunek ten wynidst: GPL - 66,53%, LGPL - 11,4%, BSD - 8,2% oraz
inne - 13,87% (wyk. 1). Komunikolodzy podajg, ze ok. 85% wszystkich
przedsiewzieé¢ open source sygnowanych jest licencjg GPL"®.

Tabele opracowatem na podstawie dwéch prac: Por. T. M. Egyedi, R. van Wendel de
Joode, Standardization and other coordination mechanisms in open source software, [in:]
Information technology standards and standardization research, ed. K. Jakobs, Hershey
2005, S.79; B. Perens, The open source definition [online], [dostep: 2.02.2012]. Dostepny
w WWW: http://oreilly.com/openbook/opensources/book/perens.html.

Por. R. Goldman, R. P. Gabriel, Innovation happens elsewhere. Open source as busi-
ness strategy, Amsterdam, Boston 2005, s. 116.

Por. K.Szafranek, Licencjonowanie otwartego oprogramowania [online], [dostep:
30.01.2012]. Dostepny w WWW: http://szafranek.net/works/articles/opensourcelicenses/.

Por. D. Woods, G. Guliani, Open source for enterprise. Managing risks, reaping re-
wardsy Beijing 2005, s. 119.


http://oreilly.com/openbook/opensources/book/perens.html
http://szafranek.net/works/articles/opensourcelicenses/

Jak widac, licencje GNU sg bardzo popularne, a ich udziat procento-
wy w stosunku do wszystkich programow udostepnianych na licencjach
zgodnych z zasadami przedstawionymi przez OSI wynosi ok. 80%
Przedstawiony powyzej procentowy stosunek kilku najpowszechniej
stosowanych licencji na przestrzeni lat nie ulegt zbyt duzym zmianom
iutrzymuje sie na podobnym poziomie. Od wielu tez lat Hcencja GPL jest
najpopularniejszg i najchetniej uzywang wsrod licencji OSS”°, cho¢ nale-
zy podkresli¢, ze jest ona jednoczes$nie jedna z bardziej restrykcyjnych®“”?
GPL swoja wielkg popularno$¢ moze zawdziecza¢ m.in. temu, ze jest to
podstawowa i pierwsza z Hcencji tego rodzaju”

inne, 13,87%

Wyk. 1. Udziat procentowy licencji open source stosowanych w projektach zarejestrowa-
nych w bazie Sourceforge.net [opracowanie wiasne]

Zaproponuje jeszcze jedno zestawienie (wyk. 2), w ktérym wykaze
udziat procentowy dla nastepujacych grup Hcencji: wszystkie licencje
potwierdzajgce, ze dane oprogramowanie jest open source, projekty li-
cencjonowane na licencjach Creative Commons (skrot CC), projekty na-
lezagce do domeny publicznej oraz pozostate (inne).

Do zasad licencjonowania OSS powroce w rozdziale 2.

Por. J. D. Campbell, T. Kreidl, D. Pace, Why central IT must embrace open source, [in:]
Open-source solution in education. Theory and practice, ed. J. Burton Browning, Santa Rosa
2010, s. 9; M. Fink, The business and economics ofLinux and open source, Upper Saddle Ri-
ver 2003, s. 43; H. J. Meeker, op. cit., s. 29.

Por. R. Dixon, op. cit, s.43.

Por. J. Locke, Open source solutionfor smali business problems, Hingham 2004, s. 481.

Dane ekscerpowano z serwisu Sourceforge w dniu 29 lipca 2013. Por Sourceforge [on-
line], [dostep: 30.01.2012], Dostepny w WWW: http://sourceforge.net/directory/?q=Ilicenses.


http://sourceforge.net/directory/?q=licenses

w tym kontek$cie nalezy sie stowo wyjasnienia dotyczgce CC. Popular-
nos$¢ ruchu CC doprowadzita do tego, ze wielu internautow zaczeto licencjo-
nowac licencjami CC programy komputerowe. Powodem mogto byc¢ to, ze
tzw sharelike licencje CC zawierajg sie w grupie licencji copyleft”. Licencje
CC nie sg jednak stworzone do tego celu, totez Creative Commons w celu
licencjonowania oprogramowania zaleca stosowanie licencji stworzonych
przez Fundacje Wolnego Oprogramowania lub Open Source Initiative*l
Petna lista licencji dostepnych dla oprogramowania open source jest pokaz-
na. Zbidr licencji figuruje na stronach Fundacji Wolnego Oprogramowania
(http;//www.gnu.org/licenses/license-list.html) oraz na stronie organizacji
Open Source Initiative (http://www.opensource.org/licenses/alphabetical)

Mimo ze licencje CC nie sg przeznaczone dla programow komputero-
wych, to sg w pewnym stopniu akceptowane przez spoteczno$¢ open source.
Stosujg je wszyscy ci, ktorzy nie zgadzajg sie z zasadami narzucanymi droga
licencji GPL oraz BSD, wybierajac ich zdaniem bardziej elastyczng alterna-
tywe dla tych copyleftowych typow licencji. Niezaleznie od tego, copyri-
ghtowe licencje CC nie powinny by¢ stosowane wobec kodu Zrodtowego”

CrtMiiv(?ConunoiH @ Tpiapbiamii

Wyk. 2. Udziat statystyczny praktyk licencyjnych projektéw zarejestrowanych w bazie
Sourceforge.net [opracowanie wiasne]*®.

Por. H. J. Meeker, op. cit., s. 240.

Por. Creative Commons Polska [online], [dostep: 25.01.2012]. Dostepny w WWW:
http://creativecommons.pl/faq/# 15.

Por. Open Source Initiative uznaje licencje GPLv2 oraz GPLv3i; D. M. German,
J. M. GonzalezBarahona, op. cit., s. 189.

Dane w akapicie zaczerpnatem z pracy: Por. H. J. Meeker, op. cit., s. 50.

Dane ekscerpowano z serwisu Sourceforge w dniu 30 stycznia 2012. Por. Sourceforge [on-
line], [dostep: 29.07.2013]. Dostepny w WWW: http://sourceforge.net/directory/?q=licenses.
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http://sourceforge.net/directory/?q=licenses

Wykresy (wyk. 1iwyk. 2) demonstrujgce dane uzyskane na przestrzeni
pottora roku obrazujg pewng tendencje. Na fali entuzjazmu dla inicjatyw
open source powotuje sie do zycia coraz to nowe projekty. Jednakze wraz
z tym nie idzie w parze znajomosC przepiséw prawa. Zdawatoby sie, ze
w najwiekszej publicznej bazie tego typu programow powinny znajdowac
sie same aplikacje open source™”. Jak sie okazuje, tak do konca nie jest.
Aby bowiem zaliczy¢ program do grupy programow open source, musiat-
by on by¢ licencjonowany na licencji open source (zgodnie z literg prawa
w tym zakresie), a taka nie jestjuz chocby Creative Commons. Dowodem
jest to, ze w potowie 2013 roku tylko ok. 83% (wyk. 2) aplikacji zarejestro-
wanych w tej bazie mozna byto uznac za OSS.

Podsumowujac i nieco porzadkujac zebrane dotychczas dane oraz pre-
zentowany wywaod, postuze sie tabelg, w ktérej w uktadzie chronologicz-
nym przedstawie kalendarium wazniejszych wydarzen zwigzanych z ideg
iruchem open source (tab. 2)./Merm

Tabela 2
Rok Wydarzenie Pomystodawca
1969 Powstanie pierwszej wersji UNIX-a AT&T Bell Labs™
Wydanie siodmej wersji UNIX-a, nazywanej
1979 dziadkiem wszystkich istniejgcych systemow AT&T Bell Labs™™*
uniksowych
1984  Wprowadzenie terminu/ree software Richard M. Stallman
1985 Powotanie Free Software Foundation Richard M. Stallman
1985  Wprowadzenie terminu copyleft Richard M. Stallman
1989  Publikacja licencji BSD Uniwersytet w Kalifornii
1991 Rozpoczecie projektu Linux Linus Torvalds

Bazy oprogramowania open source omoéwitem w rozdziale 4.

Por. S.Coleman, Open-source as an alternate to commercial software. Finat re-
port 583, Tempe 2009, s. 8.

Ibidem.



1996

Pomyst koncepcji open source

Erie S. Raymond

1994  Oficjalne wydanie jadra Linuxa V1.0 Linus Torvalds"™
1997 Esej Katedra i bazar Erie S. Raymond
1997 W dzenie t . Erie S. Raymond,
prowadzenie terminu open source Tim 0 "Reilty, Bruce Perens
1997  Wprowadzenie definicji open source (OSD) Bruce Perens”-'
. - . Erie S. Raymond,
1998 Powotanie organizacji Open Source Inttiative
Bruce Perens
1998 Propozycja st.o:.sowanla t.ermmu open source Open Source Initiative
software w miejsce terminu/ree software
1008 Wprowadzenlle terminu/ree and open source Usenet™
software (sladt FOSS lub F/OSS)
Wprowadzenie terminu/ree libre open source
2001  software (poi. wolne i otwarte oprogramowa- Rishab Aiyer Ghosh®
nie, skrot FLOSS)*“™
2007 Publikacja licencji Free Software Foundation

General Public License v3

Kalendarium wazniejszych wydarzen zwigzanych z ideg i ruchem open source [opraco-

wanie wiasne]

Ibidem.

Por. P. Kavanagh, op. cit., s. L

Wi ikipedia. The free encyclopedia [online], [dostep: 27.01.2012]. Dostepny w WWW:
http://en.wikipedia.org/wiki/Alternative_terms_for_free_software.

Dzi$ skréty OSS, FOSS, FLOSS, WiOO stosowane sg przewaznie wymiennie.

Por. Wikipedia. The free encyclopedia [online], [dostep: 27.01.2012], Dostepny
w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/Alternative_terms_for_free_software.
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1.4. SPOLECZNE PODSTAWY ROZWOJU RUCHU
OPEN SOURCE

Dla niniejszych rozwazan istotne zdaje sie udzielenie odpowiedzi na py-
tanie dotyczgce pojawienia sie pomystu otwartosSci w cyfrowej przestrzeni
komunikacji w tym specyficznym - programistycznym - obszarze. Skad
wzigt sie zatem pomyst na wspotdzielenie sie programami komputerowy-
mi iich kodem zréodtowym? Koncepcja open source ma korzenie spotecz-
ne. Ludzie od zamierzchtych czaséw, dla wiasnych korzysci wymieniali sie
rozmaitymi informacjami, dzielili wiedza, umiejetnosciami i wiasnym do-
Swiadczeniem, poczawszy od gestow i komunikacji niewerbalnej, poprzez
wyrazanie emocji aparatem mownym, na artykulacji dzwiekéw skonczyw-
szy. Zaden jezyk naturalny nie mogtby powstaé w izolacji. Jezyk jest bo-
wiem nie tylko narzedziem komunikacji, lecz przede wszystkim sposobem
scalania poszczegdlnych grup spotecznych (funkcja socjatywna). Inny-
mi stowy: bez komunikacji nie powstah)”by ztozone ludzkie spotecznosci.
U podstaw spoteczenstw lezy wiec wymiana informacjami. To dzieki nigj
ludzie zapewniajg sobie lepszg egzystencje. Wraz z rozpoczeciem wymia-
ny informacji i treSci zaczeto nieustannie przybywac wiedzy, co wymusito
konieczno$¢ porzagdkowania tych zasobdéw zgodnie z 6wczesnymi mozli-
wosciami. Poza przekazami niewerbalnymi, u zarania komunikacji istotng
role odgrywato stowo mdwione, tj. jego ekspresja i artykulacja, bo prze-
ciez pierwsze spotecznos$ci niepiSmienne postugiwaty sie w codziennych
kontaktach mowg. Socjolodzy wskazujg, ze wtedy tez ludzie wytworzyli
okre$lone metody, pozwalajace zapamietywac tylko wybrang czes¢ dostep-
nych informacji, co pozytywnie wptyneto na zapoczatkowanie i zorgani-
zowanie sie pierwszych spoteczenstw™”~. WSrdd nich znalazty sie rozmaite
mnemotechniki utatwiajgce zapamietywanie, przechowywanie oraz przy-
pominanie sobie wiadomosci*®. Zdobyte doswiadczenie kultur oralnych
pozostato jednak w wigkszos$ci ulotne. Wczesne kultury postugiwaty sie
tez okreSlonymi kodami pisanymi, ktore cho¢ nie byty jeszcze pismem, to
jednak dawaty mozliwos¢ utrwalania okre$lonych przekazéw na réznych

Socjolodzy wprowadzajg okreslenie oral technologies, co mozna by przettumaczy¢
jako ustne technologie’ Por. C. J. Couch, Oral technologies. A cornerstone ofancient civili-
zation? ,,The Sociological Quarterly” 1989, vol. 30, no 4, s. 587.

Por. M. E. Hobart, Z.S. Schiffman, Information ages. Literacy, numeracy, and the
Computer revolution, Baltimore 2000, s. 12-20.



nosnikach'", Materiatem, na ktorym utrwalano informacje, byty m.in. ko-
Sci i skory zwierzat, kamienie, skaty oraz gliniane tabliczki”*®. Proby inter-
pretacji tych pierwszych przekazoéw niepisemnych wypadajg niepomysinie
z tego powodu, ze odczytywaniu tych kodow symbolicznych towarzyszy-
to zawsze stowo mowione, ktdére wyjasniato giebszy sens prezentowanych
symboli*™" NiepiSmienne spoteczenstwa miaty zatem ,wysoko rozwinie-
te i dobrze przystosowane do potrzeb metody przekazu spotecznego. Pod
wzgledem objetosci i zasiegu pozostajg one z zasady ograniczone wskutek
$cistego powigzania z pamiecig i stowem méwionym czy tez objasnieniem
ustnym”'~l Odejscie od tych metod zaczeto sie wraz z pojawieniem sie ko-
lejnej ,technologii” - pisma fonetycznegoktore, jak to wyrazit Wilhelm
von Humboldt, utrwala jezyk (mowe)*. Pismo ,,przedtuza” zatem ludzka
pamie¢. Od tej chwili mozliwe byto gromadzenie, a co za tym idzie - od-
dziatywanie tych gromadzonych tresci zarbwno w czasie, jak i przestrze-
ni, gdyz ,,wraz z rozwojem pisma i kultury pisanej szybko upowszechnit
sie zwyczaj utrwalania tg metodg wiedzy, systematycznego jej gromadzenia
i przechowywania w centrach ksztatcenia i wiedzy - Swiadczy o tym wie-
le archiwow i bibliotek, ktérych powstanie na Bliskim Wschodzie juz od
Il tysiaclecia p.n.e. wielokrotnie potwierdzono archeologicznie” Pismo
pozwolito utrwalaé przekazy ustne, a takze tworzy¢ nowe przekazy pisa-
neV®. Geneza pisma alfabetycznego ma polityczno-ekonomiczne podtoze.

Przedpismienny cztowiek wypracowat réwniez odpowiednie metody liczenia i gro-
madzenia informacji, np. wczesnym srodkiem stuzagcym rachowaniu przedmiotéw obrotu
liandlowego, tj. artefaktéw, zywnosci oraz zwierzat byt karbowany kij, ktory spetniat funk-
cje dzisiejszych ksigg inwentarzowych, podobng role odgrywaty réwniez sznurki z we-
ztami (kipu), mate kamyczki i muszelki. Por. M. Kuckenburg, Pierwsze stowo. Narodziny
mowy ipisma, Warszawa 2006, s. 106-115. Metody te wykorzystywane byty w handlu, po-
zwalaty bowiem zapanowac nad szacowaniem wszelkiego towaru.

Por. M. Kuckenburg, op. cit., s. 114-129,

Ibidem, s. 120-124.

Ibidem, s. 133.

Komunikolodzy oraz socjolodzy w stosunku do pisma uzyw"ajg niekiedy pojem-
nego okreslenia technologia. Por. J. D. Bolter, Writing space. Computers, hypertext and the
remediation ofPrint, ed. 2., Mahwah 2009, s. 22-23; C. J. Couch, D. R. Maines, Shing-Ling
Chen, Information technologies and social orders, New York 1996, s. 102.

Por. W. von Humboldt, O mysli i mowie. Wybor pism z teorii poznania, filozofii dzie-
jow ifilozofiijezyka. Warszawa 2002, s. 327.

M. Kuckenburg, op. cit., s. 174.

Odkad zaczety powstawac teksty, odtagd tez wymagaly one uprzystepnienia.
Pierwszym krokiem na tej drodze stato sie wyjasnianie okreslonych (trudnych) wy-
razéw. W ten tez sposéb rozpoczeta sie historia leksykografii. Pierwsze stowniki po-



Rzadcy starozytnych cywilizacji (Egipt, Sumer) potrzebowali lepszych form
przechowywania informacji niz ,,technologie ustne”, przedpisemne kody
symboliczne, kody obrazowe oraz symbole piktograficzne (pismo ideo-
graficzne)  Chcieli bowiem integrowac wieksze grupy ludzi w systemach
politycznych oraz hierarchizowaé je w kasty i klasy, a takze potrzebowali
takiego Srodka komunikacji, ktéry sprostatby zarzadzaniu gospodarczemu
coraz wiekszymi panstwamin?

Przez tysigclecia reczne pisanie tekstow byto jedyng metoda utrwalania
wiedzy i informacji. W czasach nowozytnych gildie kopistow oraz skryp-
toria utrzymywaty, zwtaszcza we Francji, swoj monopol na wytwarzanie
manuskryptéw, co przektadato sie na ich wysokie ceny. Nie dziwi wiec,
ze to poza Francjg pojawiaty sie préby przetamania hegemonii, ktérych
ukoronowaniem byta ta przeprowadzona przez Jana Gutenberga w poto-
wie XV wieku, ktéry stworzyt w Europie nowg technologie komunikacyj-
ng (ang. communication technology), tj. prase drukarskg'** Do konca XV

wstawaty ponad 4 tys. lat temu i przybieraty forme dwu lub trzyjezycznych list stow,
spisywano je przewaznie w tym celu, aby utatwié¢ wybranym grupom uzytlcownikéw
zrozumienie okreslonycli tekstow, m.in. religijnych. Por. H. Bergenholtz, S. Nielsen,
S. Tarp, Introduction, [in:] Lexicography at a crossroads. Dictionaries and encyclope-
dias today, lexicographical tools tomorrow, ed. H. Bergenholtz, S. Nielsen, S. Tarp. Bern
2009, s. 8. Przyjmuje sie, ze pierwszym pismem fonetycznym byto pismo klinowe uzy-
wane na obszarze pafAstwa sumeryjskiego. Por. M. Kuckenburg, op. cit., s. 172. Tam tez
powstaty pierwsze listy stow. Najstarsze zachowane stowniki pochodza z okresu oko-
to 2200 p.n.e. i sa to dwujezyczne sumeryjsko-akadyjskie listy stow. Por. R. G. Olson,
Technology and science in ancient civilization, Santa Barbara 2010, s. 65. Leila Avrin
podaje, ze w zasadzie listy te, traktujac m.in. o spoleczenstwie, prawie, ubiorach, ro-
$linach i zwierzetach, mineratach, zywnosci, stanowiag $wiadectwo 6wczesnego zycia.
Por. L. Avrin, Scribes, script and books. The book artsfrom antiguity to the renaissance,
Chicago 1991, s. 73. Wprowadzenie pisma pozwolito tez rozwing¢ metody opracowy-
wania informacji, takie jak ,zestawianie list lub sporzadzanie statystyk” M. Kucken-
burg, op. cit., s. 134.

Por. R. Sassoon, A. Gaur, Signs, symbols and icons. Pre-history to the Computer age,
Exeter 1997, s. 31.

Por. M. Kuckenburg, op. cit.,, s.211-214. Jednym z dwéch najstarszych pism
Swiata jest egipskie pismo hieroglificzne. Ibidem, s. 175-188. Najdawniejszy zachowa-
ny zabytek tego pisma utrwalony zostat na tzw. palecie Namera (tabliczka z szarogta-
zu), ktérej wiek nauka okresla na ok. 3000 r. p.n.e. lbidem, s. 175-180. Jako materiat
pisarski Egipcjanom stuzytjednak przede wszystkim papirus, ktory okazat sie rewolu-
cyjnym materiatem, pozwolit bowiem na tatwe i szybkie powielanie wiekszych ilosci
tekstow.

Por. E. L. Eisenstein, The printing revolution in early modern Europe, ed. 2., Cam-
bridge 2005, s. 313.



wieku wszystkie wieksze centra Europy posiadaty juz wtasne drukarnie™””.
Wynalazek druku zapoczatkowat ogromng produkcje wydawniczg w nie-
znanej dotycliczas skali, co automatycznie wptyneto na znaczacy przyrost
informacjin' "

W ciggu stu lat od wprowadzenia drukarni do krajobrazu miejskiego
Europy Zachodniej zaczeto dosSwiadczaé nowego problemu, mianowi-
cie: nadmiaru produkcji wydawniczej. Dowodem tego zalewu ksigzka
byto opracowanie bibliograficzne Konrada Gesnera Bibliotheka univer-
salis, opublikowane w Zurychu w 1545 r. W zamierzeniu Gesnera jego
biblioteka uniwersalna miata zawiera¢ informacje na temat wszyst-
kich wydrukowanych ksigzek (do czaséw jemu wspditczesnych), stwo-
rzonych w jezykach tacinskim, greckim i hebrajskim. W dziele swoim
przedstawit opis okoto 15000 dziet (3000 tysiecy autorow). Praca jego
zapewnita mu miano ojca bibliografii powszechnej. Przedsiewziecie
Gesnera byto pierwszg i ostatnig préobg stworzenia spisu, ktory reje-
strowatby catg produkcje wydawniczg w formie jednego opracowania.
Przyrost informacji bytjuz zbyt szybki, aby mozna byto zapanowac nad
jego catoscig. Od tej pory nowe opracowania bibliograficzne zaczety
powstawaé w takim tempie, ze konieczne stato sie sporzadzanie biblio-
grafii bibliografii®'"

Nowy sposob duplikacji tekstow wprowadzony w XV wieku w Eu-
ropie wraz z wynalazkiem Gutenberga zwiastowat bardzo gwattowne
zmiany™”™ W okresie Sredniowiecza ksigzki byty drogie, przez co dostep
do nich byt znacznie utrudniony. Profesorowie i studenci nie zawsze
mogli swobodnie korzysta¢ ze zbiorow bibliotek. Poza tym biblioteki
Sredniowiecznej Europy zlokalizowane byty gtdwnie przy uniwersyte-
tach i katedrach, a zbiory ich rzadko kiedy liczyty wiecej niz 1000 pozy-
cji. Druk spowodowat, ze produkcja ksigzek stata sie tatwiejsza i tansza,
dostep do nich - powszechniejszy, aprodukcja wydawnicza od tego mo-
mentu stale sie powiekszata. Drukowane teksty umozliwity zdobywanie
wiedzy indywidualnie. Do tej pory za ksztatcenie odpowiadaty uniwer-
sytety oraz ci, ktorzy byli w posiadaniu odpowiednich rekopisow. O ile
teksty pisane pozwalaty autorom pokonac czas i przestrzen, o tyle tek-

Por. H. A. Innis, Empire and communication, Toronto 2007, s. 164-166.

Por. E. L. Eisenstein, Theprintingpress as an agent ofchange, Cambridge 1994, s. 30.

Opracowujac akapit, skorzystatem z pracy: E. L. Eisenstein, On revolution and the
printed word, [in:] Revolution in history, ed. R. Portera, M. Teicha, Cambridge 1986, s. 188.

Por. E. L. Eisentein, op. cit., s. 318.



Sty drukowane pozwalaty duzo szybciej oddziatywac zawartym w nim
mys$lom na duzo wieksze grupy spoteczne. Druk przynidst wiec zmiany
nie tylko iloSciowe, lecz takze jakosciowe™”, W ciggu kolejnych wiekow
systematycznie rozwijano drukarstwo"A"

Kolejng wielka zmiane odnotowano wraz z rozpoczeciem rewolucji
informatycznej gdy do zycia spotecznego wprowadzono komputery,
ktore szybko zaczety by¢ wykorzystywane w innych sferach niz naukowa
i wojskowa. W zasadzie wypeitnity niemalze wszystkie obszary ludzkiej
aktywnosci, stajgc sie urzgdzeniami uniwersalnymi. Doprowadzito to do
powstania roznych technologii informacyjnych, m.in. technologii pozwa-
lajacych na komunikacje sieciowg. Te z kolei utatwita upowszechniona
na poczatku lat 90. XX wieku nowa technologia, tj. World Wide Web.
W3 jest wytworem technologii informacyjnych ijednoczes$nie stymuluje
i przyspiesza ich rozwdj. Automatycznie prowadzi to do przyrostu infor-
macji i wiedzy. Na potrzeby Srodowiska cyfrowego powstata jednostka,
jaka jest bit, co pozwolito wszystkie przekazy cyfrowe uznawac za infor-
macyjneM™M. Bit bowiem mozna uznac za porcje informacji. W srodowisku
cyfrowym, policzalnym poprzez bity, wszystko jest informacjg. Niezalez-
nie od tego w Swiecie cyfrowym dostrzezono remedium na informacyj-
ne bolaczki nurtujgce wspdtczesnych, jak i starozytnych. Mam na mysli
che¢ uprzystepnienia catego, tj. dostepnego w danym momencie histo-
rycznym, korpusu informacji (wiedzy, tre$§ci)W przestrzeni cyfrowej
oznacza to powstawanie nowych technologii informacyjnych, np. techno-
logii dostepu do informacji. Ws$rod nich mozna wskaza¢ m.in. tworzenie
coraz poreczniejszych urzadzen przenosnych, zapewniajacych dostep do
korpusu informacji zgromadzonych w WWW.

Informacje w akapicie uzyskatem z pracy: K. Goérniak-Kocikowa, Revolution and
the library, ,,Library Trends” 2001, vol. 49, no 3, s. 454-461.

Por. E. L. Eisentein, op. cit., s. 56-70 i dalsze.

Role wynalazku Gutenberga jako czynnika wprowadzajacego liczne spoteczne zmia-
ny poréwnuje sie niekiedy do technologii informacyjnych, ktére réwniez znacznie zmienity
krajobraz spoteczny. Por. C.J. Couch, D. R. Maines, Shing-Ling Chen, op. cit., s. 13-14. Por.
takze |. Fang, op. cit. Zmiany rozpoczely sie wraz z przejsciem od zwoju do kodeksu, a do-
szty do etapu prezentacji tekstow na ekranach. Por. E. L. Eisentein, op. cit., s. 316.

Z powodu utworzenia jednostki, jaka jest ,,bit", wszystkie przekazy zaczeto uznawaé
za informacyjne, co w przypadku literatury pieknej dostepnej w postaci cyfrowej, a wiec
w postaci bitow, bedzie bezzasadne, poniewaz literatura piekna nie jest komunikatem in-
formacyjnym. Por. J. Wojciechowski, op. cit., s. 93.

Por. S. D. Kotuta, Od Biblioteki Aleksandryjskiej do World Wide Web, ,Biblioteka”
2012, nr 16, s. 115-137.



»Technologie” ustne oraz ,,technologie” przedpisemne, cho¢ symboliczne,
wymagaty stosowania metod mnemotechnicznych. Te drugie - takze odpo-
wiednich materiatdw pisarskich. Wraz z kolejnymi ,,technologiami” komu-
nikacyjnymi, tj. pismem, drukiem oraz cyfrowymi powstaty nowe nosniki
informacji, formy utrwalania informacji oraz biblioteki r6znego typu. Nato-
miast praktyka bibliotekarska wptyneta na powstanie i wptywa na powsta-
wanie i rozwijanie metod radzenia sobie z informacjami utrwalanymi na
réznych nosnikach™*"®. A zatem praktyka spoteczna utatwita, czy raczej wy-
musita, tworzenie stosownych technologii informacyjnych - rozumianych
jako narzedzia i metody zarzadzania informacjg - utatwiajgcych codzienng
egzystencje. Tworzone technologie powodowaty z kolei przyrost informa-
cji i wiedzy, co wptywato wreszcie na konieczno$¢ wypracowywania metod
gromadzenia, opracowywania i udostepniania informacji (czy Scislej utrwa-
lonych kwantéw wiedzy) Coraz wiekszy wachlarz réznych nosnikéw infor-
macji (kodow, systemdow znakdw), stata dywersyfikacja nosnikéw informacji
oraz rozproszenie informacji utrudniaty jej sprawne odnajdywanie. Na prze-
strzeni dziejow symultanicznie z tymi procesami pojawiaty sie zatem i ewo-
luowaty r6zne koncepcje gromadzenia, opracowywania, a przede wszystkim
udostepniania i informowania o Zzrédtach informacji. Wiele z nich zaktada-
to objecie lub obejmowato swym zakresem dostepne w okreSlonym zbiorze,
a nieraz takze i cate 6wczesne lub przyszte uniwersum informacji (treSci)**.

Spoteczenstwo wytwarza informacje i wiedze. Do tego celu opracowuje
odpowiednie technologie, ktore stuzg przekazywaniu, udostepnianiu i prze-
chowywaniu informacji i wiedzy. Technologie z kolei wptywaja na to, jaka
informacje i wiedze sie przekazuje. Na tym etapie ujawnia sie rOwniez proces
innowacyjnosci. Spoteczenstwo wytwarza nie tylko nowe porcje informacji

Z tymi ustaleniami koresponduje stwierdzenie Marty Grabowskiej, ze ,,utrwalanie,
a potem gromadzenie, opracowanie i udostepnianie informacji od wiekdw stymulowane
byto postepem technologicznym. Wyznaczat on coraz to nowe kamienie milowe w dzia-
falnosci bibliotek™ M. Grabowska, Biblioteka cyfrowa w srodowisku wirtualnym, [w:] Bi-
blioteki cyfrowe. Projekty, realizacje, technologie, red. J Wozniak-Kasperek, J Franke,
Warszawa 2007, s. 21.

Nieco sztucznie wyrdznitem fazy ,,ruchéw” spotecznych w zakresie wytwarzania
technologii informacyjnych, przyrostu informacji i opracowywania metod radzenia sobie
z jej przyrostem, choé zdaje sobie sprawe, ze wszystko to powstawato niemalze rownocze-
$nie. Wszystkie te fazy sg elementami tego samego zjawiska. Sztuczne cezury pozwalaja
jedynie lepiej uchwycié istote przemian, jak réwniez pozwalajg tatwiej wyobrazi¢ sobie
odbywajacy sie proces.

Np. S. D. Kotula, Prace Paula Otleta a World Wide Web, ,Biblioteka” 2013, nr 17,
s. 153-167.



i wiedzy, lecz takze nowe technologie, ktére pozwalajg tworzy¢ nowe porcje
informacji i wiedzy. Wraz z wprowadzeniem do spotecznego obiegu kom-
puterow i Internetu, a wiec defacto technologii informacyjnych, pojawity sie
takie wtasnie nowe technologie (narzedzia przekazywania, sposoby prezen-
towania i metody utrwalania informacji i wiedzy). Jednym z nich jest nurt
open source, ktory z kodu zrodtowego aplikacji nakazuje czyni¢ komunikat.
Kod {nomen omen) zrodtowy jest specyficznym kodem semiotycznym (choc¢
trzeba pamietaC, ze sktadnia kodow zrodtowych jest tez rézna, co zalezy od
zastosowanego jezyka programowania), co oznacza, ze podlega pewnym pra-
wom. Sktada sie ze zbioru elementdow (znakdéw) oraz regut (gramatyki), ktére
pozwalajg tagczy¢ te elementy w wieksze catosci (wypowiedzi - programy lub
ich komponenty). Porownanie kodu Zrodtowego do systeméw znakow, jaki-
mi sg jezyki naturalne, jest nieprzypadkowe. Jezyk, aby sie rozwijat, musi by¢
uzywany. Nieuzywany jezyk zanika. Uzywanie jezyka stuzy nie tylko rozwo-
jowi tego jezyka, lecz takze skuteczniejszemu funkcjonowaniu w okreSlonej
rzeczywistosci. Na przyktad jezyk angielski, ktory notabene jest najbogatszym
pod wzgledem zasobu (liczby) jednostek jezykowych jezykiem europejskim,
stat sie miedzynarodowym jezykiem handlu oraz informatyki. Fakt, ze uzy-
wany jest na catym Swiecie, wptywa na jego stale rosngce zasoby, czyli przy-
bywanie don coraz to nowych jednostek leksykalnych. Z drugiej strony jezyk
ten poprzez specyficzne reguty gramatyczne oraz zasob wyrazowy ksztattuje
handlowg przestrzen (dyskursywna, fizyczna). Zaznajamiajgc sie z jezykiem,
poznaje sie tez tzw. obraz Swiata, ktory tkwi w danym jezyku. Za jego spra-
wa, osoba uczaca sie tego jezyka, przyjmuje od razu ten obraz, awiec zwraca
uwage na to, na co kieruje ja jezyk. Nieustannie dochodzi do warunkowania
i wptywu jezyka na rzeczywisto$¢ i rzeczywistosci na jezyk. Podobnie jest
z kodem Zrédtowym: tworzy sie w nim narzedzia (programy), ktore ksztat-
tujg przestrzen spoteczng, a ona z kolei wptywa na projekty narzedzi, ktére
w kodzie sie tworzy Tym samym wptywa tez na sam kod Zrodtowy. Nowe
projekty wymagajg nowych syntagm kodu, aby sprosta¢ kolejnym wyzwa-
niom. W rezultacie kod sie wzbogaca, powstajg nowe narzedzia, ktore ksztat-
tujg rzeczywisto$¢, a ta znowu staje sie Zrédtem inspiracji dla programistow,
aby tworzy¢ nowe ciggi kodu.

W tym konteks$cie mozna tez uznac, ze kod Zrédtowy lub jego fragment
jest memem, tj. pewng porcjg informacji (treSci). Poprawno$¢, czyH bez-
btednos¢ oraz skuteczno$¢ fragmentu kodu wptywa na jego popularnos$¢.

Por. Y. Tanaka, Meme media and meme market architectures. Knowledge mediafor
editing, distributing, and managing intellectual resources, Piscataway 2003, s. 242-245,



Poprawny kod lub jego fragment bedzie dalej wykorzystywany, a zatem be-
dzie krazyt w spotecznym obiegu. Nawet jezeli bedzie modyfikowany, to
jego wptyw pozostanie réwnie silny. W przypadku kodu zrédtowego, tro-
che inaczej niz w przypadku jezyka naturalnego, mem musi by¢ jednostka
dobrze realizujgcg swoje zadania - jednostka funkcjonalng, a nie jednostka
informacji (tresci), ktéra wcale nie musi by¢ nawet poprawna. Kod Zré-
dtowy jako mem, aby sie rozpowszechniat (byt uzywany, wykorzystywa-
ny) musi wypetnia¢ nalezycie zadania, do ktorych zostat stworzony. Jezeli
mamy do czynienia z kodem zapewniajagcym bezbtedne funkcjonowanie
duzej bazy danych, to faktycznie po zbudowaniu takiej bazy powinna ona
dziata¢ bezbtednie. Natomiast jezykowe memy upowszechniane sg z in-
nych powodow, np. marketingowych, politycznych, kulturowych itp.

Jak pokazuje powyzej przedstawiony krotki rys historyczny, izolacja in-
formacji i wiedzy ma na celu przede wszystkim ograniczanie uzytkowni-
kow w dostepie do nich, a posrednio takze zapewnia kontrole tym, ktdrzy
do tych informacji i wiedzy majg dostep. Gdyby pismo pozostato domeng
wiadzy, gdyby nie upowszechniono wynalazku druku i gdyby komputery
i sie€ internetowa pozostaty pod kontrolg wojska i osSrodkéw naukowych,
do dzi$ zapewne spoteczenstwa bytyby zorganizowane w innych systemach
spotecznych niz te, w ktoérych zyjemy. Swoboda w wymianie informacja
i wiedzg, takze tg wyrazang, w tym przypadku, kodem zrédtowym opro-
gramowania, sprzyja¢ moze nie tylko otwarto$ci w komunikacji dotyczacej
sfery programéw komputerowych, lecz takze rownemu do niej dostepowi
dla wszystkich i rozwojowi nie tylko tego sektora. Stwarzanie barier, zamy-
kanie sie, odgraniczanie jest procesem hamujacym, ktdry nie sprzyja kon-
struowaniu rzeczywistosci, tylko zachowywaniu status quo.

Koncepcja open source wyrosta z praktyki spotecznej™” . Dzielenie sig in-
formacjami oraz wspdlne tworzenie okresSlonych artefaktow zapewniato i za-
pewnia bowiem systematyczny rozw0j. Fundament open source zasadza
sie na swobodnej wymianie informacjami, a ,informacja chce by¢ wolna”
(ang. information wants to be freey™". Sam termin open source zastosowany

Projekty open source sg de facto rodzajem sieciowych spotecznosci. Grupa o0s6b
pracuje przewaznie via Internet nad dang aplikacjg open source i przez to tworzy sieciowg
grupe spoteczng. Por. S.Dasgupta, Encyclopedia ofvirtual communities and technologies,
Hershey 2006, s. 287.

Jest to liasto autorstwa Stewarta Branda, ktéry pod koniec lat 60. XX wieku stworzyt
Whole Earth Catalog. Wikipedia. Thefree encyclopedia [online], [dostep: 18.01.2012], Do-
stepny w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/Information_wants_to_be_free. Byt to ka-
talog publikowany nieregularnie od 1968 roku do 1998 roku. W katalogu przedstawiano


http://en.wikipedia.org/wiki/Information_wants_to_be_free

pierwotnie zostat na potrzeby oprogramowania komputerowego. Jednak-
ze popularnos$¢ aplikacji open source w potgczeniu z rozwijajacg sie siecia
Internet (zwitaszcza wraz z ustugg World Wide Web), ktora stymuluje per-
manentny rozwo0j nie tylko obszaru open source (OSS powstaje gtdwnie
za poSrednictwem Internetu i za poSrednictwem Internetu jest tez dystry-
buowane i rozpowszechniane), lecz takze samego dyskursu poSwieconego
zagadnieniu open source, doprowadzita do tego, ze zjawisko open sour-
ce zaczeto rozpatrywaé szerzejMozna bowiem moéwic¢ o tzw. koncepcji
(idei) otwartosci (ang. open concept). PamietaC jednak nalezy, ze to wiasnie
ideolodzy zwigzani z ruchem open source przyczynili sie do tego, ze infor-
matyczny (technologiczny) defacto problem stat sie szeroko dyskutowanym
zagadnieniem spotecznym w ogdle. Pojawily sie wiec pomysty, aby idee open
source przenie$¢ na inne obszary, na przyktad na nauke, co zaowocowato
wprowadzeniem terminu open source science. Mozna bowiem wskazac¢ pew-
ne paralele pomiedzy OSS i dziatalnoScig naukowa, wsrdd nich m.in. swobo-
de wymiany informacjami i wiedzg, publiczne udostepnianie najnowszych
osiggnie¢, wynikow badan, prac i idei, dostepnos¢ tych tresci wraz z moz-
liwosScig ich dalszego rozwijania, poprawiania itp., dziatania w kooperacji,
tworzenie spotecznosci i dalsze propagowanie wspélnotowych idei oraz roz-
powszechnianie informacji i wiedzy. Open source staje sie wiec publiczng,
spoteczng, a nawet polityczng sprawg™”. Cho¢, jak zauwaza Yochai Benkler,

rézne towary, ktére wéwczas mozna byto kupi¢ wraz z cenami. Natomiast nazwa katalogu
wzieta sie z pomystu Branda, ktory w 1966 roku zainicjowat akcje, aby NASA udostepnita
posiadane przez siebie zdjecia Ziemi zrobione z kosmosu. W ten spos6b po raz pierwszy
opublikowano zdjecia przedstawiajgce catg Ziemie (ang. whole Earth). Wikipedia. Thefree
encyclopedia [oniine], [dostep: 18.01.2012]. Dostepny w WWW: http://en.wikipedia.org/
wiki/Whiole_Eartli_Catalog. Samo tiasto natomiast wprowadzit do publicznego dyskursu
na Pierwszej Konferencji Hakeréw, ktéra odbyta sie w 1984 roku. Por. The third culture.
S.Brand, K. Kelly, G. Dyson. A Edge conversation in Munich. Introduction. Adrian Kreye;
moderator John Brockman, ,,Edge” 2011, no 338 [oniine], [dostep: 18.01.2012], Dostepny
w WWW: tittp://www.edge.org/documents/arctiive/edge338.titm1.

Internet rozwinat sie m.in. dzieki oprogramowaniu open source (np. protokoty in-
terentowe). Por. M. Castells, op. cit., s. 15-16.

Por. M. van den Boomen, M. T. Schiafer, Will the revolution be open-sourced? How
open source travels through society, [in:] How open is thefuture? Economic, social & cultu-
ral scenarios inspired byfree & open-source software, ed. M. Wynants,} Cornetis, Brussets
2005, s. 31-38. Na jednym z wystgpien Waldemar Pawlak (6wczesny wicepremier i Mi-
nister Gospodarki RP) mowit o roli oprogramowania open source w innowacyjnej go-
spodarce. Jego bowiem zdaniem najwiekszym sukcesem XX wieku byto wiasnie wolne
i otwarte oprogramowanie. Por. R. Michalski, ,,Open Source” oczami Waldemara Pawlaka
[oniine], [dostep: 28.01.2012]. Dostepny w WWW: http://pppit.org.pl/?a=142.


http://en.wikipedia.org/
http://www.edge.org/documents/arc%c5%82iive/edge338.%c5%82itmI
http://pppit.org.pl/?a=142

to wiasnie depolityzacja open source, zwiaszcza w poczatkowym okresie,
byta kluczowym wyznacznikiem utatwiajgcym nieskrepowany jego rozwoj,
pozniej natomiast ructi OS zostat znacznie upolityczniony A,

W konteks$cie aktualnej sytuacji polityczno-gospodarczo-ekonomicznej
krajow europejskich rozwigzania open source zdajg sie rozwigzaniem niekto-
rych problemow. Wiekszos¢ aplikacji OSS pozostaje wolna od optat (w prze-
ciwienstwie do zawyzonych kosztow oprogramowania wtasnosciowego), co
w tym sektorze, jak pokazujg badania z wykorzystania wolnego i otwarte-
go oprogramowania w rzgdowej administracji publicznej, przeprowadzone
dla Fundacji Wolnego i Otwartego Oprogramowania, jest jednym z najwaz-
niejszych czynnikéw (razem z funkcjonalnos$cig) branych pod uwage przy
decydowaniu sie na dane oprogramowanie, mimo ze sam dostep do kodu
zrodtowego nie przektada sie na zwiekszone zainteresowanie modyfikowa-
niem aplikacji stosowanych w rzadowej administracji publicznejZdaje sie
wiec, ze w przypadku zjawiska open source doszto do swoistej egzaptacji sa-
mej koncepcji, ktdra z obszaru informatyki przeniesiona zostata na relacje
spoteczne m.in. w zakresie prawa, ekonomii, kultury, nauki czy polityki. Sy-
gnalizowane kwestie oméwie w kolejnym podrozdziale.

1.5. IMPLEMENTACJA IDElI OPEN SOURCE

Rozwdj open source mozna zilustrowaé poprzez rozmaite okreslenia, coraz
czesciej pojawiajace sie w publicznym dyskursie i denotujgce zjawiska wyro-
ste w duchu idei open source. Moim celem nie jestjednakze ukazanie petnego
wptywu OS na rdzne sfery zycia, ajedynie sygnalizacja jego obecnos$ci w odle-
gtych od siebie obszarach. W$réd nich nalezy wymieni¢; open hardware, open
access, open archives, open publishing, open culture™, a takze open content.
Duch ruchu open source ujawnia sie takze w takich sferach, jak tzw. koncep-
cja inteligencji open source (OSINT), ktéra zaktada gromadzenie informacji

Por. Y. Benkler, The wealth of networks. How social production transforms markets
andfreedom, New Haven, London 2006, s. 66.

Por. Wykorzystanie wolnego i otwartego oprogramowania w rzedowej administracji
publicznej. Raport z badania ilosciowego dla Fundacji Wolnego i Otwartego Oprogramowa-
nia, marzec 2010 [online], [dostep: 28.01.2012], Dostepny w WWW: http://pppit.org.pl/
publikacje/badanie_pentor.pdf.

Por. M. van den Boomen, M. T. Schafer, op. cit., s. 41.
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z otwartych i publicznych Zrédet (btogi, wiki, World Wide Web itd.), analizo-
wanie oraz opracowywanie ich w celu tworzenia przydatnej wiedzy. Innym
obszarem jest open source journalism (citizen journalism, poi. dziennikar-
stwo obywatelskie, spoteczne). Inne jeszcze obszary to, poza wymienionymi,
edukacja (np. open source curriculum) oraz produkcja filmowa (open source
filmmaking)~°. Ponizej pokrdtce przyblize ewokowane zjawiska, w kolej-
nosci, w jakiej zostaty wymienione i od razu zaznaczam, ze bedzie to raczej
zasygnalizowanie tematu, niz dogtebne jego przeanalizowanie. Kazde z wy-
mienionych tu zagadnien moze by¢ bowiem przedmiotem odrebnej pracy.

Integralng czescig ruchu open source jest nurt open hardware (open
source hardware, skrot OSH). W tym przypadku to dane urzgdzenie, a nie
oprogramowanie, wytwarzane jest na zasadach open source. Pomyst lezacy
u podstaw OSH polega na tym, ze informacje o danym urzgdzeniu sg wol-
ne i otwarte dla wszystkich. W$rod informacji, ktére powinny by¢ dostepne,
wymienia sie: projekt (schemat) urzadzenia, liste materiatdw wykorzysta-
nych do jego budowy, plan tzw. obwoddéw drukowanych (PCB, ang. printed
circuit board), a takze FOSS zapewniajgce prawidtowag prace urzgdzenia. Aby
uzna¢ dane urzadzenie za OSH, musi ono spetnia¢ pewne kryteria. Przede
wszystkim informacje o urzadzeniu powinny by¢ ogdlnie dostepne. Jeze-
li kto$ okresla urzadzenie jako OSH, to automatycznie oznacza to, ze petna
dokumentacja tego urzadzenia jest lub bedzie bezptatnie dostepna wszyst-
kim zainteresowanym. Po drugie, projekt urzgdzenia powinien by¢ row-
niez ogolnie dostepny. Wzorem oprogramowania open source powinien by¢
réwniez zapewniony dostep do informacji dotyczacych projektu urzadzenia
open source po to, aby inni projektanci mogli na tej podstawie poznac bu-
dowe urzadzenia oraz, co réwnie istotne, aby mogli dokonywac stosownych
modyfikacji w kolejnych wersjach urzgdzenia. W praktyce ten fakt wzbudza
najwiecej kontrowersji, producenci wolg bowiem chronié¢ swoje projekty pa-
tentami, niz sie nimi dzieli¢. Wreszcie zalecane jest rowniez, aby udostepniac
na licencjach open source oprogramowanie, ktore stuzyto do projektowa-
nia danego urzadzenia OSH, co ma zapewni¢ mozliwo$¢ szybszego i sku-
teczniejszego dokonywania udoskonalein w tym urzadzeniu. Najtatwiej jest
bowiem poprawi¢ projekt urzadzenia, majagc do dyspozycji narzedzie, na
ktorym owo urzgdzenie zostato zaprojektowane'™™,

Por. S. Nambisan, M. Sawhney, The global brain. Your roadmapfor innovatingfaster
and smarter in a networked world, Upper Saddle River 2008, s. 33.

Opracowujac akapit skorzystatem z ksigzki: M. Bahareth, Isay. Kings ofthe Internet,
2010,8.77-79.



Jako przyktad dobrej praktyki mozna wskaza¢ projekt MIT i rzadu In-
dii, ktérzy razem powotali organizacje non profit Media Laboratory Asia
(2001 rok). Jednym z zadanh projektu byto dostarczenie tanich komputerow
zbudowanych na bazie komponentow OSH. W rezultacie wspolnych dzia-
tan znacznie obnizono koszty produkcji urzagdzen komputerowych, przez co
staty sie one szeroko dostepne tamtejszej lokalnej spotecznosci™.

Przewaznie podejmuje sie jednak inicjatywy na duzo mniejszg skale niz
panstwowa. Sg to przedsiewziecia prywatnych osob, ktérych wspdlnym ce-
lem staje sie dostarczenie na rynek rozwigzan alternatywnych dla tych czysto
komercyjnych. Dziatania tego rodzaju realizowane sg przez zespot pracu-
jacy nad projektem RepRap, czyli drukarki 3D zdolnej do samoreplikacji.
Zaletg urzgdzenia jest nie tylko mozliwo$¢ drukowania obiektéw tréojwy-
miarowych, lecz takze mozliwo$¢ wydrukowania kopii samej siebie. Dzie-
ki temu posiadacz drukarki mogtby jg wydrukowac i przekaza¢ kolejnemu
uzytkownikowi”l Jest to wyjatkowo nowatorskie podejscie do zagadnienia
otwartej i swobodnej wymiany informacjami. Podobng probe podjeto The
Open Graphics Projects (http://wiki.opengraphics.org/). W tym przypadku
skupiono sie konkretnie na rozwijaniu projektéw urzgdzen kart graficznych
oraz sterownikéw do tych kart. Co zrozumiate, wszystkie tego typu projekty
opatruje sie wolnymi licencjami®®". Ostatni przypadek jest takze Swiadec-
twem zawigzywania sie w sieci swoistych spotecznos$ci os6b (w tym takze
anonimowych) skupionych wokot wspélnych celéw. W sieci doby postdwu-
zerowej wiele wiecej jest miejsca i sposobnosci na tworzenie rozmaitych
spotecznosci.

Innym przyktadem bedzie Open Cores (http://opencores.org/). Stanowi
bowiem exemplum globalnej wspdOtpracy rzesz internautow nad rozmaity-
mi projektami komponentéw komputerowych tworzonych w duchu OSH.
WSrod dostepnych prac mozna znalez¢ plany m.in. ptyt gtdwnych, pro-
cesoréw, pamieci RAM itp. Poza zrealizowanymi projektami Open Cores
zapewnia tez platforme do komunikacji pomiedzy zainteresowanymi takg
dziatalnoscig uzytkownikami. Dostep do materiatow jest oczywiscie dar-
mowy, a wszystkie one licencjonowane sg przewaznie na licencjach GPL,

Por. D. K. Ghosh, Governancefor development. Issues and strategies, [in:] Good go-
yernance. Initiatives in India, ed. E. Vayunandan, D. Mathew, New Delhi 2003, s. 37.

Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 24.11.2013], Dostepny w WWW:
http://pl.wikipedia.org/wiki/RepRap.

Por. The Open Graphics Projects [online], [dostep: 18.11.2012], Dostepny w WWW:
http://wiki,opengraphics,org/tiki-index.php,
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LGPL, Na rynku dostepne sg juz tanie i mate gotowe komputery
(np. BeagleBone), ktére sg w zasadzie ptytami gtdwnymi wraz ze wszyst-
kimi niezbednymi komponentami, tj. procesorem, pamiecig, interfejsami
HDMI, USB, Ettiernet 10/100 itd." .

W rdd innychi prac warto jeszcze wskaza¢ projekt Dextrus (The Open
Hand), czyli robotyczng proteze reki open source, przy tworzeniu ktérej
uzywa sie m.in. drukarek 3D i komponentow, ktére zapewniajg kilkudzie-
sieciukrotne (nawet stukrotne) obnizenie kosztow w stosunku do protez
dostepnych na rynku™~ czy tez aparatu fotograficznego w znacznej czesci
zbudowanego z komponentéw wydrukowanych na drukarce 3D (http;//
www.instructables.com/id/3D-Printed-Camera-OpenReflex/?ALLSTEPS).

Kolejnym znaczgcym projektem jest WikiHouse (Open Source Con-
struction Set), czyli projekt domo6w mieszkalnych, ktére moga budowac lu-
dzie bez specjalistycznej wiedzy (http://www.wikihouse.cc).

Jednym z najbardziej udanych projektow OSH jest Arduino™®* (kontro-
ler, platforma dla systeméw wbudowanych, a wiec przeznaczona do kon-
kretnych zadan). Nie wdajgc sie w technologiczne szczegdty, wystarczy
stwierdzi¢, ze Arduino (fot. 6) mozna wykorzysta¢ na nieskonczenie wiele
sposobow'" WSrod urzadzen stworzonych przy wykorzystaniu Arduino
mozna wskaza¢ m.in. projekty Lightbrush, stuzacy do tworzenia w prze-
strzeni trojwymiarowej obrazow Swietlnych, The Turn Machine, stuzgcy
do obracania przedmiotow, co uzyskuje zastosowanie w fotografii, np. po-
maga doktadnie sfotografowac¢ obiekt, Burglar Alarm/Fire Alarm - alarm
przeciwwtamaniowy 1 przeciwpozarowy, Parldng Assistant pomagajacy
w precyzyjnym parkowaniu samochodu, Mouse Glove, czyli urzadzenie,
de facto rekawica z elektronicznymi elementami, ktéra pozwala wykony-
wac ruchy kursora, podobnie jak czyni to komputerowa myszka, a takze
zapewnia funkcjonalno$¢ przyciskow akcji myszki oraz klawiatury kompu-

Por. Open Cores [online], [dostep: 18.11.2012], Dostepny w WWW: http://openco-
res.org/.

Por. Beagle board [online], [dostep: 27.03.2014], Dostepny w WWW: http://beagle-
board.org/.

Por. Open hand project [online], [dostep: 27.03.2014], Dostepny w WWW: www,
openhandproject,org.

Por, J, GrifFey, Gadgets and gizmos. Personal electronics and the library, Chicago
2010,5.32.

Szczeg6towy opis rozpoczecia pracy z Arduino przedstawit £. Wiecek, Od czego za-
czat zabawe z Arduino? [online], [dostep: 18.11.2012], Dostepny w WWW: http://majster-
kowo,pl/od-czego-zaczac-zabawe-z-arduino/,
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terowej, Servoelectric Guitar, czyli gitara elektroniczna, Yirtual Electronic
Drum, czyli elektroniczna perkusja™°. Wykorzystujgc Arduino Waldemar
Wegrzyn stworzyt projekt Elektrobiblioteka, tj. projekt tgczacy w sobie zale-
ty drukowanej publikacji ksigzkowej oraz mozliwosci sSrodowiska kompu-
terowego, a wiec co$, co na gruncie bibliologii i informatologii okresla sie
mianem ksigzki konwergencyjnef*"K Warty wzmianki jest tez projekt nano-
satelity (ArduSat) zbudowanego w oparciu o m.in. Arduino (http://en.wi-
kipedia.org/wiki/ArduSat).
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Fot. 6. Mikrokontroler Arduino Uno'

Pokazna lista urzadzen zbudowanych w oparciu o Arduino znaduje sie na stronie
projektu. Por. Arduino playground [online], [dostep: 31.01.2012]. Dostepny w WWW:
http://www .arduino.cc/playground/Projects/ArduinoUsers.

Z Elektrobibliotekag mozna zapoznaé sie na stronie internetowej. Elektrobiblioteka
[online], [dostep: 31.07.2013]. Dostepny w WWW: http://www.elektrobiblioteka.net/.
Natomiast prezentacja realizacji catego przedsiewziecia zostata udokumentowana pod in-
nym adresem: Elektrobiblioteka / Electrolibrary [online], [dostep; 31.07.2013]. Dostepny
w WWW: http://vimeo.com/47656204.

Zrodto fotografii: Arcfwmo [online], [dostep: 18.11.2012]. Dostepny w WWW: http;//
arduino.cc/en/uploads/Main/ArduinoUno_R3_Front.jpg.
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Przy pomocy kontrolera Arduino mozna tworzy¢ rozmaite urzgdzenia
(zabawki, alarmy, roboty, narzedzia itp. itd.) i w zasadzie kazdy - inzy-
nier, projektant, artysta, entuzjasta komputerow i amator elektroniki -
moze dzieki Arduino zrealizowaé najrdzniejsze wtasne przedsiewziecia.
Co najwazniejsze - nie potrzeba do tego specjalistycznej wiedzy z zakresu
programowania. Nie jest wymagana réwniez wiedza z zakresu tworzenia
obwodow elektronicznych. Mozna bowiem kupi¢ gotowy kontroler (na
rynku funkcjonuje kilka r6znych modeli). W Internecie z kolei, czy na-
wet w Zrodtach drukowanych (tych caty czas przybywa), kazdy bez tru-
du znajdzie rozmaite projekty wykorzystujagce Arduino. Mozna réwniez
dotrze¢ do podrecznikéw wprowadzajgcych w srodowisko pracy z tym
urzgdzeniem”” . Z jednej wiec strony mozna, positkujac sie zrealizowa-
nymi urzadzeniami, stworzy¢ dla treningu wiasne. Z drugiej za$ mozna
wykorzysta¢ zdobytg w ten sposéb wiedze po to, aby nie duplikowac pra-
cy, lecz skupic sie na rozwigzaniach nowatorskich. Gotowe projekty moga
stuzy¢ jako inspiracja do wtasnych eksperymentow.

Bardzo ciekawe sg tez dziatania z pola open source ecology zainicjo-
wane w USA przez urodzonego w Polsce doktora fizyki, wynalazce i far-
mera Marcina Jakubowskiego. Podejmowane dziatania skupiajg sie na
projektowaniu maszyn, urzadzen, ktdre potrzebne sg do codziennej
ludzkiej egzystencji, np. traktoréw, piecow do pieczenia chleba, maszyn
do produkcji cegiet itp. Nastepnie projekty te udostepniane sg za dar-
mo wszystkim zainteresowanym. ldeg przySwiecajgcg inicjatywie jest
umozliwienie kazdemu zbudowania niezbednych urzgdzen duzo taniej
niz tych, ktére dostepne sg w komercyjnej sprzedazy. Projekty majg by¢
na tyle proste, aby kazdy z zestawem podstawowych narzedzi mogt je
wykona¢. W tej chwili tworzony jest tez projekt mikrodomu mieszkal-
nego (MicroHouse)*" "

Zagadnienie open access (poi. otwarty dostep, skrét OA) jest dobrze
rozpoznawane i stosunkowo mocno rozpropagowane w srodowisku aka-
demickim oraz - szczegdllnie - w $rodowisku bibHologiczno-informa-

Por. K. Karvinen, T. Karyinen, Make Arduino bots andgadgets. Learningby discovery,
Beijing, Sebastopol 2011; M. Margolis, Arduino cookbook, Beijing2011; J. Oxer, H. Blemin-
gs, Practical Arduino. Coolprojectsfor open source hardware, Berkeley 2009; M. Wierzbic-
ki, Arduino - Two6j maty interaktywny przyjaciel [online], [dostep: 19.11.2012], Dostepny
w WWW: http://www.medialarts.pl/download/kadra/skrypty/interakcje/arduino.pdf.

Por. M. Jakubowski, Open-source blueprints for civilization [online], [dostep:
26.03.2014], Dostepny w WWW: www.ted.com/talks/marcin_jakubowski; Open source
ecology [online], [dostep: 26,03,2014], Dostepny w WWW: opensourceecology,org,
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tologicznym i bibliotekarskim. Nie bede wiec zagtebiat sie w szczegoty,
przypomne jedynie, ze okreSlenie open access oznacza pisSmiennictwo
(naukowe, edukacyjne) w postaci cyfrowej, dostepne online, wolne od
optat (uzytkownik koricowy nie ponosi dodatkowych kosztéw zwigza-
nych z korzystaniem z materiatdw OA) oraz wolne od restrykcyjnych ob-
cigzen prawnych (licencje z mechanizmem copyright).

OA jest nurtem dziatajagcym w zgodzie z literg prawa (prawa autor-
skie sg zachowywane). Kwestie prawne rozwigzywane sg drogg specjal-
nych umow. Podstawg prawng funkcjonowania OA jest uzyskanie zgody
od wiasciciela praw autorskich na dostep do okre$lonych materiatow (do-
tyczy nowszego piSmiennictwa) lub wygasniecie praw autorskich (doty-
czy starszego pismiennictwa). Publikowanie artykutéw w czasopismach
punktowanych jest warunkiem sine gua non rozwoju naukowego i karie-
ry naukowcOw i badaczy. Totez nurt OA skupia sie¢ wtasnie na tym, aby
prace te, za ktdre naukowcy i tak czesto nie otrzymuja (bezposrednio)
wynagrodzenia, znalazty sie w wolnym, powszechnym, trwatym i na-
tychmiastowym dla kazdego dostepie. Dodatkowym argumentem prze-
mawiajagcym za tymi dziataniami jest to, ze z reguty badania naukowe
finansowane sg z budzetu panstwa, a wiec z pieniedzy podatnikéw Zro-
zumiatym jest, ze wyniki badan prowadzonych z tych $srodkéw powin-
ny by¢ ogolnie dostepne. OA jest rodzajem modelu dostepu do danych,
a nie modelem biznesowym. Zatozeniem OA jest dostarczenie wiekszej
publiczno$ci wartosciowych materiatdw naukowych i edukacyjnych. Be-
neficjentami in spe sg zatem wszyscy. Im wiecej tresci bedzie dostepnych
bezptatnie, tym bardziej rozwing sie rozmaite gatezie wiedzy i nauki. To
konstruktywne zatozenie jest filarem catego ruchu open access. Zamie-
rzenia OA reaHzuje sie na dwa gtdwne sposoby. Po pierwsze, poprzez
udostepnianie catych numerdéw czasopism, gdzie artykuty sg recenzo-
wane. Po drugie, poprzez udostepnianie repozytoriéw, w ktorych mozna
umieszczac oraz publikowac¢ swoje prace. W tym przypadku prace te nie
muszg by¢ recenzowane. Mozna przyjac, ze celem ostatecznym ruchu OA
jest dojscie do modelu Universal Access (poi. dostep uniwersalny), a wiec
dostep do wartosciowych tresci dla wszystkich. Na drodze ku temu stoja
liczne bariery informacyjne: prawna (cenzura), jezykowa (nieznajomos¢
jezykow, gtdwnie angielskiego), ekonomiczna (brak Srodkéw zapewniajg-
cych dostep do Internetu), spoteczna (wykluczenie cyfrowe)" .

Akpit powstat w oparciu o prace: P.Suber, Open access overview [online], [dostep:
5.02.2012]. Dostepny w WWW: http://www.earlham.edu/~peters/fos/overview.htm.
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Cho¢ historia OA jest dtuga, to u zarania tego nurtu znajdujg sie ta-
kie kamienie milowe, jak stworzenie sieci ARPANET czy Projekt Guten-
bergV\®. Nalezy pamietaC, ze zasada dzielenia sie informacjami jest duzo
starsza od ruchu OS. W $rodowisku naukowym znana jest od dawna, a in-
stytucjonalizowaé zaczeta sie juz w XVII wieku, kiedy powstaty pierwsze
czasopisma naukowe” W wielu wypadkach, dzi$, jak i wcze$niej wy-
dawane tzw. czasopisma punktowane sg wtasnos$cig prywatnych wydaw-
cow, ktdrych jednym z zadan jest wypracowywanie zyskow finansowych
ze sprzedazy czasopism i dostepu do ich zawarto$ci. To dlatego, w obli-
czu tego procederu i na fali ruchu open source, zainicjowano dziatania
OA skupione na uwolnieniu rzetelnej i sprawdzonej wiedzy naukowej.
Wyraznie wida¢ w tym wptyw idei ruchu open. W tym jednak wypadku
dzielenie sie¢ oprogramowaniem (kodem Zrdédtowym, aplikacjg) zostato
przeksztatcone w dzielenie sie informacjami, Scislej - w swobodny dostep
do informacji naukowej

Z tymi zagadnieniami zwigzane sg dziatania Open Archive Initiative.
Celem tego ruchu jest promowanie i zachecanie do dziatan zmierzaja-
cych do budowy otwartych repozytoriow {open archives) przy instytu-
cjach naukowych.

Kolejna kwestia to open publishing. Open online publishing zdaje sie
formag bardzo obiecujaca, zwtaszcza dla nauki, gdyz zapewnia niskie kosz-
ty publikacji, lepszy dostep do zawartosci, lepsze mozliwosci przeszukiwa-
nia zasoboéw, mozliwos¢ tatwego kopiowania, a przez to i zabezpieczania
danych (przez powielenie), bezposredni dostep do tresci naukowych dla
wszystkich zainteresowanych. Cho¢ nauka w wiekszosci finansowana jest
z budzetu panstwa, to prace naukowe czesto wydawane sag w prywatnych
wydawnictwach, co skutkuje ograniczeniem dostepu do ich zawartoSci.
Przeszkodg dla swobodnego udostepniania tekstow jest restrykcyjne pra-
wo autorskie, ktdre staje sie orezem walki prywatnych przedsiebiorcow
o witasne zyski. Duzo wiec zalezy od naukowcéow, ktdérzy mogliby proces
wydawniczy realizowaC za pomocg organizacji non profit. Dzieki temu
znacznie obnizono by koszty dostepu do materiatdw naukowych via cza-

Por. P.Suber, Timeline ofthe open access movement [online], [dostep: 5.02.2012], Do-
stepny w WWW : http://www.earlham.edu/~peters/fos/timeline.htm.

Por. Wikipedia. Thefreeencyclopedia [online], [dostep: 19.11.2012], Dostepnyw WWW:
http://en.wikipedia.org/wiki/Open_source,

Chcac poznac¢ caty nurt OA, mozna skorzysta¢ z darmowego kursu o open access, ktory
per se opracowany zostat w duchu otwartosci. Por. Open access - otwarta nauka [online], [do-
step: 6,02,2012], Dostepny w WWW: http://otwartanauka,cel,agh,edu,pl/course/view,php?id=2,
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sopisma naukowe, za dostep do ktérych w rezultacie ptaci¢ bedzie musiata
nawet macierzysta biblioteka™.

W kontekscie OA iopen pubtistiing proponuje sie nastepujgce rozwigza-
nie open source: koszty tworzenia projektu bazy udostepniajacej za darmo
wartosciowe teksty mozna zredukowaé wykorzystujac open source jour-
nal management software, np. Open Journat Systems (st<jot OJS) z projektu
Public Knowledge Project"®”. OJS jest wiodgca technologig na tym polu. Na
stronie Projektu podawane sg dane z grudnia 2011 roku, zgodnie z ktorymi
na Swiecie wykonano ponad 11,5 tysigca instalacji, co oznacza, ze ponad
11,5 tysigca czasopism na Swiecie korzystato z tego oprogramowania'™*”"

Zauwazalne jest, ze czesto stowo open (poi. otwarty) kojarzone jest au-
tomatycznie z ruchem wolnego i otwartego oprogramowania, a zatem
kazdorazowy akt tworzenia przez wspolnote internautow jakichkolwiek
programoéw, tresci, informacji itp. gczony jest z ruchem open source'®”,
Stad zjawisko Wikipedii, ktérg charakteryzuje okresSlenie open content
(poi. otwarta tre$¢, wolna dokumentacja), w potocznym dyskursie wpisuje
sie w ruch open source. Choc faktycznie realizuje ona pewne jego ideaty,
to te dwa zjawiska sg zgota rézne. Warto omowic je jednak razem. Przy-
pomne jeszcze, ze open source z otwartosci kodu zrédtowego rozciggnat
sie takze na otwarto$¢ dokumentacji towarzyszacej programom o0 otwar-
tym kodzie'®”"

Tym samym idee open source przeniosty sie na obszar szeroko pojetej
kultury. Podstawg do tego stat sie fakt, ze open source - poza dostepem do
kodu Zrédtowego - zaczat w pewnym momencie oznaczac¢ dostep do do-
kumentacji towarzyszacej oprogramowaniu open source. W tym konteks-
cie bedzie chodzito o dostep do defacto bardziej tradycyjnych wytworéw
kultury, tj. tekstow, instrukcji, przepisow, opiséw, projektow itp."**

Akapit na podstwaie pracy: M. Wynants,} Cornelis, How open is the future? Econo-
mic, social & cultural scenarios inspired byfree & open-source software, Bruksela 2005, s. 128.

Por. P. Suber, Open access, Cambridge 2012, s. 143.

Por. A smnple ofjournals usingOpen Journal Systems [online], [dostep: 19.11.2012].
Dostepny w WWW: http://pkp.sfu.ca/ojs-journals.

Por. J. M.Reagle J., Goodfaith collaboration. The cidture of Wikipedia, Cambridge
2010, s.

Por. Ibidem, s. 76.

Por. A. Harrer, S. Zeini, S. Ziebarth, Yisualisation of the dynamie for longitudinal
analysis of computer-mediated social networks-concept and exemplary cases, [in:] From so-
ciology to computing in social networks. Theory,'foundations and applications, ed. N. Me-
mon, R. Alhajj, Yienna, New York 2010, s. 128.
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w tym czasie (1999 rok) Fundacja Wolnego Oprogramowania wpro-
wadzita jeszcze jedng licencje, tj. GNU FDL (GNU Free Documentation
License, skrot GFDL). W kolejnym milenium ten nowy model otwartosci
przeniost sie z obszaru dokumentacji technologicznej na obszar wszelkiej
tworczosci kulturowej czy - Scislej - na obszar piSmiennictwa informa-
cyjnego i nieinformacyjnego. Jeden z pomystodawcow Wikipedii, Jim-
my Walles, zainspirowany dziatalnosSciag Raymonda i ruchu open source,
rozpoczat prace nad stworzeniem projektu encyklopedii internetowej,
ktorej tres¢ generowana bytaby przez spoteczno$¢ sieciowg internautow
w ramach szerokiej wspotpracy. Wikipedie ijej zasoby opatrzono od razu
licencja GFDL, ktora, zdaniem Wallesa, wraz z potgczeniem idei otwar-
toSci mogtaby sie sprawdzi¢ w tym przedsiewzieciu. Dzi$, jak widac, za-
tozenie to byto stuszne. Jednak sam Raymond uwaza, ze Wikipedia nie
przystaje do modelu open sourcebwskiego. Powodem tego jest oczywisty
fakt, ze oprogramowanie mozna obiektywnie oceniaé, tj. sprawdzac, czy
dobrze wypetnia swoje zadania czy tez nie. Inaczej rzecz ujmujac, funk-
cjonujg okreslone standardy pozwalajgce na ewaluacje programu kompu-
terowego, np. sprawdza sie szybko$¢ dziatania, wydajnos¢, niezawodnos¢,
funkcjonalno$¢ itp., podczas gdy tych samych lub podobnych zasad nie
sposob zastosowac¢ wzgledem wiedzy. Btedny kod Zrédtowy programu
nie moze istnie¢, natomiast btedna (nieprawdziwa) informacja juz tak.
Gtéwna roznica pomiedzy obydwoma obszarami lezy w tym, iz jeden sta-
nowi tres¢ funkcjonalng (OSS), a drugi - kognitywng, poznawczg i eks-
presywng (open content)*A

Dopiero wraz z propozycjg Lawrenca Lessiga i jego ksigzkg Wolna kul-
tura rozpropagowano idee otwartoSci obszaru szeroko pojetej kultury,
wychodzgc juz zupeinie z obszaru oprogramowania'®”". W tej perspekty-
wie Wikipedia stanowi najpowszechniejszy przyktad reahzacji idei wolnej
kultury. Upraszczajgc: w konteks$cie sieci wolna kultura oznacza uzytko-
wanie wolnych mediow internetowych, poprzez ktére uzytkownik otrzy-
muje dostep do wytworow kultury. A zatem pod tym, jakze pojemnym,
okre$leniem {wolna kultura) mieszczag sie swobodnie dostepne, w do-
menie publicznej lub na licencjach cedujgcych wiele praw uzytkownika,
ksigzki, audiobooki, artykuty oraz inne teksty (artystyczne i nieartystycz-
ne), filmy, utwory muzyczne, zbiory fotograficzne, mapy, stowem: wszel-

Dane w akapicie wprowadzitem na podstawie pracy: J. M. Reagle Jr., op. cit., s. 76-78.
Cata ksigzka dostepna jest w Internecie. L. Lessig: Wohia kultura [online], [dostep:
3.02.2012], Dostepny w WWW: hittp://www.futrega.org/wk/.
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kie rodzaje dokumentow w sensie bibliotekarskim. Wolna kultura tworzy
zatem przestrzen, w ktorej funkcjonuja rozne tresci dostepne dla ogotu.

W tym miejscu mozna zasygnalizowac jeszcze zjawisko tzw. oddol-
nej digitalizacji, ktérej efektem jest nieautoryzowane dodawanie ksigzek
do zasobdéw cyfrowych. Digitalizacja oddolna polega na tworzeniu cy-
frowych wersji dokumentéw objetych ochrong prawa autorskiego. Zja-
wisko ma charakter autonomiczny, niezalezny, a nawet odbywajacy sie
wbrew interesom roznych instytucji. W procesie udostepniania doku-
mentow zdigitalizowanych w sposob nieautoryzowany wykorzystuje sie
serwisy webdwuzerowe, np. Chomikuj (http://chomikuj.pl/), lub nie-
zalezng infrastrukture publikowania i wymiany tresci (np. dedykowane
strony WWW, grupy dyskusyjne, sieci P2P, fora internetowe)"®”. ,,Warto
zauwazyc¢, ze wyrazng czesc takich dziatan stanowi digitalizacja pomocy
naukowych: skryptow, opracowan, notatek, artykutéw czy ksigzek nauko-
wych. Realizowana jest doraznie przez studentow i czesto przybiera for-
my studenckiego wspdtdziatania. Trudno dostepne materiaty skanowane
sg i udostepniane nawet przez wyktadowcéw. W tym wypadku trudno
jednoznacznie okresli¢, czy sg to dziatania nielegalne - czy tez podejmo-
wane w ramach dozwolonego uzytku edukacyjnego [...]. Przykiad ten
pokazuje, ze problem nielegalnej oddolnej digitalizacji dotyczy czesto
publikacji, ktére z r6znych wzgleddéw sg nieosiggalne w inny sposob dla
przecietnego uzytkownika Internetu: barierg nie musi by¢ jedynie cena.
Archiwalne wydania komiksow czy nieosiggalne w bibliotekach ksigzki
czytane sg na ekranach komputerow - trudno nie zauwazac tutaj pewne-
go pozytywnego skutku zwigzanego z ograniczaniem efektow wyklucze-
nia spowodowanego np. mieszkaniem na wsi czy brakiem $rodkéw na
wydatki kulturalne”

Skrotowe, z racji gtownej tematyki niniejszej pracy, omowienie zagad-
nienia OSINT (ang. open source intelligence, poi. wywiad jawnozrédiowy,
biaty wywiad) nalezy poprzedzi¢ odwotaniem sie do kilku innych, powia-
zanych termindw zaproponowanych przez Locha K. Johnsona'®”. Podsta-
wowym jest open source data (uzywanym skrotem jest OSD), czyH ‘dane

Por. A. Tarkowski, J Hofmokl, M. Wilkowski, Digitalizacja oddolna. Partycypa-
cyjny wymiar procesu digitalizacji dziedzictwa [online], [dostep: 11.11.2011], Dostepny
w WWW: http://www.nina.gov.pl/docs/kultura2.0/digitalizacja-oddolna.-partycypacyj-
ny-wymiar-procesu-digitalizacji-dziedzictwa.pdf.

Ibidem,

Por, L, K. Johnson, Handbook of intelligence studies, London, New York 2007,
s, 131-132,


http://chomikuj.pl/
http://www.nina.gov.pl/docs/kultura2.0/digitalizacja-oddolna.-partycypacyj-

open source™”. W tym kontek$cie wszystko moze by¢ danymi: tekst pi-
sany, drukowany, wypowiedz ustna lub w inny sposob utrwalona posta¢
jakiego$ zjawiska (nos$niki informacji). A zatem dane te mogg by¢ utrwa-
lone na fotografiach, taSmach magnetofonowych, papierze (nos$nik no-
$nikow informacji) itp. Kolejnym terminem jest open source information
(skrét OSIF), czyH ‘informacja open source’ OSIF sktada sie zwybranych
i przefiltrowanych danych. Dane te wybiera sie wedle okreslonych aktual-
ng potrzebg kryteriow. Innymi stowy, z danych open source tworzy sie ze-
stawienia OSIF. Wreszcie OSINT {Open Source Intelligence) to informacje
pochodzgce z zestawienn OSIF. OSINT jest juz informacjg przeznaczong
dla konkretnego odbiorcy, ktory ma konkretne potrzeby informacyjne.
X zadaje pytanie A, na ktore otrzymuje odpowiedz XA. W tym sensie
OSINT mozna rozpatrywac jako inteligentny. Ostatnim terminem z tego
zbioru jest OSINT-V {Validated OSINT), czyH rodzaj informacji OSINT
z bardzo wysokimi wspdtczynnikami trafnosci i jakosci. Informacje
OSINT-V tworzone sg przez wykwalifikowanych specjalistow, majacych
dostep do wartosSciowych Zrodet informacji. Inaczej rzecz ujmujac, jest to
najbardziej warto$ciowa informacja. O informacje takg niezwykle trud-
no, stad powotuje sie do tego celu i utrzymuje specjalne stuzby, ktérych
zadaniem jest gromadzenie informacji bezposrednio ze zrodet. W zasa-
dzie nie jest to niczym nowym, od dawna bowiem panstwa i rézne orga-
nizacje znaty warto$¢ informacji bezposrednio poznanej, tj. pochodzacej
od podréznikéw, turystow, dziennikarzy itd. Nowos$cig jest natomiast
to, ze OSINT dzi$ jest wypadkowg pewnych proceséw i trendow, z kto-
rych dwa sg szczegolnie istotne. Pierwszym jest rozbudowywanie Inter-
netu jako narzedzia stuzacego wyszukiwaniu i udostepnianiu informacji
(wiedzy, tresci) we wszystkich mozliwych jezykach. Wczes$niej zdobycie
informacji wymagato fizycznego przemieszczenia sie do odpowiednie-
go zrodta. Dzi$ natomiast za sprawg rozwoju technologii informacyjnych
i komunikacyjnych wszelkie dane mozna uzyskac¢ drogg internetowa, nie-
kiedy z pogwatceniem prawa. Wraz ze zjawiskiem rewolucji technologii
informacyjnych zrodzito sie zjawisko spotecznych mediow. Kazdy inter-
nauta moze by¢ dostawcg informacji, a jedynie od odpowiednich narze-
dzi filtrujgcych zalezy odsianie ziaren od plew. Wraz z narodzinami tego

) w niniejszej pracy postuguje sie skrotem OSD rozwijanym do postaci Open Source
Definition, totez wskazany w aktualnym kontekscie skrot OSD (Open Source Data) nie
bedzie w dalszej czesci pracy juz stosowany. Przywo’fa’rem go jedynie w tym miejscu w celu
omoOwienia zagadnienia OSINT.



spotecznego fenomenu, nadprodukcji informacji pojawit sie drugi czyn-
nik. Jest nim zjawisko eksplozji informacji, ktérego rezultatem jest wy-
ktadniczy wzrost wiedzy"®"

Uogdlniajgc, OSINT jest to publicznie dostepna informacja, ktora
pojawita sie w dowolnej formie (druk, posta¢ cyfrowa)* W tym sen-
sie OSINT musi spetnia¢ cechy publikacji, tj. informacja ta musi zostac
upubliczniona w ktorejkolwiek formie. Jest wiec to informacja tworzona
przez og6t i po przetworzeniu przeznaczona (pierwotnie dla ogo6tu) dla
konkretnego odbiorcy. Warto w tym miejscu przypomnie¢ potoczne wy-
obrazenie Internetu jako $mietnika. W Internecie jest wiele informaciji,
jednak przewazajg bezwartosciowe lub te bardzo mato wartosciowe. Sg
wszak i informacje, ktére sg bardzo cenne. Wydobycie tych informacji
I zestawienie w czytelnym uktadzie podnosi ich range. Tak wiec OSINT
nie jest tozsame z kategorig OSIK OSINT nie nalezy tez utozsamiac z In-
ternetem i jego zasobami. Sie¢ internetowa stanowi natomiast Zrddto,
z ktdrego mozna czerpa¢ wartoSciowe kwanty wiedzy.

OSINT nalezy uzna¢ za analityczny proces, podczas ktdrego tworzy
sie i zestawia razem kwanty informacji i wiedzy pochodzgce od ludzi (ze
Swiatowego korpusu informacyjnego, tj. wytworzonego przez spoteczen-
stwo globalne), w celu sprostania aktualnym zapotrzebowaniom. Nie jest
wiec zaskoczeniem, ze OSINT znajduje zastosowanie gtdwnie w obszarze
wojskowym”N Warto tez dodac, co pokazuje praktyka, ze OSINT musi
by¢ systematycznie tworzone i gromadzone'®”. Jest to zrozumiate, gdyz
tylko systematycznie aktualizowane i opracowywane informacje moga
by¢ w tym przypadku warto$ciowe z punktu widzenia uzytkownika kon-
cowego o konkretnych biezgcych potrzebach informacyjnych. Informa-
cje sa wytwarzane permanentnie, procesy informacyjne odbywajg sie
nieustannie, stad potrzeba ciggtego filtrowania i opracowywania tych in-
formacji.

Trudno jednoznacznie wskazac ideaty ruchu open source w takim pro-
cesie, jak rowniez ciezko jest obiektywnie oceni¢ to zjawisko. Niewat-
pliwie natomiast pomystodawcy tego przedsiewziecia doceniajg jakos¢

Dane i informacje zawarte w akapicie pochodzg z pracy: L. K.Johnson, op. cit,,
s. 131-132.

Por. S. K. Das, High-level datafusion. Boston 2008, s. 13.
Por. T.Quiggin, Seeing the imisible. National security intelligence in an uncertain
age, Hackensack 2007, s. 157.

Por. R. A. Best Jr., A. Cumming, Open source intelligence (OSINT). Issuesfor Con-
gress, [in:] Intelligence issues and developments, ed. T. M. Paulson, New York 2008, s. 75.



globalnego korpusu informacyjnego, tworzonego w ramach spotecznej
komunikacji. W ten sposob wykorzystuje sie potencjat ludzkich umystow.
Otwarto$¢ manifestuje sie z jednej strony poprzez tzw. scalong Swiado-
mos$c¢ (ludzie w grupie tworzg wiedze), z drugiej za$ poprzez traktowanie
kazdego z osobna jako potencjalnie cennego Zrodta informacji.
Kolejnym zjawiskiem wyrostym na fali entuzjazmu wobec ruchu open
source jest open source journalism (citizen journaHsm, poi. dzienni-
karstwo obywatelskie, spoteczne). Termin uzyty zostat po raz pierwszy
przez Andrew Leonarda w 1999 roku*®" Oznacza dziennikarstwo upra-
wiane przez dziennikarzy amatoréw, wiec generalnie przez wszystkich
internautow. Medium internetowe wptyneto na sposéb tworzenia, upo-
wszechniania i wartoSciowania informacji czy - scilej - tzw newsowV'\®.
Kazdy internauta ma do dyspozycji caly szereg sieciowych technologii
informacyjnych, za pomocg ktérych moze lokalnie tworzy¢ informacje,
rozpowszechnia¢ je globalnie oraz indywidualnie ocenia¢ przydatnos$c
informacji pochodzacych od uzytkownikow z catego Swiata. Dziennikar-
stwo obywatelskie (spoteczne) kontrastuje sie z dziennikarstwem main-
streamowym. To drugie znajduje sie w nurcie chronionym mechanizmem
copyright wymaga znacznych naktadéw finansowych. Nie tylko wytwa-
rzanie i rozpowszechnianie informacji, lecz takze jej odbidér sg w tym
przypadku ptatne. Na gruncie medidw spotecznych zrodzit sie nowy fe-
nomen, jakim sg wolne spoteczne media. Sg one wolne od optat i obcig-
zen prawnych, ograniczajgcych defacto dostep do informacji. Dzi$ te dwa
obszary znacznie sie zblizyty, czego dowodem moze by¢ powszechne wy-
korzystywanie wytworow spotecznego dziennikarstwa w przekazach ma-
instreamowych (radio, telewizja, prasa). | cho¢ pojawiajg sie gtosy krytyki
kierowane w strone zjawiska dziennikarstwa obyw atelskiegoto jednak
zastuguje ono na uznanie, poniewaz znacznie rozszerza obieg informacji.
Koncepcja open source znajduje réwniez szerokie zastosowanie na
polu edukacji. Dotyczy to zwtaszcza tych regionéw $wiata, ktére roz-
wijajg sie i majg ograniczone S$rodki finansowe, np. potudniowej cze-
Sci kontynentu afrykanskiegoW kontekscie edukacji open source

% Por. L. A. Lievrouw, Alternative and activist new media, Cambridge 2011, s. 127.

% Por. } Luli, Culture-on-demand. Communication in a crisis world, Malden 2007,
S.45.

17 Por. A. Keen. Kult amatora. Jak internet niszczy culture. Warszawa 2007, s. 61.

% Por.} Mapuva, Defining the role ofonline education in Todays World, [in:] Marketing
Online education programs. Frameworksforpromotion and communication, ed. E. Demiray,
N. S.Server, Hershey 2011, s. 168.



oznacza bezptatne dostarczanie do szkdt oprogramowania oraz wszel-
kicli materiatow edukacyjnycti*”. Dla przykiadu mozna wskaza¢ kurs
zorganizowany z inicjatywy Brucea Ferensa na uczelni Adger Univer-
sity College, oparty na projekcie GNU Radio (jest to zestaw narzedzi in-
formatycznych do nauki o budowie i wdrazaniu systemow radiowych).
Projekt polegat m.in. na tworzeniu lepszego interfejsu, uczeniu sie prze-
twarzania sygnatu radiowego, a takze programowaniu instrumentow ra-
diowych, protokotéw komunikacyjnych i anten. GNU Radio umozliwia
wszystkim poznanie zasad funkcjonowania radia oraz uczy, jak z niego
korzysta¢, by przy pomocy narzedzi open source mie¢ swobodny do-
step do sygnatu radiowego”°°. Zatozenia ruchu open source znajdujg od-
zwierciedlenie réwniez w obszarze tworczosci filmowej. Open source
filmmaking jest to metoda tworzenia i rozpowszechniania filmoéw przy
wykorzystaniu wolnego i otwartego oprogramowania. Filmy te dostep-
ne sg na wolnych licencjach (np. zgodnych z zatozeniami licencji OSD),
ktore umozliwiajg wykorzystywanie materiatu filmowego przy monto-
waniu kolejnych produkcji®°?

Wytyczne open source wykorzystywane sg rowniez do rozmaitych ba-
dan Internetu i dostepnosci jego zasobow, np. dla oséb niepetnospraw-
nych. Tu mozna wskaza¢ projekt The European Internet Accessibility
Observatory (EIAQO), ktéry w catoSci opiera sie o OSS. Wykorzystujac
robota internetowego (indeksujgcego) o nazwie Hawestman, poddaje sie
ewaluacji wybrane strony internetowe poszczegd6lnych panstw europej-
skich po to, aby sprawdzi¢, ktére z nich spetniajg kryteria dostepnosci
zawartych na nich tresci dla 0séb zré6znymi dysfunkcjami, np. wzroku”°”

Open source curriculum (skrét OSC) sa to edukacyjne zasoby onHne
(np. kursy), z ktérych mozna swobodnie korzysta¢, jak rowniez dowolnie

Por. M.E. P. Deily, The education week guide to K-12 terminology, San Francisco
2009,5.78.

Por. W. Shrum et.al., Past, present, andfuture ofresearch in the information society,
New York 2006, s.41-42; Wikipedia. Jhefree encyclopedia [online], [dostep: 31.01.2012].
Dostepny w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/GNU _Radio.

Por. Wikipedia. Jhefree encyclopedia [online], [dostep: 8 lutego 2012], Dostepny
w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/Open_source_film.

AP Por. W. Shrum et.al, op. cit.,, s. 42. Jak sie okazato w badaniach z marca i kwietnia
2008 roku, wiele stron nie przeszto tego testu pozytywnie. Uogdlnione wyniki analiz uka-
zuja, ze bardzo duzo stron internetowych w poszczegdélnych pafAstwach europejskich nie
spetnia kryteriow dostepnosci dla os6b niepetnosprawnych. Por. EIAO [online], [dostep:
31.01.2012], Dostepny w WWW: http://www.eiao.net/.
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je rozpowszechnia¢ i modyfikowa¢. OSC bazuje na idei open source,
polegajacej m.in. na udostepnieniu kodu programu komputerowego, in-
formacji na temat surowcow wykorzystanych przy produkcji okreslone-
go urzadzenia czy receptury leku. W tym jednak przypadku udostepnia
sie okreslone materiaty edukacyjne. Domysli¢ sie mozna, ze udostepnia
sie w ten sposob nie tylko sam kurs, ale i scenariusze, konspekty lekcji
itp., stowem: wszystko, co moze byC¢ przydatne do uczestnictwa w za-
jeciach, jak roéwniez do ich prowadzenia. Ildea zasadza sie na tym, aby
specjalisci zaznajomieni z okre$long tematykag wspottworzyli materiaty
edukacyjne via sie¢ internetowa i w ten sposéb je udostepniali. Korzysci
sg oczywiste: z jednej strony istnieje mozliwos$¢ globalnego edukowania
spoteczenstw, z drugiej - mozliwos$¢ pogtebiania wiedzy w okresSlonej,
specyficznej tematyce. Przyktadem OSC jest projekt blizniaczy Wikipe-
dii, tj. Wikiversity™°l

Realizowane w ramach zaje¢ edukacyjnych ideaty ruchu open sour-
ce majg stuzy¢ zasadniczo dwom celom. Po pierwsze - pokazaniu, ze
istnieje wiele narzedzi zarowno OSS, jak i OSH, ktérych warto uzywac
w codziennej aktywnos$ci. Dajg one bowiem liczne mozliwos$ci dostoso-
wywania ich do wtasnych potrzeb. Pozwalajg zrozumiec, jak funkcjonu-
ja w ogdlle pewne technologie, a zatem przyczyniajg sie do poznawania
rzeczywistosci. Dzieje sie tak chocCby dlatego, ze udostepniane jest
nie tylko narzedzie (OSS, OSH), lecz takze petna jego dokumentacja.
W przestrzeni OSS oraz OSH wszystko jest egzoteryczne, transparent-
ne, a wiec bezposrednio dostepne aparatowi poznawczemu ludzi. Po
drugie, open source nastawia sie na to, aby wszyscy ludzie mieli do in-
formacji i wiedzy wolny dostep. Open source ,,pamieta” wiec o osobach
niepetnosprawnych, stagd organizuje sie rozmaite badania, ktorych ce-
lem jest monitorowanie Internetu i sprawdzanie, jak to podstawowe za-
tozenie jest realizowane. Dodatkowo naukowcy zwigzani zruchem open
source prowadzg odpowiednie szkolenia przeznaczone dla os6b two-
rzacych i zarzgadzajgcych zasobami internetowymi, w celu instruowania
ich, aby pamietali, ze architektura Internetu powinna by¢ funkcjonalna,
a wiec dostepna wszystkim grupom o0s6b. Open source przeciwdziata
zatem wykluczeniu cyfrowemu, a przez to, poniekad, spotecznym po-
dziatom, tj. wykluczeniu spotecznemu.

Akapit powstat w oparciu o zasoby Wikipedii: Wikipedia. Thefree encyclopedia [on-
line], [dostep: 8.02.2012], Dostepny w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/Open_sour-
ce_curriculum.
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Na zakonczenie wylicze jeszcze takie obszary zastosowania open so-
urce, jak biologia®™* kryptografia®°® robotykan°”, systemy informacji
geograficznej (GIS)™~. Niektorzy sugeruja, ze proces wytwarzania opro-
gramowania open source moze stanowi¢ wzor dla produkcji czesci sa-
mochodowych, a takze mogtby by¢ powielany na polu biotechnologii”®®l
Ideaty open source znajdujg zastosowanie takze w ekologii, handlu elek-
tronicznym, medycynie, dziatalnoSci wydawniczej, przemy$le odziezo-
wym, zywnos$ci i zywieniu itp.

Idea lezgca u podstaw open source ,nakazuje” traktowac ludzi nie jako
biernych konsumentow, lecz przede wszystkim jako aktywnych, pomy-
stowych tworcoéw, z ktérych kazdy, jesli tylko zechce, moze zasili¢ ten
ruch wiasnymi pomystami, czego najlepszym dowodem jest omowione
tutaj szerokie spektrum implementacji.

1.6. ROZWOJ RUCHU OPEN SOURCE

Podtoze ruchu open source stanowi swoboda w wymianie informacja-
mii,jak juz wyjasnitem, idea ta wzieta sie ze spotecznej praktyki. Ta z kolei
wyptywa z ludzkiej natury. Przynajmniej potencjalnie jest tak, ze prakty-
ka spoteczna zgtasza zapotrzebowanie na takie obiekty (informacje, tech-
nologie informacyjne, narzedzia itp.), ktore sg spoteczenstwu potrzebne.
Ludzi Smiato mozna okreSH¢ jako organizmy informacjozerne i wiedzo-
zerne, a wiec takie, ktore do egzystencji potrzebujag nie tylko pokarmu
w sensie biologicznym, lecz takze pokarmu w sensie metaforycznym -
pokarmu dla umystu. Tym pokarmem jest informacja i wiedza. Ludzie
zdobywajg ja od innych ludzi, m.in. poprzez codzienne doSwiadczenie.

Np. R. H. Carlson, Biology is technology. The promise, peril, and new business ofengi-
neeringlife, Cambridge 2010.

Np. A. McAndrew, Introduction to cryptography with open-source software, Boca Ra-
ton 2011.

Np. L.A.R. W. Edwards, Open-source robotics and process control cookhook. Design-
ing and buildmg robust, dependable real-time systems, Amsterdam, Boston 2005.

Np. M. Neteler, H. Mitasova, Open source GIS. A GRASS GIS approach. Boston
2004.

Por. J. Lerner, J. Tirole, Economic perspectives on open source, [in:] Perspectives on
free and open source software, ed. J. Feller et al., Cambridge 2005, s. 72.



jak rowniez przez wyspecjalizowane instytucje, np. szkoty i uniwersyte-
ty. Wymiana informacjami nie jest niczym obcym ani nowym. Podobnie
jest zwymiang wiedzg. Celem powszechnej edukacji jest przeciez wzbo-
gacanie w wiedze i wyréwnywanie poziomu wyksztatcenia. Z kolei ce-
lem szkolnictwa wyzszego jest napedzanie i stymulowanie wszelkiego
rozwoju, ktéry zapewnia sie poprzez dostep do najnowszych osiggniec
naukowych, tj. do najnowszej informacji i wiedzy. Jesli spojrze¢ na funk-
cjonowanie wszelkiego szkolnictwa to okaze sie, ze w zakresie eduka-
cyjnym materiaty szkolne (skrypty, teksty, opracowania itp.) od zawsze
krazyty wsrod ucznidw i studentdéw, przy czym kazdy mdgt je swobodnie
modyfikowac, np. wzbogacac¢ o aktualne zagadnienia, dostosowywac do
wiasnych potrzeb, a takze poprawiac, powielac¢ i rozpowszechniaé (w tej
perspektywie ideaty edukacji Swietnie korespondujg z ideatami open so-
urce)°~. Z drugiej za$ strony samo open source wyrosto w przestrzeni
dyskursu uniwersyteckiego i uniwersyteckiej dziatalnosci badawczo-roz-
wojowej. Stad wzajemny, w zasadzie, wptyw i rozw0j edukacji wszelkiego
szczebla i ruchu open source.

Dodatkowo ruch open source (a takze dyskusja nad tym zagadnie-
niem) rozwijat sie i rozwija dzieki stymulacji Internetem i Srodowiskiem
hipertekstowym World Wide Web. Bez Internetu i Webu nie bytoby open
source. Srodowisko cyfrowe spetnia sie jako miejsce dla rozwijania kon-
cepcji i dyskusji nad zagadnieniami open source, a koncepcyjne podsta-
wy Internetu stanowity kolejny impuls napedzajacy catg inicjatywe. Oto
bowiem Internet powstat jako wynik kolektywnej wspdtpracy ogromnej
rzeszy naukowcow opracowujacych jego podstawy. Owczesny projekt
sieci ARPANET mozna przeciez uznaC za przedsiewziecie open sour-
cebwskie. Z jednej strony tworzono odpowiednie narzedzia poczgwszy od
komputeréw, poprzez karty sieciowe, az po same tagcza (przewody), zdru-
giej - odpowiednie oprogramowanie pozwalajace taczy¢ te komputery,
zapewniajace standardy transmisji danych, obstugujgce protokoty komu-
nikacyjne. Nie bytoby mozliwe, aby mata grupa oséb udZwigneta ciezar
stworzenia podtoza dziatajgcej sieci internetowej. Caty projekt, tworzo-
ny ponad dekade, wymagat zaangazowania wielu naukowcoéw, badaczy,
inzynierow, projektantow, pomystodawcow i teoretykOw werbujacych sie
zréznych dziedzin i dyscyplin wiedzy i nauki oraz dziatalnos$ci ludzkiej.
Na wstepie prac nikt nie mogt przewidzie¢, co bedzie warunkiem sine

Por. L. Chao, Utilizing open source toolsfor online teaching and learning. Applying
Linux technologies, Hershey 2009, s. 5.



qua non sieci Internet. Wszyscy ci ludzie, wspo6tpracujac, dziatali w spo-
sOb bardzo zblizony do tego, w jaki pracujg ludzie zaangazowani w pro-
jekty open source, a wiec w sposéb wyartykutowany przez Henryego
Jenkinsa: ,,nikt nie wie wszystkiego. Kazdy wie co$. Calg wiedze ma
ludzko$§¢”™. Upraszczajagc: powstaje projekt X, nastepnie zainteresowa-
ni wzbogacajg go o elementy Y az do momentu, gdy projekt zacznie pra-
widtowo dziata¢. Mozna to zapisa¢ nastepujgco: X(Y1 Y2 Y3 ... Yn).

Innym znaczacym projektem rozwijanym w duchu open source, choé
termin ten jeszcze nie funkcjonowat, byt projekt systemu operacyjnego
UNIX. W latach 60. XX wieku AT&T Bell Labs, General Electric oraz
MIT stworzyli razem operacyjny system Multics (Multiplexed Informa-
tion and Computing Service). System nie spetniat jednak wyjSciowych
oczekiwan swoich pomystodawcow, przez co projekt ten zarzucono,
a cze$¢ organizacji skupionych wokét tego projektu zrezygnowato z dal-
szej wspotpracy. Ci, ktorzy zostali, kontynuowali prace, wprowadzajac
liczne zmiany, poczawszy od propozycji nowej nazwy systemu, ktory
zostat okre$lony jako UNICS (UNIX). W rezultacie prac UNIX stat sie
w latach 70. i 80. wiodagcym systemem obstugujagcym déwczesne ser-
wery i komputery osobiste. W tym czasie powstato wiele réznych jego
wersji. Generalnie jednak programisci zostali skupieni w dwoch obo-
zach. Pierwszy realizowat koncepcje oprogramowania wtasnosciowego,
a drugi - otwartego i wolnego (OSS). W 1984 roku nastgpit wyrazny
roztam. Firma AT&T zdecydowata sie skoncentrowac¢ na pracach nad
UNIX-em jako programem witasnosciowym. Po6zZniej inne firmy dota-
czyty do tej grupy, co ostatecznie przetozyto sie na wytworzenie réznych
wersji systemu UNIX jako oprogramowania witasnosciowego. Dodac
mozna, ze wersje te nie byty kompatybilne, co poskutkowato tym, ze
dziatania komercyjne zastopowaty innowacyjnos$c inie zyskaty spotecz-
nego uznania. Druga grupa zorganizowana byta przez programistow
z Berkeley Software Distribution (BSD) przy Uniwersytecie Berkeleya
w Kalifornii. Stworzyli oni open sourcebwskie wersje systemu UNIX,
m.in. FreeBSD, NetBSD, OpenBSD. Inicjatywa z Berkeley zaowocowata
tym, ze p6Zniej powstato jeszcze wiele innych i innowacyjnych rozwig-
zah unixowych, tj. réznych wersji systemu z rodziny BSD, np. Net BSD
3.0.1, AIX Yersion 6.P".

H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw, Warszawa
2007, S.31.
Dane w akapicie przywotatem z pracy: L. Chao, op. cit, s. 5-7.



Warto doda¢, ze naukowcy z Berkeley byli sponsorowani przez
ARPA, a ich znaczagcym wkitadem w rozwd¢j systemu UNIX byto jego
dostosowanie do protokotu TCP/IPA*” Nietrudno sie domyslic, ze byt to
warunek konieczny do tego, aby komputery wyposazone w ten system
mogty komunikowac sie za posSrednictwem sieci internetowej. W ten
sposob, finansowany z pieniedzy publicznych, UNIX udostepniany byt
po kosztach dystrybucji ijednoczes$nie sprzyjat rozwojowi sieci interne-
towej, dzieki niemu bowiem sieci lokalne i regionalne mozna byto two-
rzy¢ wszedzie tam, gdzie byty komputery i linie telefoniczne

Kolejnym przetomowym wynalazkiem promujgcym sieC interneto-
wa byt World Wide Web, ktérego powstanie réwniez zblizyto sie do
ideatow realizowanych p6zniej w ruchu open source. Mam na mysli
m.in. to, ze na WWW nie cigzyt mechanizm copyright. System W3
zostat udostepniony wszystkim uzytkownikom Internetu za darmo”"»
Gdyby nie to swobodne rozpowszechnienie wérod szerokich rzesz in-
ternautow, Web nie zyskatby zapewne tak duzego uznania i tak jak, na
przyktad, aplikacja HyperCard stracitby swojg szanse i przepadt bez-
powrotnie™'” Zatozenie Tima Bernersa Lee, aby stworzy¢ uniwersalne
medium stuzgce wymianie wszelkich informacji (ang. universal me-
dium for sharing information) dla wszystkich uzytkownikow wpisa-
to sie w wielki spoteczny fenomen™®. Polega on na tym, ze wytwarza
sie wiedze i informacje, a nastepnie udostepnia je innym. Kolejnym
krokiem jest tworzenie narzedzi, ktdre zapewniajg dostep do tych za-
sobow. Jezeli jeszcze towarzyszy temu uwalnianie informacji, wiedzy,
jak rowniez samych narzedzi, to juz w zasadzie wchodzi sie w obszar
wyznaczany zasadami open source. Tim Berners Lee chciat uspraw-
ni¢c wspotprace z kolegami, wykorzystujgc technologie informacyjne,
stad poczagtkowo WW W miata byc¢ aplikacjg pomocng w wyszukiwa-
niu numerdéw telefonicznych™” P0Zniej przeznaczeniem powstajgce-
go WWW miato by¢ ,,poprawienie efektywnoSci dostepu do literatury

Por. M. Castells, op. cit., s. 84.

Ibidem.

Por. T. Berners-Lee, Weaving the Web. The original design and ultimate destiny ofthe
World Wide Web, New York 2000, s. 74.

Por. M. Levene, An introduction to search engines and web navigation, ed. 2., Hobo-
ken 2010, s. 224.

Por. T. Berners-Lee, op. cit., s. 84.

Por. I. Tuomi, Networks ofimiovation. Change and meaning in the age ofthe Internet,
Oxford 2002, s. 48.



z fizyki jadrowej”® a takze utatwienie wymiany informacji pomiedzy
fizykami pracujgcymi w réznych instytucjach naukowych na catym
Swiecie. System okres$lano réwniez jako pozwalajgcy organizowac idys-
trybuowaé¢ wewnetrzne informacje kragzagce po CERN-ie"*A W konse-
kwencji Berners Lee wraz ze wspoOtpracownikami z CERN stworzyli
Hyper Text Transfer Protocol (HTTP), ktéry ustandaryzowat komuni-
kacje na osi klient - serwer oraz opracowali jezyk HTML (Hyper Text
Markup Language), ktory pozwolit na tagczenie hipertgczami réznych
obiektow zgromadzonych na odlegtych komputerach”"°. Pierwotnie
HTTP wykorzystywano do usprawnienia pracy pomiedzy komputera-
mi znajdujgcymi sie w CERN, po6Zniej jednak zostat wykorzystany na
potrzeby WWW. Patrzac na hipertekstowg konstrukcje WWW, moz-
na zauwazyc, ze kazda strona WWW ma lub moze mie¢ (dzi§ HTML
wypierany jest przez inne jezyki) otwarty i swobodnie dostepny kod
zrodtowy HTML, co stoi w zgodzie z zatozeniami ruchu open source.

Nawigze jeszcze do ustalen Tima 0 ’Reilly, ktory w XX wieku postuzyt sie
terminem infoware na oznaczenie specyficznego rodzaju oprogramowania.
Jego ustalenia wpisujg sie w dyskutowane w tym miejscu problemy. Info-
ware charakteryzuje sie tym, ze sktada sie z matej pojemnosSciowo aplikacji
(mato softwareu), a z duzej ilosci informacji. Odwrotnie byto dawniej, kie-
dy tradycyjne oprogramowanie sktadato sie z duzej ilosci software i matej
ilosci informacji. Jezeli natomiast spojrze¢ na programy takie, jak np. ser-
wisy aukcyjne, ksiegarskie serwisy e-commerce czy gigantyczne sklepy in-
ternetowe, jak np. Amazon, to okaze sie, ze na ich zasoby sktada sie skapy
pod wzgledem iloSciowym program - jest to jaka$ strona internetowa wraz
zpodstronami, bedaca defacto strukturg - oraz ogrom informacji o dostep-
nych tam obiektach, np. produktach. Infoware nie jest bynajmniej czyms$
prostym w obstudze, gdyz zarzgdzanie ogromng iloScig danych wymaga
duzych naktadow pracy, jednak z punktu widzenia softwareu nie jest to
rozbudowany program. Cze$¢ softwarebwa aplikacji typu infoware ograni-
czasie do dynamicznego iatrakcyjnego interfejsu oraz przyciskéw akcji, np.
wejdzZ, kup, zaznacz itp. W rezultacie podjetych dziatan uzytkownik otrzy-

D. Kolcio, J. Sobecki, Wykorzystanie WW W w bibliotekach i osrodkach informacji na-
ukowotechnicznej, ,,Praktyka i Teoria Informacji Naukowej i Technicznej” 1995, nr 4, s. 8.

Por. The encyclopedia ofnew media, ed. S. Jones, New York 2003, s. 25-26.

Jego zadaniem, jak sam to wyrazit, miato by¢ jedynie ,,0zenienie” liipertekstu z In-
ternetem. Por. T. Berners-Lee, op. cit., s. 6. Hipertekst istniat juz w postaci réznycti projek-
tow, programdw, Internet natomiast - jako funkcjonujgca i popularna sie¢ komunikacyjna.



muje informacje zwrotna, zapoznaje sie z informacjg o mozliwosciach na-
bycia lub o nabyciu towaru (zawartej umowie) i sposobach ptatnosci. Czes¢
informacyjna nie ogranicza sie tylko do prostych informacji o produkcie
przedstawionych przez producenta, lecz wzbogacona jest o informacje po-
chodzace od internautow (opinie, komentarze) oraz rozmaite zestawienia
i rankingi popularnos$ci oferowanych towaréw. Oczywistg koneksja, $3czg-
cg infoware z inicjatywami typu open source, jest zaangazowanie rzesz in-
ternautow w funkcjonowanie okreslonej aplikacji. Nie musza oni tworzy¢
programu w ukryciu, tj. poprawia¢ kodu i programowac¢ nowych aplikacji,
lecz mogg na powierzchni generowac¢ ogromne ilosci tre$ci. Wspotudziat
w tworzeniu zasobow aplikacji oraz w funkcjonowaniu aplikacji jest reali-
zacjg ideatéw ruchu open source. Zjawisko infoware dostrzezono juz po-
nad dziesiec lat temu, mniej wiecej w okresie inicjowania dziatalnosci OSI.
Jak sie okazuje, ruch open source nie musiat, i zapewne nadal nie musi,
rywalizowacé z inicjatywami firm komercyjnych, tworzacych oprogramo-
wanie wiasnosciowe. Postugujgc sie metaforag, zmienit on bowiem reguty
gry. OSS tworzone jest oddolnie przez ludzi i dla ludzi, powstaje wiec po to,
aby rozwigzywac ich problemy. Juz dawno temu cata branza informatyczna
przeszta z modelu urzadzeniocentrycznego na programocentryczny. Ruch
open source jeszcze bardziej ten paradygmat wzmocnit i przy okazji roz-
ciggnat na nowe pole. Nie bedzie wiec przesadg uznaé, ze infoware reali-
zuje zatozenie skomputeryzowania obszaru, ktérego wczesniej nie udato
sie skomputeryzowaé. Interakcje na osi cztowiek - komputer i odwrotnie
realizuje sie w obszarze infoware, a nie samego software. Przewidywania
0 ’'Reillyego co do tego, ze open source, preznie rozwijany na przetomie XX
i XXI wieku, wytyczy nowe cele dla branzy informatycznej, sprawdzity sie.
Nie tylko OSS nadal jest rozwijane, lecz takze idee wspdtpracy i wspottwo-
rzenia wiedzy i informacji znalazty swe odzwierciedlenie w nowych siecio-
wych inicjatywach”',

Aktualnie obowigzujgcym modelem wspdtczesnego Internetu jest bo-
wiem model Web 2.0, ktérego fundament stanowi kolektywna praca rzesz
internautow”™, W podsumowaniu nalezy zauwazy¢, ze ruch open source

Podane w akapicie informacje wprowadzitem na podstawie: T. 0 'Reilly, Hardware,
software, and infoware [online], [dostep: 2.01.2012], Dostepny w WWW: http://oreilly.
com/openbook/opensources/book/tim.html.

Model Web 2.0 oméwitem w innej pracy: S. D. Kotuta, WEB 2.0 - wspétczesnypara-
dygmat Internetu, [w:] Oblicza Internetu. Architektura komunikacyjna Sieci, red. M. Soko-
towski, Elblagg 2007, s. 181-188.
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Oprogramowanie open source Oprogramowanie wtasnosciowe

Rys. 4. Historia rozwoju oprogramowania open source
i oprogramowania whasnosciowego [opracowanie wiasne].

faktycznie wptynagt na uksztattowanie catej przestrzeni Internetu, catego
Srodowiska cyfrowego, wytyczajgc jemu witasciwe (nowe) priorytety.

Na zakonczenie postuze sie jeszcze jednym sctiematem ilustrujgcym
rozwdéj idei open source (rys. 4). Scliemat, mam nadzieje, przyczyni sie
do uwypuklenia zasadniczego faktu, ze ruch open source nie zostat za-
inicjowany w latach 80. XX wieku, juz od dawna bowiem funkcjonowat.

Zdaje sobie sprawe, ze mozna by cofngé sie znacznie dalej w czasie
i przypomnie¢ historie rozwoju matematyki, wynalazek cyfr, zwtaszcza
cyfry O przypomnie¢ nazwiska wielkich naukowcow, filozoféw, mate-
matykéw, uczonych, bez wktadu ktérych nie rozwinetaby sie ta gatgz
wiedzy. Trzeba by wymieni¢ rozmaite wynalazki, projekty, tworzone
lub tylko projektowane na papierze oraz nazwiska konstruktoréw roz-
licznych urzadzen, liczne prace naukowe oraz doSwiadczalno-ekspery-
mentalne, projekty pierwszych maszyn liczacych, komputer6w generacji
zerowej i nastepnych itd. Wszystko to miatoby cel taki, aby dotrze¢ do
tego momentu w rozwoju sektora, jakim jest oprogramowanie kompu-
terowe. Wszystko to, o czym tu wspomniatem, a czego szczegdtowo nie
rozwijam, objatem wspolnym okresleniem rewolucja informatyczna.
Wedtug mnie, sformutowanie to bardziej niz okreslenie rewolucja kom-
puterowa przystaje do ogromnego procesu, ktory dokonat sie w ostat-
nich tysigcleciach ibez ktérego nie bytoby dzis$ informatyki, komputerow
i oprogramowania, stowem: technologii informacyjnych. Pamieta¢ przy



tym nalezy, ze caty ten rozwdj przebiegat w ductiu otwartosci, swobodnej
wymiany i modyfikowania pomystéw poprzednikéw. Mozna wiec uznac,
ze zactiodzit w ductiu open source. Co wiecej, poczagtkowo samo opro-
gramowanie rowniez rozwijano w petnej wspdipracy i otwartosci. Clio¢
pierwsze programy komputerowe zaczeto patentowac juz w latacti 70.
XX wieku, to jeszcze nie uzyskiwaly one wowczas takiej popularnosci.
Rynek informatyczny byt wéwczas bardzo maty. Aby cata branza infor-
matyczna przeszta na nowy model, asumpt do tego musiata da¢ duza
firma i musiato to dotyczy¢ czego$ bardzo popularnego. Przetomowym
okazat sie rok 1984, kiedy to rozpoczeto tworzenie systemu operacyjnego
UNIX jako oprogramowania wtasnosciowego (0 zamknietym kodzie),
tym samym jakby wyznaczajgc nowg zasade: program komputerowy jest
witasnoscig tego, kto go tworzy i tylko on moze z nim robi¢ co zechce.
Inni muszg dostosowac sie do narzuconych regut. W 1984 roku zaini-
cjowano zatem ruch oprogramowania komercyjnego (wtasnosciowego).
Ruch open source istniat, jak widaé, od samego poczatku, cho¢ nikt go
tak nie nazywat. W tym czasie zwigzani z dawnymi ideatami (open so-
urce) musieli wyrazniej zaakcentowaé swojg przynalezno$¢. Stallman za-
tozyt Fundacje Wolnego Oprogramowania, rozpropagowat mechanizm
copylefti zaczat uniezalezniac sie od wczesniejszych wptywow izalezno-
Sci. Rozpoczat prace nad stosownymi licencjami oraz w petni wolnym
systemem operacyjnym. Programisci z Uniwersytetu Berkeleya w Ka-
lifornii zaczeli tworzy¢ swojg witasng wersje UNIX-a i zaproponowali
bardziej liberalne licencje. UN1X stat sie produktem chronionym me-
chanizmem copyright. Nurt, ktory wdwczas sie pojawit - nurt oprogra-
mowania wtasnosciowego - skupiony zostat wokot zasad komercyjnych
i biznesowych. W dalszym okresie zyskat on znacznie na popularnosci,
co przetozyto sie na dalsze tworzenie i propagowanie w peini komercyj-
nych systemow operacyjnych.

Zdaje sobie sprawe z pewnych uproszczen zarobwno schematu, jak iwy-
wodu, a takze ograniczen - mam na mysli fakt odwotywania sie w tym
fragmencie tylko do programoéw, jakimi sg systemy operacyjne. Wydaje
mi sie jednak, ze skroty te pozwolity nakresli¢ gtbwne nurty rozwoju opro-
gramowania w ogole, a w konteksScie systemow operacyjnych - pokazac
wyraznie, jakie tory i drogi przebywa kod, aby stac¢ sie tak zaawansowa-
ng aplikacja, jak system operacyjny. Oto bowiem z inicjatywy Stallamana
powstat nurt GNU, na falach ktorego wytonit sie system operacyjny Li-
nux. Z nurtu dziatah BSD powstata grupa systemow operacyjnych BSD
(FreeBSD, OpenBSD). Sg to przyktady oprogramowania open source.



Nastepnie nurt BSD zasilit rbwniez rozwigzania komercyjne, tj. niektore
systemy operacyjne. Wreszcie z nurtu copyright wytonity sie w petni ko-
mercyjne programy. Nie bede wymieniat zadnego z nicli, aby nie stwarzac
wrazenia sktaniania sie ku ktéremus$ z nich. Dwa ostatnie (po czesci BSD
oraz w peini copyright) przyldady stanowig egzempta oprogramowania
wiasnosciowego.

Z jednej strony Srodowisko pracy sprzyja inicjatywom utrzymywanym
w duchu open source. Z drugiej strony ideaty ruchu open source wpty-
wajg na tworzenie OSS. Internet i jego technologie pierwotnie powstaty
jako open sourcebwskie. | ta open sourcebwska natura Internetu wpty-
neta i wptywa na to, ze wiele programoéw, tworzonych defacto sieciowo,
tworzy sie jako open sourcebwskie. Wszystko, co powstaje w Internecie,
przesigkniete jest przynajmniej po czesci ideami open source. Poza two-
rzeniem OSS, ruch open source odcisngt pietno na innych obszarach, ta-
kich jak OSH, OA, OSINT, TDI itd., czyH skupiat sie¢ wokot cztowieka
ijego najbHzszego otoczenia. Kazda akcja zainicjowana i rozwijana w $ro-
dowisku internetowym ma szanse realizowac ideaty ruchu open source,
a wiec sta¢ sie wypadkowa zjawiska open source.

Peiny obraz zjawiska open source nieco sie¢ zamazuje, a zrozumie-
nie natury odbywajgcych sie tam proceséw zdaje sie umykac percepcji.
Wptywa na to co najmniej kilka czynnikow. Sg ws$rod nich nastepujg-
ce: dwie dziatajagce w kooperacji, cho¢ niezaleznie od siebie organizacje
(FSF, OSI), réznice wynikajace z filozofii podejsScia tych organizacji do
oprogramowania, dodatkowo obecny w tej przestrzeni nurt komercyjny,
odznaczajgcy sie wiasnymi zasadami dziatania®™™ ogromna rzesza inter-
nautow zasilajgca ten gigantyczny ruch spoteczny, a kazdy z uzytkowni-
kéw ma swojg wtasng wizje tego, czym jest open source i zasila ten ruch
po swojemu, owocem czego jest duzo roznych Hcencji OS oraz termi-
nologiczne zamieszanie. Z jednej strony wprowadza sie rozmaite neolo-

Niektdrzy komunikolodzy zauwazyli, ze w ostatnim czasie zjawisko open source
ulegto transformacji w bardziej komercyjny nurt, ktory mozna nazwaé¢ OSS 2.0. Caty pro-
ces tworzenia oprogramowania z modelu bazarowego przemienit sie w Scislej planowany.
Spowodowane to byto m.in. zwiekszonymi naktadami finansowymi inwestowanymi w te
sfere. Generalnie rzecz ujmujac, wszystkie dziatania prowadzone z obydwu stron przybie-
raja bardziej przemyslang i dobrze zorganizowang forme. Por. B. Fitzgerald et al., Adopting
open source software. A practical guide, Cambridge 2011, s. 2.



gizmy™, ktore w zatozeniu majg Scislej wskazywac¢ na rozne aplikacje,
ale niekiedy w rezultacie sg dowolnie uzywane, co powoduje poznawczg
dezorientacje u osoby postronnej lub u kogo$, kto chce sie zorientowacé
w pryncypiach catego ruchu.

Od dtuzszego czasu jedynie obowigzujgcymi terminami byty/ree software,free open
source software orazfree libre open source software, ktére oznaczaja defacto to samo, czy -
Scislej - uzywane sg do denotowania tego samego rodzaju oprogramowania. Podobnie
termin open source i denotowany przezenh byt przez wiele lat tozsame byly z FS/FOSS/
FLOSS. Zmienito sie to w 2007 roku. Wtedy bowiem coraz wiecej firm o proweniencji ko-
mercyjnej zaczeto otwiera¢ cze$ciowo kod zrodtowy swoich aplikacji, ograniczajac jedno-
cze$nie pozostate zasady otwartosci zalecane przez ructi open source. Doprowadzito to do
wytonienia sie terminu COSS, czyli commercial open source software. W miejsce hiperoni-
mu open source, aby nadac precyzji wypowiedzi (z jakiego doktadnie rodzaju programem
open source ma sie do czynienia), dzi$ stosuje sie coraz czeSciej bardziej szczeg6towe
FOSS/FLOSS lub COSS. Por. K. S. Sampathkumar, Understanding FOSS Yersion 3.0i re-
vised, 2009, s. 2.






2. OPEN SOURCE - EKSPLIKACJA

Organizacjg popularyzujacg idee open source jest Open Source Initia-
tive. Nadzoruje ona standard open source (The Open Source Definition,
OSD), ktory jest uzywany do tego, aby jednoznacznie okresla¢, czy dany
program jest programem open source. Kazdy, ktéry ma by¢ okreslany
tym mianem, musi zatem spetnia¢ postulaty przedstawione w OSD. Wy-
jasniajac, czym jest oprogramowanie open source, nalezy wiec w pierwszej
kolejnoSci stwierdzi¢, ze jest to takie oprogramowanie, ktére zostato udo-
stepnione na licencji zgodnej z OSD. Mozna zatem przyjac, iz OSD stano-
wi réwniez zbior zasad, ktorych nalezy przestrzegac, tworzac lub stosujac
konkretng licencje open source dla programu, ktory chce sie uzna¢ za OSS.

Przy tym nalezy pamietac, ze program open source nie jest programem
przekazanym do domeny publicznej. Nikt na mocy stosownej licencji
open source nie przekazuje tez praw do programu osobom trzecim. Twor-
ca zezwala na kopiowanie, modyfikowanie i dystrybuowanie programu
pierwotnego oraz pochodnego, pod pewnymi jednak warunkami. Prze-
waznie dotyczg one tego, ze w programie pochodnym nalezy wskazac au-
tora programu pierwotnego oraz nakazujg zastosowanie wobec programu
pochodnego tej samej licencji™l

OSI certyfikuje takze licencje (OSI Certified), aby potwierdzi¢, ze dana
licencja spetnia postulaty OSD™M™»

Najprosciej rzecz ujmujac, ideg open source jest zapewnienie kazdemu
uzytkownikowi mozliwos$ci swobodnego kopiowania programu oraz moz-

Informacje w akapicie przyblizytem w oparciu o prace: J. Locke, op. cit., s. 9-10.
Por. A. M. S. Laurent, Understanding open source & free software licensing, Sebasto-
pol2004, s.s.



liwosci tworzenia kolejnych jego wersji (tworzenie aplikacji budowanych
w oparciu o pierwowzor)*~, We wstepie definicji OSD wskazano, ze open
source nie oznacza tylko dostepu do kodu Zrédtowego. Wprowadza ono
bowiem dziesie¢ zasadniczych warunkow, ktore musi spetni¢ program,
aby byt programem open source®” Ponizej przedstawiam te warunki. Nie
jest to ttumaczenie wersji oryginalnej, te mozna znalez¢ bez problemu
w Internecie, araczej jest to uprzystepnienie wytycznych wraz z komenta-
rzem do przedstawnionych tam postulatow. Dzieki temu, mam nadzieje,
zalecane sposoby formutowania licencji dla OSS i warunkow, jakie musi
OSS spetniaé, aby by¢ programem open source, stang sie jasniejsze.

1. Wolna redystrybucja (ang./ree redistribution)

Licencja zgodna ze standardem OSD nie powinna w zaden spo-
s6b zabraniaé nikomu sprzedawa¢ lub rozdawacC oprogramowania
jako elementu wiekszej catosci (szersza dystrybucja zawierajgca pro-
gramy z réznych zrodet). Licencja nie powinna wymagaé przeka-
zywania zadnych optat z takiej sprzedazy. Mozna zatem wzig¢ kod
zrodtowy lub jego fragment z oprogramowania, licencjonowane-
go stosowng licencjg open source, i umiesci¢ go jako cze$¢ wiekszej
aplikacji. Wtedy aplikacje te mozna sprzedawac lub rozdawac. Nato-
miast licencja nie narzuca obowigzku, aby ptaci¢ komus, kto wcze-
$niej stworzyt wykorzystany fragment kodu lub caty kod zrodtowy.

2. Kod zrédtowy (ang. source code)

Program musi zawiera¢ kod zrodtowy i musi by¢ rozpowszech-
niany zarbwno w postaci kodu Zrodtowego, jak i w postaci skom-
pilowanej (program gotowy do pracy). Preferuje sie dostarczanie
kodu Zrodtowego niezaleznie od skompilowanej postaci progra-
mu w celu zmniejszenia wielkosci plikow i utatwienia dystrybu-
cji. Jezeli program dostarczany jest bez kodu zrédtowego, to musi
by¢ podany sposob uzyskania tego kodu (najlepiej bez optat via
Internet, ewentualnie po kosztach zwigzanych z wykonaniem jego
kopii). Kod Zrédtowy musi by¢ ponadto dostepny w najprostszej
postaci po to, aby fatwo mozna byto dokonywac¢ w nim modyfika-
cji. Zabronione jest celowe komplikowanie kodu Zrédtowego.

Por. M. Overly, op. cit,,s. L
Petna tres¢ definicji OSD dostepna jest na stronie OSI. The open source definition (anno-
tated) [online], [dostep: 30.01.2012], Dostepny w WWW: http://www.opensource.org/osd.html.


http://www.opensource.org/osd.html

3. Dzieta pochodne (ang. derived works)

Licencja musi zapewnia¢ mozliwos¢ tworzenia modyfikacji pro-
gramu i programéw pochodnych (na bazie programu pierwotnego).
Dodatkowo zarowno modyfikacje, jak i kolejne wersje programu,
musza by¢ dostepne na zasadach przedstawionych w tej samej licen-
cji. Paragraf ten zawiera wytyczne fiindamentalne dla Hcencji open
source. Zezwala on bowiem, cho¢ nie nakazuje, na zastosowanie me-
chanizmu copyleftpoprzez stosowng licencje. Innymi stowy, w zalez-
nosci od zastosowanej licencji open source program moze pozostac
otwarty (licencje typu GPL) lub zamkniety (licencje typu BSD).

4. Spojnosc¢ kodu Zrodtowego autora (ang. integrity ofthe authors
soUrce code)

Licencja moze zabrania¢ rozpowszechniania kodu zrodtowego
programu w zmodyfikowanej jego wersji tylko wtedy, gdy dozwolo-
na jest dystrybucja poprawek do programu (ang. patch) wraz z ko-
dem zréodtowym w celu ulepszania tego programu. Licencja musi
natomiast jasno zezwala¢ na rozpowszechnianie programu powsta-
tego ze zmodyfikowanego kodu zrodtowego. Licencja moze tez na-
kazywac, aby dzieta pochodne posiadaty inng nazwe oraz inny
numer wersji niz oprogramowanie oryginalne (pierwotne). OSD,
jak widac, dozwala wiec na uznanie za OSS takiego programu, kté-
rego kod Zrodtowy jest dostepny i dostepne sg oddzielnie poprawki,
czyli patche, do tego programu. Ten zapis chroni twércow, ktérych
oryginalne prace (programy) pozostang niezaleznymi produktami,
tj. wersja skompilowana, jej kod zrodtowy, numer i nazwa programu
bedg oryginalne i bedg roznity sie od kolejnych modyfikacji.

Mozna zatem opublikowaé OSS w wersji skompilowanej i wraz
z dostepnym kodem Zrédtowym. Nie bedzie dozwolone tworzenie
wersji zmodyfikowanej tylko wtedy, gdy bedzie mozna tworzy¢ po-
prawki do tego programu. W tym przypadku poprawki bedg sta-
nowity niezalezne jednostki (produkty): OSSI patche (do OSSI).
Natomiast udostepniajac i tworzac wersje zmodyfikowang progra-
mu wraz z kodem, nalezy nada¢ mu inng nazwe po to, aby wyraz-
nie roznita sie od pierwowzoru. Licencja zapewnia tez swobodng
dystrybucje takiej zmodyfikowanej wersji programu wraz ze zmo-
dyfikowanym kodem Zrodtowym, lecz pod inng nazwg niz dzieto
pierwotne.



z powodow logistycznych nie zaleca sie jednak wykorzystywa-
nia tego zapisu przy licencjonowaniu oprogramowania.

. Bez dyskryminacji oséb i grup (ang. no discrimination against
persons or groups)

Licencja nie moze dyskryminowac jakichkolwiek oséb lub grup
spotecznych.

. Bez dyskryminacji obszaréw zastosowan (ang. no discrimina-
tion againstfields ofendeavor)

Licencja nie moze ogranicza¢ kogokolwiek co do wykorzysty-
wania oprogramowania w dowolnym obszarze. Na przyktad poda-
je sie, ze licencja nie moze zabrania¢ wykorzystywania programu
w celach komercyjnych, jak rowniez na polu badan genetycznych.

Zapisy punktu 5. i 6. wprowadzono po to, aby zdja¢ z licencji
mozliwo$¢ ograniczania wykorzystania kodu zrédtowego progra-
mu w jakimkolwiek celu i przez kogokolwiek. Innymi stowy, dzie-
ki temu zapewnia sie wsparcie potencjalnie duzo wigkszej liczby
wspotpracownikow. Jezeli kazdy bedzie mogt uzywaé OSS we wia-
snych celach, to jest szansa, iz sprzyja¢ to bedzie zasilaniu ruchu
open source nowymi pomystami. A zatem mozliwo$¢ dowolne-
go wykorzystywania kodu Zrodtowego dla samego kodu oznacza
wiekszg elastyczno$¢, niezawodnos$¢ oraz potencjalnie dtuzsze cza-
sowo wykorzystanie.

. Dystrybucja licencji (ang. distribution oflicense)

Prawo cigzace na programie na mocy Hcencji obowigzuje wszyst-
kich, ktorzy otrzymuja (i wykorzystujg) program, bez koniecznosci
(i mozliwosci) stosowania sie do zapisow prawnych pochodzgcych
z innych, dodatkowych licencji. Oznacza to, ze licencja natozona
na program jest jedynym obowigzujgcym przepisem prawnym,
ktory narzucony jest na to oprogramowanie. Na mocy tego zapisu
nastepnym pokoleniom uzytkownikow nakazuje sie egzekwowanie
tego prawa. Innymi stowy dany OSS lub fragment kodu licencjono-
wany na licencji Y pozostaje na tej licencji i w kolejnych wersjach
i modyfikacjach tego programu lub kodu nalezy stosowac te samg
licencje Y. Przypominam w tym miejscu ostatnig kolumne wcze-
$niej prezentowanej tabeli (por. tab. 1).



8. Licencja nie moze byc przeznaczona dla konkretnego produktu
(ang. license must not be specific to aproduct).
Zapis postulowany w tym punkcie oznacza, ze udostepnia-
jac dany program na licencji X, wszystkie jego czeSci (wchodzace
w skiad tego programu jako cato$ci) rowniez muszag by¢ udostep-
niane na prawach tej samej licencji X. Punkt ten zabezpiecza mozli-
wos$¢ wyizolowania z danego OSS fragmentu kodu i udostepnienia
go na innej licencji niz ta, ktéra cigzyta na danym OSS.

9. Licencja nie moze ogranicza¢ innego oprogramowania (ang. U-
cense must not restrict other software).

Licencja nie moze narzuca¢ koniecznos$ci stosowania tych sa-
mych zapiséw prawnych wobec oprogramowania, ktére dystrybu-
owane jest wraz z OSS. Innymi stowy, Hcencja nie moze nakazywac,
aby, na przyktad, podczas rozpowszechniania danego programu
OSS na danym nosniku, wszystkie inne aplikacje umieszczone na
tym samym nos$niku rowniez byty udostepniane na tej samej li-
cencji. Idzie wiec o zapewnienie swobody dystrybucji programow
w ogo6le i o maksymalizowanie dostepnosci oprogramowania open
source. Zapis ten pozwala bowiem wraz z oprogramowaniem wia-
snosciowych swobodnie rozpowszechniaé oprogramowanie open
source, awrecz do tego zacheca.

10. Licencja musi by¢ neutralna technologicznie (ang. license must
be technology-neutral).

Zapis ten stworzono po to, aby umozliwi¢ przenoszenie kodu
Zzrodtowego programu na inne nosniki. Funkcjonuja bowiem ta-
kie licencje, ktére wymagajg wykonania np. klikniecia klawiszem
myszki w celu akceptacji warunkow tej licencji. Takie praktyki sku-
tecznie ograniczajg mozliwos¢ transferowania kodu do innej po-
staci niz cyfrowa, np. do postaci papierowej I

Przedstawione powyzej warunki stanowig swoiste wytyczne co do tego,
jak licencja, ktora ma obejmowaé OSS, powinna by¢ skonstruowana. Na
podstawie tych wytycznych mozna wskazac cechy, jakie program, ktory

Objasnienie zapisu OSD dokonatem na podstawie: A.M. S. Laurent, op. cit., s. 9-11;
Definicja oprogramowania open source [online], [dostep: 30.01.2012], Dostepny w WWW:
http://lwww.free-soft.org/mirrors/www.opensource.org/docs/osd-polish.php; The open
source definition (annotated) op. cit.
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ma byC uznany za program open source, musi spetniaC. Ponizsza enume-
racja koresponduje z powyzej omowionymi wytycznymi definicji open
source. Podsumowujgc, oprogramowanie open source jest to takie opro-
gramowanie, ktdre mozna scharakteryzowaé nastepujacymi zdaniami:

1

Jest swobodnie redystrybuowane (moze byé sprzedawane lub roz-
dawane).

2. Jest dostarczane z kodem zrodtowym, ktéry mozna modyfikowac.
3. Na bazie oprogramowania mozna tworzy¢ modyfikacje i programy

© N oo

10.

poctiodne.

Moze stanowi¢ integralng i niezalezng autorsko cato$¢, wyraznie
odrozniong od kolejnych wersji, modyfikacji i wprowadzonych po-
prawek (tzw. patchy).

Moze by¢ swobodnie wykorzystywane przez kogokolwiek.

Moze by¢ swobodnie wykorzystywane w dowolnym celu.

Jest oprogramowaniem, ktorego nie mozna relicencjonowac.

Jest to oprogramowanie, ktorego wszystkie komponenty sg row-
niez open sourcebwskie. Innymi stowy, oprogramowanie jako
cato$¢ oraz jako zbior komponentow sktadajgcych sie na to opro-
gramowanie sg oprogramowaniem open source.

Jest oprogramowaniem, ktdre mozna rozpowszechnia¢ z progra-
mami komercyjnymi i vice versa.

Jest oprogramowaniem, ktorego kod Zrodtowy mozna utrwalac¢ na
réoznych nosnikach.

OSI zostata zatozona po to, aby uporzagdkowaé rynek OSS. Wprowadzi-
ta przejrzyste kryteria i pilnuje, aby kazdy mdgt uzyskac¢ potwierdzenie,
czy dany program jest programem OS. Mimo to pewien margines progra-
mow pretendujacych do miana OS zupetnie nie przystaje do tej kategorii
(brak Hcencji, brak spdjnosci licencji z OSD). Dowodzi to koniecznos$ci
prowadzenia statej akcji informacyjnej skierowanej na wyjasnianie, czym
jest oprogramowanie open source i jakie warunki dany program musi
spetniaé (zachowanie i przestrzeganie standardéw OSD), aby mogt zostac
uznany za program open source.



3. OPROGRAMOWANIE OPEN SOURCE
A OPROGRAMOWANIE WELASNOSCIOWE

W tej czesci pracy uwage poswiece porOwnaniu oprogramowania open
source z oprogramowaniem witasnoSciowym. Ponadto przyblize funk-
cjonujagce w spotecznym dyskursie gtdwne mity dotyczace tego opro-
gramowania, ktore automatycznie przeciwstawiane sg oprogramowaniu
komercyjnemu.

Zanim do tego przejde przypomne jeszcze, ze oprogramowanie moz-
na podzieli¢ ze wzgledu na sposdb jego upowszechniania. Dla przykta-
du, yaporware oznacza taki rodzaj oprogramowania, ktéry zostat juz
zareklamowany i ustalono date jego upublicznienia, lecz produkt wcigz
nie jest gotowy, cho¢ ustalone terminy zostaty juz przekroczone. Share-
ware i freeware sg bardzo podobne do siebie. Programdéw typu Sharewa-
re mozna uzywac przez okreslony czas, po ktérym za dalsze uzywanie
aplikacji powinno sie uisci¢ okre$long optate. Freeware z kolei rozpo-
wszechniany jest za darmo (np. tylko do uzytku domowego, nieko-
mercyjnego), jednak kod Zrodtowy aplikacji nie jest dostepny. A zatem
terminufreeware nie mozna utozsamia¢ z terminem/ree software, a tym
samym i z open source software™”. Aplikacje typu yaporware, Shareware
I freeware wchodzg w zakres pojecia oprogramowania komercyjnego
(wtasnosciowego, PS).

Zaprezentowane terminy i ich znacznia na podstawie: R. Dixon, op. cit,, s. 4.



3.1. POROWNANIE OPROGRAMOWANIA OPEN SOURCE
Z OPROGRAMOWANIEM WEASNOSCIOWYM

Przeciwienstwem OSS jest oprogramowanie wtasnosciowe (ang. pro-
prietary software, skrot PS). To drugie, co zrozumiate, rozwijane jest
przewaznie przez konleretne firmy w celu wypracowywania zyskow fi-
nansowychti. Cho¢ OSS rozwijane jest, w wiekszosci przypadkdéw, nie-
zaleznie od wptywoéw komercyjnych, to moze sie zdarzy¢, ze firmy
komercyjne rowniez pracujg nad OSS w celu tworzenia odpowiednich
narzedzi stuzacych spotecznos$ci internetowej. Innymi stowy, internauci
tworzg takie apHkacje, ktére im sg najbardziej potrzebne i nie sg przez
to ograniczani przez podaz. W przypadku rozwigzan komercyjnych,
jak sie zdaje, obowigzuje zasada, ze podaz ksztaltuje popyt, a w przy-
padku open source jest odwrotnie - to popyt ksztattuje podaz. Wsréd
gtownych cech roznigcych PS i OSS mozna wskazac takie, ze kopiowa-
nie i instalowanie programu na komputerze bez uiszczenia optaty jest
naruszeniem prawa (PS), gdy tymczasem zastosowanie tej samej pro-
cedury dla OSS czyni program bardziej wartoSciowym z powodu tzw.
efektu sieci (ang. network effect). W przypadku PS nikt poza tworcami
nie wie, jak program dziata. W przypadku OSS kazdy moze sprawdzic,
jak program dziata i zaproponowa¢ modyfikacje. Komunikacja marke-
tingowa na osi tworca aplikacji - klient przybiera postaé: ,,nie musisz
wiedzieC, jak to dziata, masz jedynie wiedzie¢, co zapewnia program”
(PS) lub ,,mozesz sie dowiedziec, jak dane narzedzie dziata” (OSS). Wy-
korzystujagc urzgdzenia do pracy z oprogramowaniem PS konieczne
jest uzywanie nowoczesnych komputerow o aktualnych parametrach
i standardach. Oprogramowania OSS mozna uzywa¢ na komputerach
starszych i tanszych. PS jest tez przewaznie oprogramowaniem duzym,
zapewniajagcym mozliwos¢ wykonywania wielu zadahn po to, aby spro-
sta¢ wymaganiom roznych uzytkownikow, podczas gdy OSS charakte-
ryzuje sie tym, ze poszczegdlne komponenty aplikacji stuzg okreslonym
celom. Dzigki temu internauci mogg wedle wtasnych potrzeb doinsta-
lowywaé konkretne komponenty. Uwaga dotyczgca ,,rozmiarOw” opro-
gramowania tyczy sie zwtaszcza systemow operacyjnych. Dzi$ juz coraz
rzadziej obowigzuje czesto stawiany dawniej podstawowy zarzut wo-
bec OSS, ze oprogramowanie to jest trudne w uzytkowaniu. Wyjasnia-
no to w ten sposdb, ze pisane byto ono przez programistow dla innych
programistow. Ponadto interfejs byt ubogi, a OSS nie byto wzbogacane



0 szczegdtowe instrukcje obstugi, co znacznie utrudniato prace z apli-
kacja. Przyznaé nalezy, ze ideg open source jest to, aby oprogramowa-
nie dziatato bardzo dobrze i dopiero na takim fundamencie buduje sie
wizerunek i tworzy odpowiednie opakowanie: najpierw funkcja (tresc),
potem pudetko (forma), a zupeinie na koncu reklama. Wydaje mi sie, ze
w przypadku PS droga ta przebiega niekiedy w odwrotnej kolejnosci: do-
bra reklama, forma, logo, opakowanie, a potem tresé, ktdrg dobudowuje
sie do stworzonej lub faktycznej potrzeby Natomiast etapy wprowadza-
nia samego programu do obiegu spotecznego w obydwu przypadkach
(PS, OSS) sg podobne. Najpierw tworzy sie wersje alfa programu i roz-
powszechnia jg wérdéd uzytkownikéw, ktérzy wskazujg okreslone biedy
lwady programu. Nastepnie tworzy sie wersje beta, rowniez zawierajaca
liczne niedociagniecia, ktdre réwniez sie poprawia. Wreszcie pojawiajg
sie wersje finalne programoéw, az ktéras z nich zostanie zaakceptowana
jako ostateczna (na tym etapie odpowiednia). Zasadnicza r6znica na-
tomiast ujawnia sie w interfejsie. Pierwsze wersje oprogramowania PS
odznaczajg sie tadnym i bardziej dopracowanym interfejsem niz ana-
logiczne wersje oprogramowania OSS, ktore charakteryzujg sie inter-
fejsem duzo skromniejszym. Przykitadanie wagi do detali formalnych
moze sugerowaé dla kogo i w jakim celu tworzy sie dang aplikacje™"’.

Dyskutujgc réznice miedzy aplikacjami OSS i PS mozna poruszyc¢
jeszcze jedng kwestie: czy dziatalno$¢ realizowana w duchu open source
jest dziatalnoScig innowacyjng czy imitacyjng? OdpowiedZ wskazuje
po czeSci na obydwie formy. Z jednej strony OSS powstaje jako imita-
cja (w nawigzaniu) PS, kiedy programisci rozpoczynajg tworzenie pro-
gramu, ktéry funkcjonalnos$cig bedzie spetnia¢ zadania okre$lonego
programu PS. Utworzonego odpowiednika open source bedzie moz-
na natomiast uzywaé darmowo. Takie zresztg byty poczatki OSS. Dos¢
wspomnie¢ o projekcie GNU Emacs oraz o projekcie systemu operacyj-
nego GNU dziatajgcego jak UNIX, cho¢ w zasadzie wczesniej juz two-
rzono programy komputerowe jako open sourcebwskie. Z drugiej jednak
strony w ruchu open source tkwi ogromny potencjat innowacyjnosci,
ktoéry ujawnia sie zwtaszcza w obszarze sieciowych technologii informa-
cyjnych. Wiele technologii stuzagcych komunikacji sieciowej ma podtoze
open sourcebwskien

3L Informacje zawarte w akapicie powstaty w oparciu o prace: J. Locke, op. cit., s. 7-9.
%2 Przygotowujac akapit positkowatem sie praca: F.P.Deek, J A. M. McHugti, Open
source technology andpolicy, Cambridge 2008, s. 7.



w tym miejscu wypada odnie$¢ sie do badan przeprowadzonych w lip-
cu 2005 roku na prébie 500 projektow z bazy Source Forge o najwyzszym
poziomie aktywnos$ci, czyli najpopularniejszych i dynamicznie wéowczas
rozwijanych. Analizy miaty na celu m.in. wykazanie, czy projekty te sa
faktycznie innowacyjne. Okazato sie, ze tylko 64 projekty (12,8%) nie
byty bezposrednimi imitacjami rozwigzan juz istniejgcych. Natomiast
pozostate w rézny sposob nawigzywaty do rozwigzan juz funkcjonuja-
cych. Wskazano rowniez, ze open source jest czesto automatycznie utoz-
samiane z innowacja, a OSS niemalze zawsze sg tak etykietowane. Wzigto
sie to z przekonania, ze metoda rozwoju oprogramowania stosowana
na potrzeby open source sprzyja adaptowaniu rozwigzah innowacyj-
nych, podczas gdy metoda rozwoju programow zamknietych jest z tym
sprzeczna. Wyniki analiz dowiodty, ze OSS wcale nie zawsze sg czyms$
nowym, w wiekszos$ci przypadkdéw nasladujgc juz funkcjonujgce narze-
dzia informatyczne™” Niezaleznie od tych badan sprzed blisko dekady,
dzi$ wida¢ zaangazowanie w ruch open source przedsiebiorcow, dawniej
utozsamianych tylko z dziatalnoScig zwigzang z rozwijaniem programow
zamknietych. ,,Open source ma szczegdlne zastosowanie w tych gateziach
przemystu, w ktoérych duze znaczenie ma innowacyjno$c¢”v

Mowigc o potencjale mozna odnies¢ sie do idei self publishingu, kto-
ra zbiezna jest do pewnego stopnia z ideg open source. Tworca-amator,
prosument, kto$, kto udostepnia treSci nieodptatnie w sieci, dodatkowo
pozwalajgc innym je modyfikowac (przewaznie z zastrzezeniem uznania
autorstwa), moze stworzy¢ co$ tak oryginalnego, co nie byto do tej pory
obecne w gtdéwnym nurcie. Moze to by¢ nowy, ciekawy spos6b pisania
proza, moze to by¢ poczatek nowego pradu, trendu w sztuce, moze to by¢
wreszcie program komputerowy, ktory bedzie wykonywat zadania dotad
przez inne programy niewykonywane i cechowat sie oryginalng funkcjo-
nalnoscig. Nie bedzie przesadg stwierdzenie, Zze z nurtu open source pew-
ne pomysty przenikajg do obiegu komercyjnego. Mam na mysli nie tylko
fakt, ze niektore programy OSS sg nawet sprzedawane, uzyskujg atrakcyjne
opakowanie i sg odpowiednio reklamowane, lecz takze to, ze tradycyjne, by
tak rzec, programy wiasnos$ciowe korzystajg z pomystéw i rozwiazan, kto-
re zrodzity sie w obszarze ruchu open source, a niekiedy i z samego kodu

Przedstawione wyniki badan zaprezentowano w pracy: K. Klincewicz, Innowacyj-
no$¢ projektoéw open source, ,,Studia i Materiaty” 2006, nr 2, s. 7-13.

P. Zarzycki, Udostepnianie oprogramowania w modelu open source w branzy elektro-
niki uzytkowej, ,,Zarzadzanie Zmianami. Zeszyty Naukowe” 2010, nr 4, s. 36.



open sourcebwskiego. W dobie spotecznych medidéw Internetu drugiej ge-
neracji Web 2.0, gdzie komunikacja moze przebiega¢ wielokierunkowo,
pomysty i rozwigzania krgzg od OSS do PS i od PS do OSS. Dowodzi¢ to
moze jedynie koniecznosci dalszego stymulowania proceséw swobodnej
wymiany informacjami i wiedzg, ktére przyczyniajg sie do ksztattowania
lepszego jutra. Kolejny schemat ilustruje ten proces (rys. 5).

Ruch open source Ruch komercyjny

0SS

Rys. 5. Zalezno$¢ i wptyw ruchu open source i ruchu komercyjnego na powstawanie
oprogramowania OSS i PS [opracowanie wiasne].

Celem dziatania ruchu open source jest przede wszystkim tworzenie
oprogramowania OSS, natomiast celem dziatania ruchu, ktdry okreslitem
jako komercyjny, jest tworzenie oprogramowania PS. Pierwszy dziata na
rzecz idei otwartosci, drugi - dla rezultatow finansowych. Dzi$§ mozna
zpewnoscig stwierdzi¢, ze na osi OSS - PS oraz PS - OSS ciagle dochodzi
do interferencji, jednakze przybierajg one, w zaleznosci od wektora, roz-
ne formy. Wektor wskazuje zasadniczo na dwie skrajne mozliwosci. Cze-
sto OSS tworzy sie nawigzujgc do funkcjonalno$ci znanej z programow
PS. Innymi stowy, programisci budujg tez takie OSS, ktore odpowiada
pod wzgledem petnionych funkcji i realizowanych zadan oprogramowa-
niu PS. Tworzg wiec darmowe odpowiedniki programdéw komercyjnych.
Nie mogg natomiast wykorzystywac kodu, ktory z jednej strony nie jest
dostepny, a z drugiej chroni go prawo zabraniajgce dokonywania w nim
jakichkolwiek modyfikacji. Z kolei PS tworzy sie wykorzystujac nie tyl-
ko same pomysty, idee, koncepcje programoOw proponowanych w prze-
strzeni OS, lecz takze fragmenty lub cate kody Zrédtowe, wytworzone
w ramach dziatalno$ci open source. Stosowne licencje pozwalajg na swo-
bodne wykorzystywanie kodu aplikacji open source, ktory moze zasi-
la¢ kod aplikacji komercyjnej. W tym przypadku znacznie przyspiesza
sie efekt koncowy, skoro gotowe fragmenty kodu sg dostepne i mozliwe



do zaimplementowania do kodu catej aplikacji PS. Mozna zatem posta-
wié retoryczne pytanie: czyzby byta to forma kompromisu miedzy oby-
dwoma nurtami? Obydwa modele czerpig od siebie rozmaite pomysty na
aplikacje (zresztag w koncu ci sami - o takim samym wyksztatceniu, wie-
dzy i doSwiadczeniu - informatycy tworzg oprogramowanie), a nierzad-
ko i zasilajg niezaleznie obydwa obszary. Jest to wiec swoista ugoda. Jedni
wobec drugich sptacajg w specyficzny sposéb (pomyst, koncepcja, kod)
swoje zobowigzania. Niezaleznie od pobudek i motywow, niezaleznie od
ewentualnych niepisanych uméw, faktem pozostaje, ze OSS i PS wza-
jemnie sie stymuluja, dzieki czemu zapewniony jest permanentny rozwoj
oprogramowania w ogole.

Informatycy zwracajg uwage na fakt rozrézniania dwdch postaw ce-
chujgcych osoby pracujgce na rzecz ktorego$ z nurtéw tworzenia pro-
gramOw. Nurt OSS okreS$la sie jako altruistyczny, poniewaz programisci
pracuja dla idei, a nie dla wynagrodzenia (na pewno nie bezpos$rednio).
Natomiast nurt PS okre$la sie jako egoistyczny, poniewaz programi-
§ci go zasilajacy pracuja jedynie dla zysku materialnego (bezposred-
nio). Patrzgc na ten fakt inaczej, mozna stwierdzi¢, ze OSS przyczynia
sie bezposrednio do rozwoju oprogramowania, natomiast PS - posred-
nio. Wracajac do centralnej kwestii r6znicujgcej oprogramowanie tych
dwéch nurtéw, nalezy zaznaczy¢, ze tworzacy OSS uzyskujg posrednio
inne korzysci. W$rdd nich znajdujg sie takie, jak lepszy wizerunek, szer-
sza akceptacja spoteczna, co przektada sie rowniez na ich sytuacje na
rynku. Programisci zaangazowani w ruch open source w pOzniejszym
czasie lepiej zarabiajg. Ich obszar dziatalnoSci w zakresie OSS staje sie
dowodem ich talentu, umiejetnos$ci, wizytéwkg ich zdolnosci, stowem -
portfolio dla przysztego pracodawcy. OSS jest w konsekwencji nie tylko
tanszym, lecz takze bardziej produktywnym nurtem tworzenia opro-
gramowania. Produktywno$¢ OSS zawdzigcza m.in. wiekszym poten-
cjalnie obszarom zastosowania, programisci OSS posiadajg dostep do
wiekszej wiedzy, wreszcie nie ma koniecznos$ci powielania prac, kazdy
bowiem moze je stale po swojemu rozwija¢ i nie musi nic duplikowac.
W inicjatywy OSS inwestuje sie znacznie wiecej pracy, stad i Zr6det po-
mystow jest znacznie wiecej, co owocuje efektywniejszymi rozwigzania-
mi. OSS zdecydowanie doréwnujg programom PS, a moze by¢ tez tak,
ze obydwie grupy programow sg robwnowazne. Trudno jest bowiem jed-
noznacznie wskazac, ktdry program jest zdecydowanie lepszy od kto-
rego (przy zatozeniu, ze obydwa dziatajg poprawnie). Na takie oceny
wptywajg niekiedy indywidualne, subiektywne wzgledy. Niewgtpliwie



natomiast OSS sg programami bardziej pozadanymi z powodu niskich
kosztow, jakie musi ponies¢ uzytkownik, by je uzyskac"»

Konczac ten podrozdziat warto wypunktowac i zestawi¢ wady i zalety
oprogramowania open source (tab. 3) oraz wymienic te wtasciwos$ci opro-
gramowania, ktore warto bra¢ pod uwage przy wyborze OSS (tab.

Tabela 3

ATRYBUT

Cena

Konkurencyjnosé

ZALETY

W wiekszosci przypadkéw
brak optat za oprogramowanie,

licencje i konkretne wdrozenie.

Brak ceny oznacza, ze OSS jest
od razu bardziej pozadanym
towarem niz PS.

WADY

Brak ceny oznacza réwnocze-
$nie dewaluacje oprogramo-
wania oraz pracy programisty
w mysl zasady; ,.jesli cos jest za
darmo, to jest gorsze”.
Pokutuje tu rowniez poglad,

Ze na oprogramowaniu open
source nie mozna zarobic,
przez co wielu uzytkownikow
traci motywacje do jego rozwi-
jania i che¢ do angazowania sie
w prace nad nim.

Obawa ze strony uzytkowni-
ka, ze darmowy program jest
gorszy.

Ogromny repertuar OSS spra-
wia, ze trudno jest odnalez¢
Ogromny wybor OSS, réznych  pozadane aplikacje (wrazenie
wersji, modyfikacji, poprawek  nadmiaru programow).
itp. Moze nigdy nie powstac¢ po-
prawnie dziatajgca wersja
aplikaciji.

llo$¢ aplikacji

W akapicie wykorzystatem informacje pochodzace z pracy; S. Koch, Free/open
source software development, Hershey 2005, s. 267-269.

2% w sieci mozna znalez¢ wiele réznego typu poréwnan odnoszacych sie zwilaszcza do
systemow operacyjnych. Kazdy zainteresowany bez trudu odnajdzie tego typu opracowania.
Dla przyktadu odsytam do dwoch; L. Krakowiak, Ktdry system bezpieczniejszy - Linux czy
Windows? [online], [dostep; 8.08.2013]. Dostepny w WWW; http://www.idg.pl/news/360790/
ktory.system.bezpieczniejszy..linux.czy.windows.html; Tegoz, Ubuntu zamiast Windows.
Dzieh 4 - nie ma Photoshopa [online], [dostep; 8.08.2013]. Dostepny w WWW:; http;//www.
pcworld.pl/news/372518/Ubuntu.zamiast. Windows.Dzien.4..nie.ma.Photoshopa.html.
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Licencje

Spotecznosé

Gwarancja

Dostepnos¢ kodu

Bezpieczenstwo

Interfejs

Duzo réznych licencji pozwa-
la wybraé sobie (lub stworzy¢
nowag) idealnie dopasowang do
indywidualnych potrzeb.

Wiele idei, pomystdéw, koncep-
cji przyczynia sie do rozwoju
OSS.

Duza spotecznos¢ programi-
stow jest gwarantem popraw-
nosci dziatania programu.

Kazdy moze zmodyfikowac kod
dla wiasnych potrzeb. Wieksza
wykrywalnos¢ btedow.

Duzo wersji OSS sprawia, ze
majg one defacto maly zasieg,
przez co sa mniej podatne na
ataki.

Kazdy moze mieé¢ wptyw na
funkcjonalnos¢ interfejsu.

Za duzo licencji, przez co uzyt-
kownik nie do konca wie, z ja-
kim rodzajem programu ma do
czynienia.

Wielo$¢ pomystéw wprowadza
chaos i zamieszanie.

Brak gwarancji poprawnosci
dziatania danej aplikaciji.

Mozliwos¢ wykorzystania kodu
przeciw przysztemu uzytkow-
nikowi.

Stabsze wsparcie techniczne
znacznie spowalnia proces eli-
minowania btedow i atakow.

Interfejs mniej dopracowany,
zwiaszcza w poczatkowych
fazach.

Zestawienie zalet i wad oprogramowania open source [opracowanie witasne].

KRYTERIUM

Reputacja

Rozwdj

Normy

Tabela 4

UZASADNIENIE

Nalezy zapoznaé sie z opiniami uzytkownikéw danego oprogra-
mowania i poréwnac je z opiniami formutowanymi dla wia-
snos$ciowych odpowiednikéw programu. Dzieki temu mozna
dowiedziec¢ sie, ktére oprogramowanie jest faktycznie lepsze.

Nalezy sprawdzi¢ czy dany program jest rozwijany od jakiego$ cza-
su, czy powstajg nowe wersje, poprawia sie btedy, a tym samym -
czy istnieje szansa, ze aplikacja bedzie w przysztosci rozwijana.

Nalezy wybieraé takie oprogramowanie, ktére implementuje
otwarte standardy oraz dobrze wspotpracuje z roznymi aplika-
cjami (OSS, PS). Wazne jest takze to, aby program nie wprowa-
dzat nowych formatow plikdw, a jego modyfikacja nie wymagata
wczesniejszej nauki nowego jezyka programowania.



Nalezy sprawdzi¢ czy dany program ma duze wsparcie spotecz-
Wsparcie nosci, czy istniejg listy dyskusyjne (z dostepnym archiwum), czy
spotecznosci istnieje mozliwo$¢ wymiany informacjami. Oczywiscie warto pa-

mieta¢ o tym, aby samemu réwniez udzielaé¢ informacji innym.

Nalezy sprawdzi¢, kiedy powstata ostatnia stabilna wersja, czy
Wersja modyfikacje programu tez sg poprawiane, czy istnieje aktywne
wsparcie spotecznosci.

Nalezy sprawdzi¢ czy program posiada dokumentacje rozwoju,
Dokumentacja tj. powinny by¢ dostepne informacje o tworzeniu nowych wersji,
0 tworzeniu poprawek, o usuwaniu btedéw itp.

Nalezy rozwazyé, czy whasne umiejetnosci (np. programistyczne,
uzytkowania) sg wystarczajace do tego, aby tej aplikacji uzywacé
samemu lub w zespole, czy tez trzeba bedzie zabiega¢ o pomoc
innych.

Umiejetnosci

OSS powinno mie¢, jak kazde oprogramowanie, jasno ustalony
porzadek rozwoju, mimo ze moze wygladac to nieco chaotycz-
nie.

Model rozwoju
aplikacji

Nalezy zapoznac sie z licencjg, na ktorej udostepniany jest pro-
Licencje gram i sprawdzié, czyjej tres¢ odpowiada potrzebom, dla kto-
rych program bedzie wykorzystywany

Nalezy sprawdzié¢ funkcje, jakie program petni i ustali¢ czy fak-
Funkcjonalnos¢ tycznie odpowiadajg one tym, ktére sg przez uzytkownika poszu-
kiwane.

Proces wdrazania ustali¢, na ile i jak bardzo implementacja programu be-
dzie czasochtonna, pracochtonna i kosztowna.

Nalezy sprawdzié¢, czy program byt wielokrotnie $ciagany, co
Liczba Sciggniec moze oznaczac, ze jest funkcjonalny oraz dopracowany. Te cechy
przektadajg sie na popularno$¢ programu.

Kryteria wyboru programu [opracowanie wtasne] %’

Kryteria (poza iunkcjonalno$¢, proces wdrazania, liczba $ciggnie€) i ich eksplikacje
przywotatem na postawie: R. Metcalfe, Top tipsfor selecting open source software [oniine],
[dostep: 3.06.2012]. Dostepny w WWW: http://www.oss-watch.ac.uk/resources/tips.xml.
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3.2. MITY NA TEMAT OPEN SOURCE SOFTWARE

W opracowaniach dotyczacych OSS pojawiajg sie niekiedy wskazania
funkcjonujgcych w tym obszarze mitow. W tym miejscu niektdre z nich
wskaze i omowie.

o Jeden z gtdbwnych mitow mowi, ze OSS to co$ przeciwnego roz-
wigzaniom komercyjnym. Innymi stowy, jezeli kto$ decyduje sie
na wykorzystanie OSS to musi catkowicie przejs¢ na rozwigzania
open source, nawet system operacyjny musiatby zmienic. Jest to
oczywiscie nieprawda, istnieje bowiem szereg aplikacji OSS, kto-
re zpowodzeniem mozna uruchamiaé¢ na komputerach wyposazo-
nych w systemy operacyjne PS.

* Nastepny mit gtosi, ze oprogramowanie FLOSS rozwijane jest
gtownie przez wolontariuszy w ich wolnym czasie. Tym samym su-
geruje sie, ze bez wsparcia finansowego nie sposéb stworzy¢ do-
brze funkcjonujacego oprogramowania. Z jednej strony nie jest to
prawda, gdyz moga powstawac stabilne programy bez wsparcia fi-
nansowego. Z drugiej za$ strony w ruch open source inwestuje sie
znaczne sumy pieniedzy, czynig to zarbwno komercyjni przedsie-
biorcy, jak i niezalezni sponsorzy.

e Z tym wigze sie kolejny mit, tj. ten, zgodnie z ktorym OSS nie do-
rownuje PS. Juz sam fakt, ze znaczny odsetek pracujacych na Swie-
cie serwerow dziata w oparciu o systemy OS, Swiadczy przeciw
temu mitowi.

e Duze firmy z branzy IT nie interesujg sie oprogramowaniem
FLOSS, nie inwestujg w nie i go nie uzywaja. Ten sam przykiad
z serwerami obala ten mit.

» Kolejny mit sugeruje, ze FLOSS jest zagrozeniem dla witasnosci
intelektualnej, poniewaz w jego ramach wszystko trzeba oddac in-
nym za darmo. Podczas omawiania popularnych modeli definicji
open source wyjasnitem, ze to tak naprawde jedynie od woli twor-
cy zalezy, jakiej licencji uzyje do tworzonej przez siebie aplikacji,
a przez to to on defacto decyduje, jak i w jakim stopniu chroni¢
swoje prawa. Przypominam, ze kazda licencja open source zabez-
piecza prawa autorskie do produktu. Nikt nie moze przypisywacé
sobie autorstwa programu OSS, ktérego nie zrobit.

 Funkcjonuje tez mit gtoszacy, ze po rozpoczeciu projektu OSS,
tj. przekazaniu czeSci lub catosci kodu zrédtowego spotecznosci



sieciowe]j, spotecznosc¢ ta zacznie automatycznie pracowac za dar-
mo na rzecz przekazujacego. Nie jest to prawda, nie wystarczy
bowiem rozpoczaC projekt i czeka¢ az reszta internautéw wyko-
na catg prace, lecz trzeba przede wszystkim zapewni¢ dobrg ko-
munikacje wokot programu. Po prostu wszystkie strony biorgce
udziat w danym projekcie OSS muszg co$ zyskiwac dzieki tej no-
men omen wspodtpracy.

Utrwalit sie tez i taki mit, ze OSS ma znaczenie tylko dla progra-
mistéw. Natomiast nieprogramisci na niewiele sie mogg przydac
przy realizowaniu open sourcebwskich przedsiewziec¢. Z kilku po-
wodow nie jest to prawdg. Po pierwsze, uzytkownik moze przeciez
zaptaci¢ komus$ innemu za wprowadzenie stosownych poprawek
i modyfikacji do programu, ktéorego on chce uzywac. Po drugie,
zasilac ruch OS mozna tez m.in. poprzez dokonywanie ttumaczen
instrukcji czy podrecznikow programow itp. Po trzecie wreszcie,
OSS moze funkcjonowac¢ w ogromnej liczbie wersji, co oznacza, ze
wielu uzytkownikow bedzie miato odpowiednie narzedzia i, co za
tym idzie, sprzyja¢ to bedzie redukcji kosztow aplikacji, na czym
znowu skorzysta uzytkownik koncowy.

Inny popularny mit to ten, zgodnie z ktorym twierdzi sie, ze na
OSS nie mozna zarabiac. W rozdziale dotyczacym licencji (1.3)
wyjasnitem, ze wcale tak nie jest. Od rodzaju zastosowanej przez
tworce licencji zalezy jedynie mozliwo$¢ lub nie ewentualnej sprze-
dazy programu open source.

Ruch open source nie jest trwaty ijak tylko spoteczno$¢ zauwazy,
ze inni zarabiajg pienigdze na ich pracy, w kazdej chwiH moze prze-
staC sie rozwijaC. Na wczeSniejszych stronach ksigzki wyjasnitem,
ze ruch open source jest fenomenem spotecznym, ktory rzadzi sie
swoimi prawami i nastawiony jest na realizacje rozlicznych celow.
Poza tym caty ruch oprogramowania ma swe podstawy open sour-
cebwskie iten chocby fakt deprecjonuje ten mit.

Mitem jest tez to, ze OSS kopiuje jedynie pomysty z obszaru PS.
W poprzednim rozdziale (3.1) obalono ten mit, wyraznie wskazu-
jac, ze interferencje zachodza obustronnie™®.

28 pj.y wyliczeniu i omowieniu dotad wskazanych mitéw na temat oprogramowa-
nia open source positkowatem sie pracg: C. Daffara, The smali/medium enterprises guide
to open source software, ed. 4., 2009 [online], [dostep: 28.05.2012], Dostepny w WWW:
http://smeguide.conecta.it/smeguide.pdf, s. 11-18.


http://smeguide.conecta.it/smeguide.pdf

Oprogramowanie open source oznacza gtéwnie Linuxa, co jest zu-
petnie nieprawda, jesli spojrzeé na ilos¢ aplikacji rozpowszechnia-
nych jako open sourcebwskie.

Open source jest takim samym rodzajem oprogramowania, jak
oprogramowanie komercyjne. To z kolei nie jest prawdg z takich
powodow, ze OSS jest zupeinie inaczej tworzone, inaczej roz-
powszechniane i ma zapewniony zupetnie inny rodzaj wsparcia
technicznego™\®

OSSjest ,,wrogiem” wiasnosci intelektualnej. Nie jest to prawda, gdyz
kazdy twdrca OSS moze wybrac taki rodzaj licencji, jaka najbardziej
mu odpowiada (i jaka jest w danym przypadku dozwolona).

W przypadku OSS najwazniejsze sg licencje. Rzeczywisto$¢ na-
tomiast pokazuje, ze najwazniejsze jest oprogramowanie, alicen-
cje stanowig istotne uzupetnienie danego open sourcebwskiego
projektu.

Zgodnie z innym mitem, projektami OSS programisci starajg sie
goni¢ ruch oprogramowania witasnosciowego. W praktyce jednak
w obszarze OSS powstaje duza gama programow nie majacych
wczes$niejszych odpowiednikéw komercyjnychM®.

Open source jest darmowe - to kolejny mit. Oprogramowanie nie
jest bowiem darmowe, tak naprawde kazdy program posiada swo-
ja cene (koszt, ktory kto$ musi ponies¢). Koszt, w tym przypadku,
oznacza czas i prace na przygotowanie i poprawianie programu,
a takze czas i prace po stronie uzytkownika koncowego, ktory np.
musi witozy¢ wysitek w poznanie aplikacji i dostrojenie jej do wta-
snych potrzeb.

OSS jest czyms$, co mozna zrobi¢ samemu. Stwierdzenie to nie jest
prawdziwe, gdy chce sie wykonaé Srednie i duze projekty. W takich
sytuacjach potrzeba zbyt duzej wiedzy (trzeba zna¢ duzo rozma-
itych alternatywnych rozwigzan, ktére w réznych sytuacjach moga
zadziataC) i duzej ilosSci kodu (wiele partii kodu juz funkcjonuje na
licencjach open source, wiec mozna z nich korzysta¢, co w konse-
kwencji pozwala zaoszczedzi¢ duzo czasu).

Dwa wskazane tutaj mity przywotatem z pracy: B. Golden, Succeeding with open
source. Boston 2004, s. XXIV-XXVI.

Chiarakterystyka kolejnycli mitow powstata w oparciu o prace: T. 0 'Reilly, Ten my-
ths about open source [online], [dostep: 2.01.2013], Dostepny w WWW: littp://www.oreil-
lynet.com/pub/a/oreilly/opensource/news/mytT[S_1199.1itml.



o Stosowanie OSS jest bardziej ryzykowne niz oprogramowania ko-
mercyjnego. Praktyka pokazuje jednak, ze aplikacje OS sg masowo
wykorzystywane, np. serwery Apache, ktore, jak pokazujg statysty-
Ki, od 1996 roku sg najpopularniejszymi na Swiecie®’~ A to sugeru-
je juz co$ przeciwnego - serwery bowiem muszg dziata¢ niemalze
niezawodnie™”,

Zapewne duzo wiecej tego typu mitdbw mozna by jeszcze wskazaé. Te
zdajg sie najpowszechniejsze, stad tylko je przytoczytem. Oprogramowa-
nie open source posiada ogromny potencjat i, jak pokazuje rzeczywistosé
sieciowo-cyfrowa, sektor ten nieustannie jest rozwijany, na czym - zdaje
sie - korzystajg internauci.

Funkcjonujace w spotecznym dyskursie, podtrzymywane i powielane
przez adwersarzy tego modelu przekonania o negatywnych aspektach ru-
chu i oprogramowania open source dowodzag, jak istotny jest jego dalszy
rozwoj. Nawet gdyby cze$¢ z tych ujemnych not znajdowata potwierdze-
nie, to dla zwolennikéw OS mogtoby to oznacza¢ jedynie koniecznosé
zmieniania (naprawiania) tego stanu rzeczy Takjednak do korca nie jest.
Mity pozostajg mitami. Pejoratywny wydzwiek towarzyszgcy OS stanowi
raczej pr6be zahamowania tego spotecznoinformatycznego procesu, ja-
kim jest woluntarne wytwarzanie programéw OS (ciggow kodu). Summa
summarum deprecjonowanie na nic sie zdaje, skoro czes¢ firm komercyj-
nych zaczyna przytgczac sie do tego nurtu.

Jak istotng umiejetnos$cig jest dzi§ programowanie dowodzi fakt, ze
w niektérych panstwach, ktére dostrzegty juz ten potencjat, wprowadza
sie lekcje programowania do bloku zaje¢ szkolnych. A zatem kolejne de-
kady powinny przynie$¢ jeszcze obfitsze plony OSS, skoro pojawig sie
cate pokolenia wyposazone w takie umiejetnosci. Co zrozumiate znaczna
czeS¢ z tych osdb bedzie zasila¢ nurt OS.

Informacja dot. wykorzystywania od 1996 roku serweréw Apache: Por. Netcmft
[online], [dostep: 2.01.2013], Dostepny w WWW: http://news.netcraft.com/.

Kolejne mity omoéwitem na podstawie artykutu: J. D. Campbell, T. Kreidl, D. Pace,
op. cit., s. 6-8.
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4. BAZY OPROGRAMOWANIA
OPEN SOURCE"«

W Internecie prozno szukaé, jak na razie, w miare aktualnych baz (ka-
talogow, list) oprogramowania open source, ktore rejestrowatyby wszyst-
kie dostepne {in corpore) lub chociaz wiekszos$¢ funkcjonujacych aplikacji
OSS. W rezultacie programistom, ktorzy tworzg OSS, przysparza wiele
trudnosci umieszczenie witasnego produktu w przestrzeni odpowied-
niej strony po to, aby inni internauci mieli do tego programu swobodny
dostep. Brak odpowiednich serwiséw bazodanowych moze wynikaé¢ po
czesci z matej wcigz popularnosci OSS (wsrdéd osob postronnych, nieza-
angazowanych w inicjatywy OS), a takze z nieznajomosci definicji OSS,
co utrudnia kwalifikowanie programu do grupy OSS. Inng kwestig jest
to, ze programy o otwartym kodzie dostepne sg przewaznie za darmo, co
oznacza, ze w popularnych internetowych katalogach serwisow aukcyj-
nych, sklepéw internetowych, porownywarkach cenowych programy te
nie sg odnotowywane. Zasadniczo nie sg tez wyposazane w atrakcyjne
wizualnie opakowania, co dla obiektow cyfrowych ma réwniez znaczenie
(vide oktadki ksigzek elektronicznych). Natomiast aplikacje PS w wymie-
nionych wyzej miejscach sg dobrze skatalogowane, tworzy sie nie tylko
zestawienia, lecz takze profesjonalne recenzje majace na celu zachecenie
do siegniecia po te programy. Innymi stowy, powszechnie sie je reklamuje
ipromuje w rozlicznych serwisach sieciowych, podczas gdy OSS, o czym
trzeba tez pamietac, jest ruchem (fenomenem) spotecznym, ktdéremu
przySwiecajg inne ideaty i cele niz sferze PS. W$rod serwisoOw zawiera-

Wszystkie strony WWW podane w tym rozdziale byty dostepne w maju 2013 roku.



jacych informacje o aplikacjach OSS wiele duplikuje nazwy popularnych
programow. Wiele innych aplikacji jest caty czas in statu nascendi lub po-
wstate wersje sg niestabilne i nie dziatajg prawidtowo. Niekiedy réwniez
wraz z aplikacjami OSS informuje sie o aplikacjach PS. Idealng natomiast
sytuacja bytoby, aby okresSlona baza zawierata hipertacza i informacje tyl-
ko i wytgcznie na temat OSS™™A Wymienione powyzej oraz inne jeszcze
powody wptywajg na fakt, ze bardzo trudno dotrze¢ do kompletnych baz
oprogramowania open source.

Jedng z pierwszych list programow open source stworzyt w 2003 roku
David A. Wheeler™ Po poprawkach wskazat w sumie 41 aplikacji®~".
Od tego czasu zaczeto podejmowaé préby opracowywania stosownych
katalogow, a takze metakatalogéw, tj. katalogéw katalogow OSS. Mimo
to nierozwigzanym, jak dotgd, problemem pozostaje skuteczne poszu-
kiwanie odpowiednich aplikacji, gdyz tak naprawde trzeba po prostu
przeszukiwac cate bazy krok po kroku. Nie ma technologii skracajacych
ten proces. Pozostaje jedynie czasochtonne wertowanie katalogu za ka-
talogiem, projektu za projektem. Wyszukiwanie programu open source
dodatkowo utrudnia fakt, ze kazda baza (katalog, lista) posiada wtasne
filtry, wtasne kategorie i operuje wiasnymi opcjami wyszukiwawczy-
mi™\. Nie istniejg wiec ujednolicone zasady klasyfikowania i opisywania
aplikacji OSSN

Na wstepie konieczne jest rowniez rozroéznienie pomiedzy katalogiem
(baza, lista) apHkacji OSS a forgem, czyH kuZznig projektéw OSS. Pierw-
szy zawiera (powinien zawierac) tylko zestawy roznych programow open
source, drugi natomiast powinien rowniez umozliwia¢ wspotprace nad
rozwijaniem oprogramowania oraz inicjowaniem nowych przedsiewziec.
Stad w stosunku do nich uzywa sie okre$lenia/or™e (poi. kuznia).

Por. How tofind FOSS (Free Software and Open Source Software) [online], [dostep:
27.05.2012], Dostepny w WWW: http://how-to.wikia.com/wiki/Howto_find_Free_Soft-
ware_and_Open_Source_software (FOSS).

Por. How to find open source software [online], [dostep: 16.05.2012], Dostepny
w WWW: http://sosopensource.com/34,html.

Por, D. A, Wheeler, Generally recognized as mature (GRAM) OSS/FS programs [on-
line], [dostep: 16,05.2012], Dostepny w WWW: http://www,dwheeler,com/gram.html.

Por, How tofind open source software... op, cit.

\Yarto na marginesie podac, ze podejmuje sie préby tworzenia (i ujednolicania) sto-
sownych metodologii oceny, a co za tym idzie - klasyfikowania OSS, Por, Open source
software assessment methodologies [online], [dostep: 15.05,2012], Dostepny w WWW:
http://en,wikipedia,org/wiki/Open_source_software_assessment_methodologies,
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http://en,wikipedia,org/wiki/Open_source_software_assessment_methodologies

Bazy, ktére sg dostepne, mozna podzieli¢ na kilka kategorii. Pierwsze,
ktére udostepniajag nie tylko sam katalog oraz odpowiednie aplikacje OSS,
lecz takze przestrzen do wspdipracy nad projektami programow, rozwi-
jania projektéw, dyskusji i wymiany dosSwiadczen miedzy programistami
oraz zainteresowanymi uzytkownikami. Najwiekszg takg bazg i jedno-
cze$nie forgem (o najwiekszej, jak sie zdaje, popularnosci) jest SOURCE
FORGE (http://sourceforge.net/). Rejestruje ona najwiekszg liczbe pro-
jektow OSSN, W tej kuzni wydzielono nastepujgce kategorie gtdwne,
ktére dalej sg dzielone (ponizej kolejne podziaty nie zostaty uwidocznio-
ne)™°: ,,Audio iwideo” ,,Biznes iprzedsiebiorstwo”, ,Komunikacja”, ,,R0z-
waj” ,Dom i edukacja” ,,Gry”, ,,Grafika”, ,,Nauka i technika”, ,,Narzedzia
i bezpieczenstwo”, ,,Zarzadzanie systemem”.

W tym miejscu konieczne jest wskazanie tzw metaforgow (ang. me-
ta-forges, poi. meta-kuznie), czyli katalogow katalogéw projektow OSS.
Wsrdd nich nalezy odnotowa¢ OHLOH, FLOSSmole oraz Melquiades.
Role metaforgu spetnia rGwniez SWiK.

Projekt OHLOH (http://www.ohloh.net/), czyli katalogprogram, ktory
pozwala wyszukiwaé gotowe badZ tworzone projekty OSS, a takze osoby
W nie zaangazowane. 2 sierpnia 2013 roku w bazie tej indeksowanych byto
ponad 590 tysiecy ré6znych open sourcebwskich przedsiewzieé. Projekty
FLOSSmole (http://flossmole.org/) oraz Melguiades (http;//melquiades.
flossmetrics.org/) dziataty podobnie i rejestrowaty podobne iloSci pro-
jektow OSS. Podobnie dziatat tez projekt SWIiK (http://swik.net/), tj. na
stronie gtdéwnej figurowata specjalna wyszukiwarka pozwalajgca przeszu-
kiwaC zarejestrowane projekty wedtug kilku kategorii. Mozna byto za-
tem wyszukiwacC po nazwie witasnej, przeznaczeniu (np. game) czy osobie
(uzytkowniku). Poza tym mozliwe byto dodawanie wtasnych projektow,
uzupeitnianie innych, wymienianie sie doSwiadczeniami itd.

Ciekawy mechanizm wyszukiwawczy zastosowano w bazie produktéw
OSS Free Code (http://freecode.com/). Ot6z programy OSS mozna byto
odszukiwac poprzez chmure tagow. Free Code byt to najwiekszy indeks
programow przeznaczonych dla Linuxa (przede wszystkim), Unixa oraz
innych systemow. Kazdy program byt doktadnie opisany i poza nazwg
wiasng, nazwag wersji, hipertgczem kierujgcym do miejsca, z ktérego pro-
gram mozna byto Sciggnaé, zawierat takze opis historii rozwoju. Zaintere-
sowani programisci mogli rowniez dodawac¢ nowe aplikacje.

Stan na 2 sierpnia 2013 roku.
Stan na 2 sierpnia 2013 roku.
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Duzo mniejszymi bazami prezentujgcymi popularne i funkcjonal-
ne wolne i otwarte aplikacje open source byty np. eProgramy (http://
www.eprogramy.net/), GARA (http://www.gara.com/free-software/),
Open Source Living (http://osliving.com/archive/entertainment/),
Open Source Scripts (http://www.opensourcescripts.com/), OSload
(http://osload.com/), Webi (http://www.webi.org/), Zwodnik (http://
www.zwodnik.pl/). Bazy te zawieraty katalogi indeksujgce od kilku-
dziesieciu do kilkuset stabilnych program6w open source, pogrupo-
wanych w roznych popularnych kategoriach. Warto w tym miejscu
wskaza¢ My Open Source (http://www.myopensource.org/), baze
oprogramowania open source przeznaczonego konkretnie dla syste-
mow komercyjnych.

W rod zestawien programoéw OSS nie mogto zabrakngé list stworzo-
nych w przestrzeni Wikipedii. Dwa adresy sa szczegdlnie istotne: lista
popularnych aplikacji (http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_free_and_
open_source_software_packages) oraz portal wolnego oprogramowania
(http://en.wikipedia.Org/wiki/POrtal:Free_sOftware). Podobng liste pro-
gramow open source stworzono w Sieciowej Encyklopedii Informatyki
Helionica (http://encyklopedia.helion.pl/index.php/Lista_program%C3%
B3w_open-source) oraz w Downloadpedii (http://downloadpedia.org/
Main_Page).

W zasadzie od poczatku funkcjonowania FSF Fundacja moze poszczy-
ci¢ sie prowadzeniem katalogu OSS, jakim jest The Free Software Direc-
tory (http://directory.fsforg/wiki/Main_Page). Prezentowane aplikacje
to réznego rodzaju narzedzia przydatne w codziennej komputerowej pra-
cy. Aplikacje rekomendowane przez FSF przeznaczone sg dla systeméw
GNU/Linux.

Powstajg tez bazy, ktérych celem jest wskazywanie open sourcebwskich
odpowiednikow aplikacji komercyjnych. Jedng z nich byt OSALT (http://
www.osalt.com/). W bazie tej uzytkownik maégt odnalez¢ omowienia
wybranych (popularnych) aplikacji witasno$ciowych oraz wskazanie na
open sourcebwskie odpowiedniki. W$réd wyréznionych kategorii figu-
rowaty: ,biznes”, ,komunikacja”, ,bazy danych” ,development” i ,,Web
development”, ,nauka i edukacja” ,,gry”, ,aplikacje do obrobki graficz-
nej”, ,Internet oraz technologie sieciowe”, ,multimedia” ,bezpieczen-
stwo”, ,,aplikacje systemowe” Podobna funkcje spetniat serwis Get The
Free Yersion (http://getthefreeversion.com/). Na stronie serwisu poda-
wane byty programy OSS, ktére funkcjonalnoScig nie odbiegaty od swo-
ich wiasnosciowych odpowiednikow.
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Funkcjonowaty tez bazy tematyczne, a rejestrowane tam oprogramo-
wanie open source przeznaczone byto dla konkretnycti grup uzytkow-
nikéw, do konkretnych celéw, znajdowato zastosowanie w okresSlonej
branzy. Jedng z takich baz byt FOSS4Lib, czyli wolne i otwarte opro-
gramowanie przeznaczone dla bibliotek (http://foss4lib.org/), inng jest
OSS4LIB (http://Iwww.oss4lib.org/), inng jeszcze - np. FOSS4Trans
(http://traduccionymundolibre.com/wiki/Main_Page), czyli baza aplika-
cji zawierajgca réznego rodzaju narzedzia jezykowe, a wiec przeznaczo-
na przede wszystkim dla ttumaczy. Bazg produktow OSS przeznaczonych
specjalnie dla biznesu jest EOS Directory (http://eos.osbf.eu/start/). Ka-
talog ten indeksuje oprogramowanie bezptatne, aktualne i przeznaczone
dla przedsiebiorcéw. Dla potrzeb edukacji stworzono np. Shool Forge
(https://schoolforge.net/). Nazwa nawigzuje wprost do kuzni SOURCE
FORGE. Celem dziatania School Forge jest utatwienie wspotpracy po-
miedzy niezaleznymi organizacjami, ktére wykorzystujg, rozwijajg i pro-
paguja rozwigzania open source w edukacji.

Gdy uzytkownik zainteresowany jest odnalezieniem gier OSS, a $ci-
Slej gier FOSS, to powinien, poza przeprowadzeniem kwerend na stro-
nach wymienionych projektow, udac sie pod nastepujace adresy: LGames
(http://lgames.sourceforge.net/), Libre Game Wiki (http://libregamewi-
ki.org/Main_Page), Caiman (http://www.caiman.us/); Liberated Games
(http://www.liberatedgames.com/), Games for Linux (http://games.li-
nux.sk/), The Linux Game Tome (http://www.happypenguin.org/).

Przedstawione powyzej adresy warto zebrac i przedstawi¢ w postaci ta-
beU (tab. 5).

Tabela 5
TYP BAZY NAZWA ADRES
Kuznie SOURCE FORGE http://sourceforge.net/
Meta-kuznie OHLOH http://www.ohloh.net/
FLOSSmole http://flossmole.org/
Melquiaqdes http://melquiades.flossmetrics.org/

SWiK http://swik.net/
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Caiman http://www .caiman.us/

Liberated Games http://www .liberatedgames.com/
Games for Linux http://games.linux.sk/

The Linux G I ' : ’
€ LinuxHame http:/fwww.happypengui .org/

Kuznie, metakuznie oraz bazy, listy i katalogi aplikacji open source
[opracowanie wiasne]-"'.

Niekiedy odpowiednie OSS prezentuje sie rowniez w formie ksigzkowej.
Tu mozna wskazac prace Cona Zymaricsa z 2008 roku, pt. Free softwarefor
schools v8.12, zawierajagcg zestawione tematycznie krotkie omowienia Kil-
kudziesieciu wybranych aplikacji OSS, ktdre zdaniem autora mogg znalez¢
zastosowanie w dziatalnosci edukacyjnej*”l Indeks okoto trzydziestu stron
WWW zawierajgcych oprogramowanie OSS wskazano tez w specjalnym
przewodniku dla australijskich agencji rzgdowych”|

Gdy mimo wszystko nie odnajdziemy odpowiedniej aplikacji OSS, pozo-
staje jeszcze skorzystac¢ z uniwersalnego repozytorium wszelkich informacji,
tj. World Wide Web. Narzedzia wyszukiwawcze WW W sg coraz doskonal-
sze i tylko od kompetencji internautow uzaleznione jest odnalezienie poza-
danych aplikacji OSS.

Podsumowujac, trzeba przyznac racje Jamesowi Kretchmarowi, ze nie
kazda przestrzen internetowa zawierajaca aplikacje OSS zapewnia rowniez
jakiekolwiek wsparcie. ldealnym rozwigzaniem bytoby pobieranie progra-
mow ze stron WWW, na ktorych mozna uzyskac¢ réwniez pomoc przy pracy

Niestety niektére ze wskazanych stron w maju 2014 roku juz nie istnialy, tak wiec
tabela i zaprezentowany rozdziat ma juz po czesci wartos$¢ historyczna.

C. Zymaris, Free softwarefor schools v8.12 [online], [dostep: 25.05.2012], Dostepny
w WWW: http://cc.com.au/files/Free-Software-for-Schools.pdf.

Por. A Guide to open source software for Australian government agencies [online],
[dostep: 28.05.2012]. Dostepny w WWW: http://cc.com.au/sites/cc.com.au/files/A _
Guide_to_Open_Source_Software.pdf, s. 50.
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z danym programem. W wielu jednak przypadkach trzeba nastawic sie na
to, ze tzw. support moze by¢é bardzo ograniczony™. W przypadku aplika-
cji komercyjnych, techniczne wsparcie jest zapewnione poprzez optaty, kto-
re wnoszg uzytkownicy kupujacy te programy. Zrozumiatym jest, ze wraz
z darmowymi aplikacjami open source nie idzie w parze stata (obligatoryj-
nie zapewniona) komunikacja z informatykami, ktérzy nad dang aplikacja
pracowali (pracujg). Niekiedy wiec znalezienie pozadanego oprogramowa-
niajestjednym problemem, natomiast kolejnym jest zrozumienie, jak dziata
program i poznanie jego petnej funkcjonalnosci, co moze spada¢ na barki
uzytkownika koncowego. Przewagg i zaletg aplikacji wolnych i otwartych
jest to, ze wszystkie one tworzone sg w tzw. otwartych standardach open
source. Innymi stowy, jezeli co$ jest programem open source, to jest tak
opracowane i przygotowane, ze zasady dziatania programu sa transparent-
ne. Nikt celowo nie ogranicza poznania funkcjonalnosci aplikaciji.

* *

Jak juz wspomniatem, kazda z baz po swojemu grupuje i dzieli dostep-
ne aplikacje. Do tych kategoryzacji mozna by zaproponowac¢ nieco inny
podziat i wskazaC takie kategorie, jak: ,Narzedzia do tworzenia oprogra-
mowania”, ,,Systemy i narzedzia systemowe”, a w tym podkategorie ,,Bez-
pieczenstwo”, ,,Aplikacje biurowe”, ,Multimedia” (audio, wideo, obraz),
aw tym podkategorie ,,Programy do obrobki graficznej”, ,,Internet i narze-
dzia do pracy w Internecie”, a w tym podkategorie ,,Komunikacja”, ,,Edu-
kacja” (nauka i technika), ,,Zarzadzanie informacja” ,,Biznes”, ,,Rozrywka
i gry”, ,,Biblioteki”. Podobnie jak inne podziaty i ten jest subiektywny, wyni-
kajacy z innych pobudek.

Funkcjonujgce klasyfikacje i bazy mozna przez to roznie ocenia¢. Naj-
bardziej dopracowane i rozbudowane sg te najwieksze pod wzgledem liczby
indeksowanych aplikacji i jednoczes$nie te najbardziej popularne, jesli idzie
o0 liczbe ich uzytkownikow, przy czym zauwazalna jest tendencja do mono-
polizacji. Cho¢ kazde powszechnie uzywane narzedzie OS posiada wtasng
niezalezng przestrzen w Internecie, z ktérej program mozna pobrac czy tez
za posSrednictwem ktérej mozna wspomadc prace nad programem, to wiek-
szo$¢ popularnych programéw open source itak trafia do ktdrego$ z preten-
dujacych do roli centralnych katalogéw czy kuzni.

»4 Por. J. M. Kretchmar, Open source network administration, Upper Saddle River 2004,



5. WYBRANE APLIKACJE OPEN SOURCE

W niniejszym rozdziale wskaze zostang przyktadowe aplikacje open
sourcebwskie. Z powodu duzej liczby programow, jak rowniez ciggtej
aktualizacji starszych wersji programdw oraz tworzenia coraz to now-
szych, wybiore zostang jedynie aplikacje reprezentatywne dla wyszcze-
golnionych kategorii, ktore oméwie bardziej szczegétowo. Dodatkowo,
w celach informacyjnych, wylicze dziesie¢ innych programoéw z kazdej
grupy. W zasadzie kazda baza czy forge OSS posiada wtasne kategorie,
wedtug ktorych porzadkuje gromadzone aplikacje. Niewatpliwie i ten
wyrézniony podziat jest subiektywny, zdaje sie jednak, ze obejmuje
on wiekszo$é uzywanych powszechnie grup programéw. Oczywiscie
mozna by wzorem innych duzych serwiséw wprowadza¢ dodatkowe
uszczegdtowienia i podziaty w obrebie kategorii az do wyczerpania
wszystkich mozliwosci, jednakze w tym przypadku nie bedzie to ko-
nieczne. Ksigzka niniejsza nie pretenduje do roli przewodnika po bo-
gactwie aplikacji OSS, lecz ma by¢ wprowadzeniem do zagadnienia
open source w ogdle. Stad ograniczytem sie jedynie do wskazania Kil-
ku gtéwnych kategorii (systemy operacyjne, oprogramowanie biurowe,
aplikacje do zarzadzania informacjg, programy edukacyjne, aplikacje
internetowe, programy multimedialne, oprogramowanie rozrywko-
we) przydatne w bibliotekach. Na rynku dostepnych jest bardzo duzo
zrodet (artykuty, ksigzki-monografie, podreczniki) poswieconych wy-
odrebnionym programom oraz grupom programow. Czytelnik zainte-
resowany konkretnymi aplikacjami bez trudu je odnajdzie.

Wybierajac prezentowane aplikacje kierowatem sie kryteriami wskaza-
nymi w rozdziale 3.1 (tab. 4), takimi jak np. duza liczba Sciggniec¢, pozy-
tywne opinie na temat aplikacji itd.



Dla kazdego z programdéw w celach identyfikacyjno-informacyjnych
podatem logo, jezeli program je posiada, doktadng nazwe wtasng pro-
gramu, numer polecanej wersji programu, niekiedy dodatkowo z datg jej
publikacji, zrzut ekranu (ang. screenshot) uruchomionej aplikacji, date
pracy z programem, przynajmniej jeden adres URL wskazujacy lokali-
zacje programu, specyfikacje aplikacji. Ponadto przedstawitem zostanie
opis funkcjonalnos$ci programu, zadan, ktore wypetnia, oraz korzysci
ptynacych z jego uzytkowania. Pomine kazdorazowe przypominanie
0 takich oczywistych korzys$ciach, jak brak konieczno$ci ponoszenia
optat za licencje do programu (wszystkie przedstawione aplikacje udo-
stepniane byty na licencjach typu GPL), szybko pojawiajgce sie nowe
wersje i ulepszenia oraz te cechy aplikacji open source, o ktérych byita
mowa powyzej.

Wskazywane bedg te aplikacje, ktore sg dalej rozwijane lub takie, kto-
rych rozwijanie zostato zakonczone, ale funkcjonujg w dopracowanych
wersjach. Wybrane i opisane ponizej oprogramowanie dziata pod popu-
larnymi systemami nalezgcymi do grupy OSS i PS (SciSlej - dostepne sa
odpowiednie wersje programu przeznaczone dla wszystkich systeméw
operacyjnych). Staratem sie rowniez wybiera¢ te aplikacje, ktére posia-
daty polski jezyk interfejsu.

W opisie pomingtem sie rowniez instrukcje instalacji programoéw, gdyz
moga sie one rézni¢ w zaleznosSci od przeznaczenia programu (uzytek
domowy, komercyjny) oraz urzgdzenia, na ktdrym program moze by¢
instalowany. Dodatkowo zaktadam, ze czytelnicy posiadajg podstawowg
wiedze informatyczng z zakresu obstugi komputeréw i pracy w $rodowi-
sku internetowym.

5.1. SYSTEMY OPERACYJNE

Popularng grupe systemdw operacyjnych stanowig systemy Linux. Do-
ktadniej, Linux jest to rodzina uniksopodobnych systemow operacyjnych
opartych ojadro Linux. Na bazie jagdra Linux buduje sie dopiero konkret-
ne, tzw. dystrybucje Linuxa, czyli kompletne systemy operacyjne”®

Por. Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 17.02.2012], Dostepny
w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/Linux.
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w tym miejscu warto zreferowac pokrdtce historie rozwoju Linuxa. Na
poczatku lat 90. XX wieku w przestrzeni publicznej wcigz brakowato jadra
systemu operacyjnego. Fundacja Free Software Foundation nieustannie
podejmowata w tym czasie dziatania zmierzajagce do opracowania tako-
wego. Mozna tu wymienic¢ projekt GNU HURD, ktory pozostat jednak
systemem eksperymentalnym - nie nadawat sie do wykorzystania w co-
dziennej pracy. Pozadany system musiat ponadto odznaczac sie dostep-
noscig do kodu zrodtowego, awiec najlepiej powinien byc objety licencja
GPL. Wéwczas funkcjonowaty darmowe systemy, jednakze licencje, na
ktorych byty udostepnione ograniczaty mozliwo$¢ wykorzystania ich
kodu. Systemem, ktory nadawat sie do tego zadania w petni byt MINIX
(kopia systemu UNIX stworzona w 1987 pod kierownictwem profeso-
ra Andrei Tanenbauma na Vrije Universiteit w Amsterdamie). System
byt darmowy, powszechnie dostepny i uzywany do celow edukacyjnych,
a jego kod mozna byto dowolnie zmienia¢. Jednym ze studentow, kté-
ry postanowit uczy¢ sie programowania systemowego na MINIX-ie byt
wiasnie Linus Torvalds, ktory, pracujac z kodem Zrodtowym systemu,
doprowadzit do stworzenia prostego i funkcjonalnego jadra systemu ope-
racyjnego. Dodatkowo, w 1992 roku Torvalds zastapit napisang przez
siebie wczesniej licencje kodu Linuksa na GPLv2, co przypieczetowato
dalszy rozw0j tego systemu. Linux jest najbardziej chyba rozpoznawang
markg open source, cho¢ z catym przedsiewzieciem zwigzane sg tez pew-
ne kontrowersje. Fundacja Wolnego Oprogramowania podkres$la, ze Li-
nux jest tylko jadrem, ktore wymaga dodatkowego oprogramowania, np.
z projektu GNU. A zatem uzytkownik koncowy Linuksa w duzej mie-
rze pracuje z programami napisanymi przez innych informatykéw niz
Torvalds ijego wspltpracownicy™ .

Podsumowujac, Linux powstat w sierpniu 1991 roku, kiedy to Torvalds
zdecydowat sie stworzy¢ (a w zasadzie zmodyfikowa¢ uniksopodobny
system MIN1X) dla wtasnych edukacyjnych celow taki system operacyj-
ny, ktéry spetniatby jego indywidualne wymagania. Poza tym chciat sys-
tem ten po prostu usprawnié. Zamierzenie swoje zainicjowat, wysytajac
post do grupy dyskusyjnej skupionej przy MINIX-ie™M”. W rezultacie po-
czatkowy pomyst przerodzit sie w ruch, gdyz programisci skupieni wokot
MINIX-a oraz inni, ktorzy od dawna pracowah na rzecz tworzenia do-

Piszac akapit skorzystatem z ksigzki: P. Gawrysiak, Cyfrowa rewolucja..., s. 316-321.
Pierwszg czes¢ akapitu opracowatem na podstawie ksigzki: K. K. Mookliey,
N. Burghate, Linux. Security, audit and controlfeatures, Rolling Meadows 2005, s. 3.



stepnych za darmo systemow uniksopodobnych, szybko przytgczyli sie
do projektu Torvaldsa®”

Rosngca popularno$¢ Linuxa zaowocowata zmiang filozofii pracy nad
tym systemem. Mianowicie chciano, aby Linux dostepny byt réwniez dla
0s6b, ktére nie posiadaty wiedzy informatycznej. Samo jagdro Linuxa byto
wiec w takiej perspektywie niewystarczajgce. Potrzebne byto dotgczenie
do niego pakietu programow, ktore tgcznie zapewnityby sprawng prace
komputera. Ponadto caty taki pakiet znacznie przyspieszat dalsze prace,
poniewaz kolejni programisci i uzytkownicy otrzymywali od razu zbior
niezbednych narzedzi, ktore dalej mozna byto ulepsza¢. Taki pakiet okre-
$la sie mianem dystrybucji Linuxa™.

To, co sie powszechnie okre$la mianem Linux jest to de facto jadro
Linuxa wraz z dodatkowym oprogramowaniem, a wiekszo$¢ tego opro-
gramowania powstawata pod auspicjami Projektu GNU”°, Bez Projektu
GNU prawdopodobnie nigdy nie powstatby Linux, z kolei bez Linuxa
juz dzi$ Projekt GNU mogtby utraci¢ swoj potencjat i nie rozwingc sie.
Obydwa projekty wzajemnie sie stymulujg i napedzajg"®” Jadro Linux
wraz z oprogramowaniem open source dystrybuowane jest przez roz-
ne firmy i organizacje na catym Swiecie. Instytucje te zapewniajg row-
nocze$nie wsparcie dla konkretnej sygnowanej przez siebie dystrybucji.
Najpowszechniejszymi dystrybucjami Linuxa sg Red Hat, Debian, SuSE
oraz Mandrake. Dodatkowo na fundamencie takiej dystrybucji tworzy
sie dalsze wersje systemu, tj. kolejne dystrybucje™| Dla przyktadu, wska-
zany ponizej system Ubuntu jest oparty na Debianie. Przy okazji warto
podkresli¢, ze jest to witasnie przyktad zastosowania licencji typu GPL.
Kolejni uzytkownicy moga poprawic istniejgcy system (dystrybucje),
w tym przypadku Debiana, i zaproponowaé¢ swojg wtasng, w tym przy-
padku Ubuntur/

Druga cze$¢ akapitu przygotowatem w oparciu o prace: J Masters, R. Blum, Profes-
sional Linuxprogramming, Indianapolis 2007, s. 3.

Uwagi wskazane w akapicie przywotatem z ksigzki: J. Masters, R. Blum, op. cit., s. 4.

Por. K. K. Mookhey, N. Burghate, op. cit., s. 3-4.

Por. J. Masters, R. Blum, op. cit., s. 2.

Por. K. K. Mookhey, N. Burghate, op. cit., s. 7.

Por. D.M. Williams, Czym Ubuntu rézni sie od Debiana? [online], [dostep:
17.02.2012]. Dostepny w WWW: http://jakilinux.org/linux/debian/czym-ubuntu-roz-
ni-sie-od-debiana/. Debian powstat w 1990 roku, natomiast Ubuntu w 2004 roku. Por.
C. Negus, F. Caen, Ubuntu Linux toolbox: 1000+ commandsfor Ubuntu and Debian power
users, Indianapolis 2008, s. 2.


http://jakilinux.org/linux/debian/czym-ubuntu-roz-

Systemem (dystrybucjg Linuxa), ktdéry nieco przyblize, jest wiasnie

ubuntu

Fot. 7. Logo Ubuntu-®*.

Nazwa wiasna Ubuntu Niebianska Nimfa
Numer wersji 11.04 PL
Data publikacji 28 kwietnia 2011

Data pracy z programem 15 grudnia 2011

Adres URL http://ubuntu.pl/pobierz.php

W porownaniu do swojego ,,dziecka” Debian jest bardzo dopracowana,
bogatg i rozbudowang dystrybucjg Linuxa, ktora moze spetni¢ wszelkie,
jak na system operacyjny, oczekiwania. Ubuntu natomiast, w poréwna-
niu z Debianem, jest dystrybucjg skierowang do mniejszej grupy od-
biorcow, ktora jest przeznaczona dla wszystkich. Ubuntu jest prostym,
w pozytywnym tego stowa znaczeniu, systemem operacyjnym, ktory
z powodzeniem mozna wykorzystywac¢ do codziennej pracy w domu czy
biurze. Zapewnia wiec petng funkcjonalnos$¢ systemu operacyjnego. Roz-
powszechniany w rozmiarze mieszczacym sie na jednej ptycie DVD, do-
starczany jest w wersji live oraz instalacyjnej. Uzytkownik wybiera, czy
chce system najpierw sprawdzi¢ bez instalacji czy od razu zainstalowac
na dysku komputera.

Zdaniem Davida Williamsa, Ubuntu mozna poleci¢ jeszcze z kilku
wzgledow Przede wszystkim dlatego, ze kolejne wersje tej dystrybucji wy-
dawane sg doS¢ czesto (co szeS¢ miesiecy), dzieki czemu zapewnia sie stalg

Logo pobrano z: Fali in love in New Ubuntu logo [online], [dostep: 17.02.2012], Dostep-
ny w WWW: http://frendhi.wordpress.com/2010/03/05/fall-in-love-in-new-ubuntu-logo/.
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poprawe funkcjonalno$ci. Jest systemem catkowicie dopracowanym iprzy-
jaznym uzytkownikowi. Ubuntu instaluje sie i uzywa, tj. nie potrzeba na
wstepie doinstalowywacé kolejnych aplikacji. Celem projektantéw Ubuntu
jesttworzenie popularnego systemu dla przecietnych uzytkownikow kom -
puterow. Debian za$ zdaje sie wysoce elastycznym systemem dla ekspertow,
ktory moga oni dowolnie dostosowywaé¢ do swoich wiasnych potrzeb"®"
Do dzi$s Ubuntu stat sie bardzo popularng (najpopularniejszg), a przy tym
stabilng i bezpieczng, dystrybucjg Linusa. Zapewnia uzytkownikom wspar-
cie w réznych obszarach, np. jest systemem wielojezycznym, a Srodowisko
graficzne jest bardzo dopracowane, tzn. jest atrakcyjne wizualnie®®”, o czym
mozna sie przekona¢ patrzac na zrzut ekranu (fot. 8). Przyjemny interfejs
staje sie jeszcze jednym powodem zachecajgcym do pracy w tym systemie.

Fot. 8. Zrzut ekranu systemu Ubuntu Niebianska Nimfa-&"

Inne projekty:
Anakonda (http://www.rs-anakonda.org/) - polski system ERP (ang. en-
terprise resourceplanning, tj. wspierajacy zarzadzanie przedsiebiorstwem).

Por. D. M. Williams, op. cit.
Por. C. Negus, F. Caen, op. cit., s. 2-3.
Zrzut pobrano z: Niebiariska Nimfa, czyli polski remiks Ubuntu 11.04 [online], [do-

step: 27.02.2012]. Dostepny w WWW: http://www.ubucentrum.net/2011/06/niebianska-
-nimfa-czyli-polski-remiks.html.
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Android (https://developers.google.com/android/?csw=I) - przeznaczo-
ny dla urzagdzen mobilnych system operacyjny oparty na jadrze Linuksa.

Debian http://www.debian.org/) - system operacyjny (dystrybucja
Linuksa).

Fedora (http://fedoraproject.org/) - system operacyjny (dystrybucja
Linuksa).

FreeBSD (http://www.freebsd.org/) - system operacyjny z rodziny
Unix.

Mandriva (http://www.mandriva.com/en/) - system operacyjny (dys-
trybucja Linuksa).

Mint (http://www.linuxmint.com/) - system operacyjny (dystrybucja
Linuksa).

NetBSD (http://www.netbsd.org/) - system operacyjny zrodziny Unix.

PHPOS (http://www.phpos.pl/) - webowy system operacyjny.

Suse (http://www.opensuse.org/pl/) - system operacyjny (dystrybucja
Linuksa).

5.2. OPROGRAMOWANIE BIUROWE

Projekt GNU oraz nastepnie projekt Linux wptynety na rozpo-
wszechnienie wolnego i otwartego oprogramowania, realizacja tych
projektow przyczynita sie do powotania OSI, atym samym do jeszcze
wiekszego rozpropagowania samej idei open source. Majac do dyspo-
zycjiwolne i otwarte systemy operacyjne, a takze zapewnione wsparcie
rzeszy programistow i internautow, mozna byto (od tamtego momen-
tu) z tatwoscig tworzy¢ kolejne wspdlne projekty wypetniajagce roz-
maite nisze. Jedng z takich inicjatyw byto stworzenie funkcjonalnego
pakietu biurowego, stanowigcego alternatywe dla komercyjnych odpo-
wiednikow. W ten sposéb w 1998 roku powstat projekt KOffice, czy-
li zestaw aplikacji biurowych przeznaczony dla wszystkich dostepnych
systemOw operacyjnych. Na bazie tego pakietu stworzono w 2010 roku
pakiet Calligra Suite. Ich cechg szczegdlng jest maty rozmiar, co zapew-
nia szybkie Scigganie z sieci, instalacje oraz uruchamianie zainstalowa-
nych komponentéw.

Drugim w kolejnosci i, jak sie zdaje, najpopularniejszym jak dotad, pa-
kietem biurowym udostepnianym na licencji typu GPL byt pakiet Open
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Office (obecnie pod nazwa Apache OpenOffice), ktory po raz pierwszy
pojawit sie w 2001 roku (fot. 9).

Fot. 9. Logo pakietu biurowego Open Office®.

Nazwa witasna Apache Open Office
Numer wersji 34.1
Data publikacji sierpien 2012

Data pracy z programem 8 maja 2014

Adres URL http://www.openoffice.org/pl/product.download.html

Open Office jest pakietem biurowym sktadajgcym sie z szeregu kom-
ponentow przeznaczonycli do realizacji konkretnych zadan biurowych.
W sldad pakietu wchodzi aplikacja przeznaczona do pracy zdokumentami
tekstowymi, tj. procesor i edytor tekstu. Program pozwala na edytowanie
plikbw w popularnych formatach, jak rowniez na zapisywanie ich w roz-
nych formatach przeznaczonych do pracy z pakietami biurowymi OSS, jak
I PS. Wyliczanie funkcji programu zostanie pominiete, gdyz umozliwia on
wykonywanie wszystkich mozliwych operacji niezbednych przy redago-
waniu dokumentu tekstowego. Poza komponentem przydatnym do edycji
tekstu Open Office dysponuje komponentami przeznaczonymi do tworze-
nia prezentacji multimedialnych, rozbudowanych arkuszy kalkulacyjnych,
prostych i ztozonych rysunkéw, baz danych oraz formut matematycznych
(fot. 10). Wzorem edytora tekstu pozostate komponenty pakietu umozli-
wiaja zapis i edycje plikbw w popularnych formatach przeznaczonych dla
rozmaitych pakietéw biurowych (OSS i PS). Osobom posiadajgcym pod-

Logo pobrano z: A brand refreshfor OpenOffice.org [online], [dostep: 20.02.2012],
Dostepny w WWW: http://www.openoffice.org/trademark/brandrefresh.html.


http://www.openoffice.org/pl/product.download.html
http://www.openoffice.org/trademark/brandrefresh.html

stawowg wiedze z zakresu obstugi komputeréw, a do takich skierowana jest
ta ksigzka, nie jest konieczne szczeg6towe opisywanie funkcji i zadan, jakie
pakiety biurowe moga realizowac, stad kwestii tej nie bede pogtebiac.

Apache OpenOffice 3
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Fot. 10. Widok okna powitalnego pakietu Open Office.

Pierwotnie Open Office tworzony byt i rozwijany przez firme Sun Mi-
crosystems. Firma ta zostata w 2010 roku przejeta przez firme Oracle, ktora
ostatecznie zdecydowata sie na zaprzestanie dalszego rozwijania tego pakie-
tu biurowego. W zwigzku z politykag nowego wiasciciela oprogramowania
Open Office, w tym samym roku wiekszos¢ programistow wspierajgcych
Open Office odeszta z firmy i zatozyta The Document Fundation. Po nie-
udanych staraniach przejecia prawa do pakietu Open Office, nowo powstata
Fundacja rozpoczeta tworzenie nowego pakietu biurowego, tj. Libre Office.
Pakiet ten szybko zyskat wsparcie kilku duzych firm z branzy IT. Ostatecz-
nie firma Oracle ogtosita zaprzestanie rozwijania pakietu Open Office,
jednoczesnie przekazujac ciezar prac nad jego dalszym funkcjonowaniem
spotecznosci skupionej woko6t OpenOffice.org"®”, a $ci$lej Apache Soft-
ware Foundation(stagd dzi$ funkcjonuje pod nazwg Apache OpenOffice).

W akapicie wykorzystatem dane pochodzace z: D. Szymanski, Oracle porzuca swoj
OpenOffice.org [online], [dostep: 27.02.2012]. Dostepny w WWW: http://www.bench-
mark.pl/aktualnosci/Oracle_porzuca_rozwoj_OpenOffice.org-34468.html.


http://www.bench-

Powstaty w 2010 roku Libre Office (fot. 11) jest pakietem biurowym
dostepnym m.in. wraz z dystrybucjg Linuxa - Ubuntu. Libre Office jest
wieloplatformowym pakietem biurowym powstatym na bazie kodu pa-
kietu Open Office. Wieloplatformowo$¢ oznacza, ze mozliwa jest nie tyl-
ko edycja plikébw dostepnych w popularnych formatach, utworzonych
w pakietach biurowych OSS i PS, lecz takze zapisywanie plikdw w rozsze-
rzeniach, ktore pozniej mozna otworzy¢ w innych pakietach biurowych.
Podobnie jak Open Office, sktada sie z aplikacji stuzacej do edycji tekstu,
programu przeznaczonego do tworzenia prezentacji, arkuszy kalkulacyj-
nych, baz danych, formut matematycznych oraz edytora grafiki.

LibreOffice

The Document Foundation

Fot. 11. Logo pakietu biurowego Libre Office™e.

Nazwa wiasna Libre Office
Numer wersji 3.5.0
Data publikacji 14 lutego 2012

Data pracy z programem 27 lutego 2012

Adres URL http://www.libreoffice.org/download/

Zaréwno pakiet Open Office, jak i Libre Office dostepne sg w wersjach
stacjonarnych, czyli przeznaczonych do instalacji na konlo-etnym urzadze-
niu, jak réwniez w wersjach portable (przenosnych, podrecznych), a wiec
takich, ktérych nie trzeba instalowac¢. Wersja przeno$na zapisywana jest

Logo pobrano z: Libre Office 3.4 réwniez na wynos [online], [dostep: 27.02.2012].

Dostepny w WWW: http://www.komputerswiat.pl/nowosci/programy/2011/32/libreoffi-
ce-34-rowniez-na-wynos.aspx.
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na pamieciach zewnetrznych, np. USB i stamtagd od razu uruchamiana.
Ponadto pakiety te sg wielojezyczne, tj. posiadajg wiele wersji jezykowych
(ponad trzydziesci), co Swiadczy o ich wcigz rosnacej popularnosci.

Open Office wyznaczyt tez pewien standard, ktory uznaje sie za al-
ternatywe dla pakietow PS i ktdry, co zrozumiate, staje sie teraz udzia-
tem Libre Office. Mam na mysH format Open Document (skrot ODF).
By lepiej zrozumieC idee open document format, nalezy przypomniec, ze
wszystkie dokumenty przechowywane sg w konkretnych plikach - doku-
mentach tekstowych, arkuszach kalkulacyjnych itd. Innymi stowy, dane
te przechowywane sg w postaci cyfrowej, w konkretnym formacie pli-
ku. Podczas korzystania z pakietu PS mozliwe jest transferowanie danych
pomiedzy roznymi pHkami (dokument tekstowy, prezentacja, baza da-
nych, arkusz kalkulacyjny). Natomiast w momencie, gdy plik stworzony
dla jednego pakietu biurowego bedzie sie chciato odczyta¢ w innym pa-
kiecie biurowym, mogg pojawic¢ sie problemy. Kod programu jest chro-
niony, podobnie i zawartos¢, a zatem dane uzytkownika sg zaszyfrowane,
co uniemozliwia ich odczytanie w innej aplikacji. Chcac je odczyta¢ w in-
nym programie, plik z danymi nalezatoby wczesniej zapisa¢ w forma-
cie takim, jak np. RTF, ktory mozna odczytywacC w roznych aplikacjach
biurowych. Jednakze konwersja do postaci RTF skutkuje niekiedy utra-
tg pewnych wiasciwosci danych, tj. formatowania. Inng jeszcze kwestig
jest ta zwigzana z rozwijaniem danego formatu przez wiasciciela praw
do niego. Moze sie bowiem okazac, ze za kilka lat konkretna firma za-
przestanie rozwijania i wspierania formatu, ktory wczesniej opracowa-
ta i rozpowszechniata, co zaowocuje tym, ze dane uzytkownikéw stang
sie niemozliwe do odczytania. Remedium na te problemy stanowi format
Open Document (skrot ODF)AMA

ODF jest to otwarty i wolny standard formatu plikow pakietow biuro-
wych. Obejmuje dokumenty tekstowe, arkusze kalkulacyjne, prezentacje
i bazy danych. Jest, co zrozumiate, alternatywg dla pakietow PS. Specy-
fikacja tego formatu zostata rozwinieta przez firme Sun Microsystems.
Standard zostat opracowany przez OASIS, na bazie XML-owego formatu
pakietu Open Office, aw maju 2006 roku stat sie standardem I1SO (ISO/
IEC 26300). ODF jest uzywany zaréwno przez PS, jak i OSS. Odkad ce-
lem funkcjonowania ODF jest zagwarantowanie dtugoletniego dostepu
do danych zawartych w plikach, a zatem zniesienie technologicznej barie-

Przy opracowaniu akapitu positkowatem sie ksigzka: J. D. Eisenberg, OASIS Open
Document essentials. Using OASIS OpenDocument XML, Airlie Beacti 2005, s. 1.



ry informacyjnej, odtagd ODF stat sie sprawg publiczng i polityczng. ODF
jest bowiem zalecany przez ustawodawstwo wielu krajow”"|

»Jednym z argumentdéw zachecajgcych do wdrazania wolnego oprogra-
mowania jest fakt wykorzystywania go przez administracje i inne instytu-
cje publiczne w wielu panstwach Unii Europejskiej. W tym celu powstat
m.in. dokument eEuropa-h 2003, promujacy wykorzystywanie wolnego
oprogramowania” W Polsce kwestii tej dotyczy Rozporzadzenie Rady
Ministrow z dnia 11 pazdziernika 2005 roku w sprawie minimalnych wy-
magan dla systemow teleinformatycznych (Dziennik Ustaw - Dz. U. rok
2005 nr 212, poz. 1766). W tabeli ,,Formaty danych zapewniajgce dostep
do zasobow informacji udostepnianych za pomocg systemow teleinfor-
matycznych uzywanych do realizacji zadan publicznych” umiejscowiono
Open Document Format for Office Applicaiton (otwarty formatdokumen-
téw aplikacji biurowych), tworzony pod auspicjami organizacji OASISMA

Inne aplikacje:

AbiWord (http://www.abiword.org/) - procesor (edytor) tekstu.

Appache Open Office (http://www.openoffice.org/) - pakiet biurowy.

Feng Office Community Edition (http://www.fengoffice.com/web/) -
pakiet wspierajacy (wspot)prace biurowa onHne.

GNOME Office (https://wiki.gnome.org/) - pakiet biurowy dla $rodo-
wiska GNOME.

Joeffice (http://www.joeffice.com/) - pakiet biurowy.

Dane przedstawione w akapicie uzyskatem z pracy: M. Bijsterbosch, K. van Godt-
senhoven, P.Hochstenbach, R. Russell, M. Yanderfeesten, Framework for interoperabili-
ty, [in:] Emerging standards for enhanced publications and repository technology. Survey
on technology, ed. M. Yernooy-Gerritsen, Amsterdam 2009, s. 183-184. ,,Otwarty Format
Dokumentéw (ODF) daje realne podstawy do tworzenia uniwersalnych dokumentéw,
ktére bedzie mozna tworzy¢, wyswietla¢ i przetwarza¢ niezaleznie od platformy sprze-
towo-systemowej [...]. Oparty jest na jezyku XML i to witasnie ta technologia wyzna-
cza obecny kierunek rozwoju, jesli chodzi o zarzadzanie czy przetwarzanie danymi
R Tkacz, Otwarteformaty dokumentow i ich znaczenie przy wymianie informacji, ,,Zeszyty
Naukowe Wyzszej Szkoty Zarzadzania Ochrong Pracy w Katowicach” 2006, nr 1, s. 135.

K. Wasiucionek, Wolne oprogramowanie w bibliotekach - problemy i perspektywy,
»Przeglad Informacyjno-Dokumentacyjny” 2009, nr 3, s. 12,

Podobne zalecenia formutuje Parlament Europejski: European Parliament wants
Open Document exchange format for electronic business [online], [dostep: 2.08.2013],
Dostepny w WWW: http://press.ffii.org/Press%?20releases/European%?20Parliament%20
wants%200pen%20Document%20exchange%20format%20for%20electronic%20busi-
ness.
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NeoOffice (http://www.neooffice.org/neojaval/en/index.php) - pakiet
biurowy dla systemow OS X.

Oxygen Office Professional (http://sourceforge.net/projects/ooop/) -
pakiet biurowy.

Scribus (http://www.scribus.net/canvas/scribus) - program do skiadu
tekstu (DTP).

Simple Groupware (http://www.simple-groupware.de/cms/) - opro-
gramowanie do pracy grupowej online.

Tiki Wiki CMS Groupware (http://sourceforge.net/projects/tikiwi-
ki/) - CMS oraz oprogramowanie biurowe online.

5.3. APLIKACJE DO ZARZADZANIA INFORMACJA

Poza jagdrem otwartego systemu potrzebne sg programy, dzieki ktérym
mozliwa jest codzienna komputerowa praca. W$rdd nich istotng grupe
stanowig programy stuzgce do zarzadzania informacjg. Truizmem jest
twierdzenie, ze informacja jest dzis centralng kategorig i najwyzszym do-
brem rozwijajacych sie spoteczenstw, a skuteczne narzedzia pozwalajg-
ce nig zarzadzac sg tego rozwoju gwarantem. Po dodaniu do tego zalet
technologii open source, powstajg idealne wprost warunki do realizacji
wszelkich proceséw informacyjnych odbywajgcych sie w i przy udziale
sieci internetowej.

Termin zarzadzanie informacje pojawit sie w piSmiennictwie nauko-
wym na przetomie lat 60. i 70. XX wieku, kiedy to zatozono m.in. ta-
kie czasopisma, jak , Information & Management”, ,,Information Storage
and Retrieval” (p6zniej ,, Information Processing and Management”) czy
»MIS Quarterly”. Z kolei w latach 80. do dyskursu naukowego wprowa-
dzono réwniez termin zarzadzanie wiedzg - utozsamiany zterminem za-
rzadzanie informacjg" .

Od konca lat 60., jak podaje Wiestaw Babik, obserwuje sie dynamiczny
wzrost publikacji poSwieconych zagadnieniu zarzadzania informacja-"®.

Por. B. Stefaniak, Bibliometria w zarzedzaniu informacje, [w:] Zarzadzanie informa-
cje w nauce, red. D. Pietruch-Reizes, Katowice 2008, s. 23-24.

Por. W. Babik, Informacja naukowa jako przedmiot zarzadzania, [w:] Zarzadzanie
informacjg w nauce, red. D. Pietruch-Reizes, Katowice 2008, s. 43.


http://www.neooffice.org/neojava/en/index.php
http://sourceforge.net/projects/ooop/
http://www.scribus.net/canvas/scribus
http://www.simple-groupware.de/cms/
http://sourceforge.net/projects/tikiwi-

w publikacjach tych nie tylko prébuje sie wyjasni¢ znaczenie samego
terminu, lecz takze postuluje sie, czym zarzgdzanie informacjg powinno
sie zajmowac. W dobie powstawania spoteczenstw opartych na informa-
cji i wiedzy wytonit sie w obszarach aktywnosci ludzkiej nowy kierunek
dziatan, zmierzajacy do opanowania informacji i jej nadmiaru, tj. wtasnie
zarzgdzanie informacjg. Jak dotad nie stworzono jednak takiej definicji
tego terminu, ktora wszystkim by odpowiadata, a takze zostataby przy-
stosowana do potrzeb teorii i praktyki™A,

W Stowniku encyklopedycznym informacji, jezykéw i systemow infor-
macyjno-wyszukiwawczych podano, ze zarzadzanie informacjg to ste-
rowanie przebiegiem procesow informacyjnych majagce na celu ich
optymalizacje”™® Wiestaw Babik podaje z kolei takg eksplikacje: ,,zespét
dziatan, dzieki ktorym informacja dociera tam, gdzie powinna - do od-
powiedniej osoby/instytucji, w odpowiednie miejsce, o odpowiedniej
porze, o odpowiedniej jakoSci, w odpowiedniej postaci/formie, lub jest
potencjalnie dostepna dla okre$lonych uzytkownikéw”" OkreSlenie za-
rzadzanie informacje odnosi sie wiec w szczegdlnosci do wyszukiwania,
selekcjonowania, oceniania (warto$ciowania), opracowywania, groma-
dzenia, przechowywania, udostepniania informacji. Wida¢ wyraznie, ze
wiekszos¢ programow komputerowych mozna zaliczyé w poczet aplikacji
stuzgcych do zarzadzania informacjg. Majgc to na uwadze, podam przy-
ktad tylko jednego z nich. Bedzie to program FileZilla (fot. 12).

Fot. 12. Logo programu FileZilla®™.,

Ibidem, s. 43.

Stownik encyklopedyczny informacji, jezykow isystemow informacyjno-wyszukiwaw-
czych, opra¢. B. Bojar, Warszawa 2002, s. 307.

W. Babik, op. cit,, s. 47.

Logo pobrano z FILEZILLA [online], [dostep: 6.08.2012], Dostepny w WWW:
http://filezilla.com.pl/.


http://filezilla.com.pl/

Numer wersji 3.8

Data publikacji 28 marca 2014
Data pracy z programem 6 maja 2014
Adres URL http://filezilla-project.org/

FileZilla jest to klient FTP obstugujacy protokoty FTP, FTPS, SFTP Po-
nadto wspodtpracuje z protokotem IPv6 oraz serwerami Proxy i obstuguje
potgczenia szyfrowane. Jest wiec to program komputerowy ktorego ce-
chg gtéwnag jest mozliwos¢ tgczenia sie z serwerami FTP w celu pobierania
i wysytania plikbw. Komunikacja z serwerem wymaga posiadania odpo-
wiedniego konta oraz danych domeny (nazwa uzytkownika, hasto, serwer).
Oprocz tego FileZilla posiada wiele wersji jezykowych. Umozliwia pobie-
ranie plikow, w tym zatrzymywanie i kontynuowanie pobierania. Posiada
takze wersje portable (nie wymaga instalacji) oraz wersje serwer (fot. 13).
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Fot. 13. Zrzut ekranu dziatajgcego programu FileZilla.

Inne aplikacje:
Drupal (https://drupal.org) - system zarzgdzania trescig (CMS).
el07 (http://el07.0rg) - system zarzadzania trescig (CMS).
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Gekosale (http://www.gekosale.pl) - oprogramowanie sklepu interne-
towego.

Joomla (http://www.joomla.org) - system zarzadzania tresScig (CMS).

Launchpad (https://launchpad.net) - strona internetowa oraz program
sieciowy przeznaczone do rozwoju i zarzgdzania projektami.

MODX (http://modx.com) - system zarzgdzania treScig (CMS).

Pligg (http://pligg.com) - system zarzgdzania tre$cig (CMS).

Ralph (http://ralph.allegrogroup.com/) - system stuzacy do zarzadza-
nia infrastrukturg serwerowa.

TYPO3 (http://typo3.org) - system zarzgdzania treScig (CMS).

WordPress (http://wordpress.org) - system zarzadzania treScig (CMS).

5.4. TECHNOLOGIE DLA EDUKACJI

Ruch open source, a takze ideaty lezace u podstaw tego spotecznego fe-
nomenuper56sg nosnikami wartosci pedagogicznych. Open source wyrost
w duchu wspoétpracy i dzielenia sie wiasnymi pomystami, dokonaniami
i wiedzg z innymi cztonkami spotecznosci i wspotgra z ideatami edukacji.
Juz chocCby to w petni uzasadnia potrzebe edukowania (na kazdym szcze-
blu) o tym zjawisku. Jak sie zdaje, najlepszym sposobem uczenia jest prak-
tyka. W tym przypadku - rzeczywiste wykorzystanie i pracowanie na open
sourcebwskich technologiach informacyjnych i komunikacyjnych, dlatego
warto wprowadzi¢ je do wszelkich zaje¢. Z tego typu narzedzi warto uzy-
wac platform stuzgcych do prowadzenia procesu dydaktycznego, takich jak
np. e-learningowe (Moodle, OLAT, Sakai Project, iTunesU). Za ich pos$red-
nictwem lub via inne technologie mozna stosowac dalsze narzedzia dydak-
tyczne o otwartym i wolnym kodzie, np. Anagramarama (edukacyjna gra
polegajaca na odszukiwaniu anagramow), Anki (progam przeznaczony do
uczenia sie zapamietywania), Celestia (program pozwalajacy eksplorowac
wszechswiat), Open Teacher (program utatwiajacy nauke jezyka obcego),
Tux Math (program przeznaczony do nauki matematyki) itd. W kazdej ba-
zie OSS mozna odnalez¢ kategorie edukacja lub edukacja i nauka, w kto-
rej gromadzone sg odestania do konkretnych technologii informacyjnych
open source znajdujacych zastosowanie w dziatalnosci edukacyjnej.

W rod portali i serwisOw poswieconych oprogramowaniu open sour-
ce przeznaczonemu dla edukacji mozna wskaza¢ Education software for
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schools: free software, open software (http://www.schoolforge.net), Seul.
org Home Page (http://www.seul.org/), OpenSourceSchools.org (http://
www.opensourceschools.org/) czy WiOO w szkole (http://wioowszkole.
org/). Serwisy powotano m.in. po to, aby ufatwi¢ wspotprace pomiedzy
organizacjami promujacymi otwarte zasoby w edukacji stworzy¢ szereg
narzedzi przydatnych w dziatalnosci edukacyjnej i upowszechnia¢ wolne
i otwarte oprogramowanie w obszarze edukacji i nauH"*",

Wartg blizszego przyjrzenia sie jest platforma przeznaczona do na-
uczania na odlegto$¢ - Moodle (fot. 14).

Fot. 14. Logo Moodle™

Nazwa wiasna Moodte
Numer wersji 251
Data publikacji 8 lipca 2013

Data pracy z programem 2 sierpnia 2013

Adres URL https://moodle.org/downloads/

Moodle jest to de facto zestaw narzedzi umozliwiajacy prowadzenie
zaje¢ (kursow, szkolen) w formie e-learningowej. Projekt rozwijany jest
globalnie, podobnie jak inne tego typu inicjatywy. Cato$¢ instaluje sie na
komputerze (serwerze) obstugujagcym PHP oraz bazy SQL (np. MySQL).
Stowo moodle jest w zasadzie akronimem od Modular Object Oriented
Dynamie Learning Environment®*®” a wiec jest to ,,Srodowisko nauczania

2B w akapicie umiescitem informacje positkujac sie pracg: M. Jarocki, Open Source - al-
ternatywa w edukacji, [w:] Seminarium ,,Otwarte Zasoby Edukacyjne”; Torun 07.10.2009,
Elektroniczna Biblioteka Pedagogiczna SBP [online], [dostep: 20.10.2009], Dostepny
w WWW: littp://e-pedagogiczna.edu.pl/upload/file/zasoby/konferencje/torun/jarocki.pdf.
Logo pobrano z: Moodle [online], [dostep: 2.08.2013]. Dostepny w WWW: https://
moodle.org/.
Por. About Moodle [online], [dostep: 2.08.2013]. Dostepny w WWW: http://docs.
moodle.org/25/en/About_Moodle.
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zdalnego za pomocg sieci teleinformatycznych, dostepne przez przegla-
darke internetowg” @

Po zainstalowaniu Moodie osoba zaktadajagca kurs ma do dyspozy-
cji szereg edukacyjnych narzedzi, jak np. forum, strony wiki, tworzenie
guizéw, mozliwos¢ odsytania do wszelkich zasobdéw sieciowych, two-
rzenie stron HTML itd. Innymi stowy, moze przygotowac¢ materiaty tek-
stowe, audio, audiowizualne, pytania i zadania dla kursantow i wreszcie
w sposdb zautomatyzowany poddacC ocenie wykonane przez nich prace.
Dodatkowo caty czas zapewniony jest staty kontakt uzytkownikow z na-
uczycielem prowadzacym dany kurs. Jako przykiad zademonstrowatem
fragment niegdys$ prowadzonego przeze mnie kursu poSwieconego nauce
jezyka esperanto (fot. 15).
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Fot. 15. Zrzut ekranu rozwigzanego czesciowo guizu dotyczacego znajomosci jezyka
esperanto.

Aplikacje OSS przeznaczone dla edukacji mozna podzieli¢ rowniez we-
dtug obszarow zastosowan czy dyscyplin. Daje sie bowiem wydzieli¢ pro-
gramy w kategoriach”*”: astronomia (Celestia, Stellarium, KStars), sztuka

Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 2.08.2013]. Dostepny w WWW:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Moodle.

Por. 50 open source tools that replace popular educational apps [online], [dostep:
5.06.2012]. Dostepny w WWW: http://www.datamation.eom/feature/50-Open-Source-
-Tools-That-Replace-Popular-Education-Apps-3888901.htm.
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(Tux Paint), chemia (Kalzium), gry edukacyjne (GCompris, ChildsPlay),
jezyki obce (ZWDisplay, Zkanji), geografia (WorldWind, Marble), mate-
matyka (GraphCalc, gnuplot, TTCalc, Maxima), fizyka (Step), nauka pi-
sania na klawiaturze (TuxType, Klavaro, TypeFaster Typing Tutor).

W edukacji mozna wykorzystywaé réwniez open source hardware,
czego dowodem moze byC¢ przyktad interaktywnej tablicy multimedial-
nej™*”. Poza wyzej wymienionymi powodami sktaniajagcymi do pracy zna-
rzedziami OS, podstawowym pozostaje koszt wdrozenia tych narzedzi.
Fakt, ze bez trudu mozna odnalez¢ darmowe aplikacje OS przechyla szale
na ich korzys¢ i przemawia za uzywaniem w obszarze edukacji.

Inne aplikacje:

Apereo OAE (http://www.oaeproject.org/) - Srodowisko nauczania
zdalnego.

Audacity (http://audacity.sourceforge.net/?lang=pl) - edytor i rekor-
der audio.

BigBlueButton (http://bigbluebutton.org) - program do organizowa-
nia konferencji webowych oraz wspomagania nauczania na odlegtosc.

Canvas (http://www .instructure.com/) - Srodowisko nauczania zdal-
nego (LMS, czyli Learning Management System, poi. system zarzgdzania
nauczaniem).

Etherpad (http://etherpad.org/) - edytor dokumentow online.

Gibbon (http://gibbonedu.org/) - system zarzadzania procesem edu-
kacyjnym.

ILIAS (www.ilias.de) - system zarzgdzania nauczaniem (LMS).

M atterhorn (http://opencast.org/matterhorn/) - platforma stuzaca do
zarzadzania zasobami edukacyjnymi audio, wideo.

OpenMeetings (http://openmeetings.apache.org/) - program do orga-
nizowania konferencji webowych.

ownCloud (http://owncloud.org/) - program do tworzenia osobistej
chmury oraz zarzadzania dokumentami i ich edytowania.

286 p_Peszko, Open-source hardware po polsku, czyli jak radzi¢ sobie z brakiem
sprzetu [online], [dostep: 29.05.2012], Dostepny w WWW: http://blog.2edu.pl/2011/07/
open-source-hardware-po-polsku-czyli.html.
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5.5. APLIKACJE INTERNETOWE

Przypomne, ze powstanie, upowszechnienie sie i rozwoj Internetu
(w tym rozmaitych sieciowych technologii informacyjnych, np. protoko-
tow komunikacyjnych) odbywat sie w warunkach swobodnej wspdtpracy
rzesz wynalazcow, awiec w srodowisku w petni otwartym. To podtoze od-
cisneto swoje pietno na sferze IT. Skoro poczatki byty open sourcebwskie,
to tatwiej byto powrdci¢ do korzeni i znowu tworzy¢ aplikacje w open
sourcebwski sposob, dowodem czego jest dzisiejszy rynek technologii in-
formacyjnych i komunikacyjnych. Musze przyznaé, ze nie czuje sie w pet-
ni kompetentny do omawiania zagadnienia wskazanego nagtéwkiem tego
podrozdziatu. Przyktadowe aplikacje przedstawione ponizej niech beda
matym egzemplum tej ogromnej grupy oprogramowania. Zdaje sie bo-
wiem, ze dzi$, jesli nie wszystkie, to zdecydowana wiekszo$é programow
komputerowych mogtaby by¢ zakwalifikowana do tej grupy.

Ponizej wskaze dwie aplikacje, tj. Thunderbird, czyli program do zarzg-
dzania pocztg elektroniczng, oraz Pidgin - wieloplatformowy komunika-
tor internetowy.

Fot. 16. Logo programu Thunderbird"®"

Nazwa wtasna Thunderbird

Numer wersji 13.0

Data publikacji 5 czerwca 2012

Data Sciggniecia 6 czerwca 2012

Adres URL http://www.mozilla.org/pl/thunderbird/

Logo pobrano z Thunderbird [oniine], [dostep: 4.08.2013]. Dostepny w WWW:
http://www.mozilla.org/thunderbird/img/tb5/download/download-logo.png.


http://www.mozilla.org/pl/thunderbird/
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Thunderbird to funkcjonalny klient pocztowy oraz przegladarka grup
dyskusyjnych. Poczte mozna otwiera¢ w kartach (wzorem przegladarek in-
ternetowych), co pozwala na przegladanie wielu maili jednoczes$nie. Istnie-
je mozliwos¢ doinstalowywania dodatkéw takich, jak np. filtr niechcianej
poczty czy kalendarz (dodatki dodaje sie poprzez menu narzedzia). Thun-
derbird pozwala archiwizowac poczte, a ponadto posiada ochrone przed
ztosliwym oprogramowaniem, spamem i phisingiem (wytudzanie pouf-
nych informacji osobistych).

Drugim programem jest komunikator Pidgin.

Fot. 17. Logo programu Pidgin#®®

Nazwa wihasha Pidgin

Numer wersji 2.104

Data publikacji 6 maja 2012

Data Sciggniecia 6 czerwca 2012

Adres URL http://www.pidgin.im/

W ieloplatformowy komunikator internetowy Pidgin obstuguje rézne
protokoty transmisyjne. Pozwala uzywac¢ wielu réznych komunikatoréw
jednocze$nie, np. AIM, Bonjour, Gadu-Gadu, Google Talk, Groupwi-
se, ICQ, IRC, MSN, MySpacelM, MXit, QQ, SILC, SIMPLE, Sametime,
XMPP, Yahoo!, Zephyr. Dzieki aplikacji mozna wiec prowadzi¢ komu-
nikacje synchroniczng na wielu platformach i nie trzeba instalowaé¢ wie-
lu réznych komunikatorow. Ponadto Pidgin obstuguje wtyczki, posiada

modut przesytania plikéw oraz ma wiele wersji jezykowych. Funkcjonuje
rowniez w wersji przenosnej.

Logo pobrano z: PIDGIN [online], [dostep: 6.05.2014], Dostepny w WWW: http://
pidgin.com.pl/.


http://www.pidgin.im/

Inne aplikacje:

Chromium (http://dev.chromium.org/home) - przegladarka internetowa.

DownThemAll (https://addons.mozilla.orgpl/firefox/addon/downthe-
mall/) - menedzer pHkéw (dodatek do Firefoxa).

Epiphany (http://wiki.gnome.org/Apps/Web) - przegladarka internetowa.

FireFTP (http://fireftp.net/) - klient FTP (dodatek do Firefoxa).

LimeSurvey (http://www.limesurvey.org/en/) - internetowy system ankiet.

Lightning Calendar (http://www.mozilla.org/en-US/projects/calendar/) -
dodatek do programu Thunderbird stuzgcy organizacji i zarzadzaniu kalen-
darzem.

Links (http://www.jikos.cz/~mikulas/links/) - przegladarka internetowa.

Mozilla Firefox (http://www.mozilla.org/pl/firefox/new/) - przegladarka
internetowa.

NetSurf (http://www.netsurf-browser.org/) - przegladarka internetowa.

SeaMonkey (http://www.seamonkey-project.org/) - przegladarka inter-
netowa.

5.6. PROGRAMY MULTIMEDIALNE

Warto przypomnieé, ze problematyke dotyczacg aplikacji multime-
dialnych mozna wiaczy¢ do zagadnien edukacji medialnej. Zadowalaja-
cej definicji tego terminu jak na razie nie ustanowiono”™*" Wyznacza si¢
natomiast zakres, ktory edukacja medialna powinna objaé. Wskazuje sie,
ze nalezy uczyc¢ ,kultury korzystania z medidw”, a w sytuacji postepu-
jacej konwergencji - takze ,zastosowan komputeréw w obrdbce i ani-
mowaniu obrazow, tworzeniu filméw, emisji audycji radiowych (radio
internetowe) itp.”"®.

Zakres ten mozna jeszcze bardziej doprecyzowacé. Ot6z za sprawg ser-
wiséw udostepniajgcych krotkie filmy ma sie do czynienia nie tyle zmedia
literacy (edukacja medialna), ile raczej z visual literacy (edukacja wizu-

»Wielofunkcyjnos$é i wielopostaciowos¢ mediéw sprawia, ze edukacje medialng
bardzo trudno jest zdefiniowac oraz umiesci¢ na rozlegtej i ciagle sie zmieniajacej mapie
oddziatywan wychowawczych”. J. Jastrzebski, Edukacja medialna, [w:] Edukacja medialna.
Teksty ipreteksty, red. I. Borkowski, Wroctaw 2004, s. 28.

Ibidem, s. 28-29.
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alna), co oznacza defacto potrzebe nauczania $cis$lej multimedia literacy
(edukacja multimedialna). Odpowiednikiem czytania i pisania w text lite-
racy jest w multimedia literacy mys$lenie krytyczne. Podczas realizacji ta-
kich przedsiewzie¢ rozwija sie wyobraznie, logiczne mySlenie, planowanie
i zdolnoSci analityczne oraz uczy sie rozwigzywania danego problemu"®'.

Generalnie kluczowe staje sie wiec ukazanie szerokiego spektrum za-
stosowan komputerow poditgczonych do internetowego Srodowiska
hipertekstualnego w aspekcie poszukiwania, odbierania, tworzenia, prze-
twarzania, zapisywania, przesytania, emitowania roznych komunikatow,
czyU po prostu informacji (zarzadzanie informacja).

W rod stuzacych do tego aplikacji wskaze przede wszystkim program
do odtwarzania plikow multimedialnych (audio, wideo), czyli tzw. player,
jakim jest np. Miro.

Fot. 18. Logo programu Miro??

Nazwa wiasna Miro

Numer wersji 6.0

Data publikacji 16 kwietnia 2013

Data $ciggniecia 6 maja 2014

Adres URL http://www.getmiro.com/

Miro to odtwarzacz plikow audio i wideo. Odtwarza wiekszo$¢ popu-
larnych formatow pHkow. Program ma bezpos$redni dostep do interneto-

Akapit przygotowatem w oparciu o prace: W. L. Sutton, Literacy replacing libraries?
A chance to turn the tide, ,,School Libraries in Canada” 2006, voL 25, no 3, s. 13.

Logo pobrano z: Miro - The New Democracy Web TV Player : Open Source Online
Video [online], [dostep: 4.08.2013]. Dostepny w WWW: http://www.webtvwire.com/mi-
ro-the-new-democracy-web-tv-player-open-source-onUne-video/.
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wych serwiséwwideo, w tym telewizji internetowej (takze w jakosci HD),
serwisOw podcastow, sklepdw internetowych, w ktérych mozna kupié
m.in. utwory muzyczne, atakze serwiséw, z ktdrych mozna pobierac pliki
multimedialne. W programie mozna tworzy¢ biblioteki wszystkich mul-
timedialnych plikéw zgromadzonych na komputerze, tworzy¢ playlisty,
ustawia¢ odtwarzanie ciggte lub w kolejnosci. Program zapamiegtuje mo-
ment przerwania odtwarzania pliku i po ponownym uruchomieniu roz-
poczyna odtwarzanie od miejsca, w ktorym zostato ono przerwane. Jest
wiec w petni funkcjonalnym playerem, ktory w zupetnos$ci wystarczy do
odtwarzania najpopularniejszych formatow plikéw (np. MPEG, Quickti-
me, AVI, H.264, Flash Video, Windows Media Video, XVID, MP3, MP4,
WebM). Jest zatem remedium na tzw. wojne formatow oraz koniecznosé
instalowania duzej ilosci programow przeznaczonych do odtwarzania
okreslonych formatow plikow.
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Fot. 19. Zrzut ekranu otwartej aplikacji Miro.

Inne aplikacje:

Art of Illusion (http://www.artofillusion.org/) - program do modelo-
wania obrazéw i animacji 3D.

Banshee (http://banshee.fr/) - odtwarzacz multimedialny.

Blender (http://www.blender.org/) - program graficzny do tworzenia
animacji filmowych.

FreeMind (http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/main-pa-
ge) - program do tworzenia map mysli.
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Gwenview (http://gwenview.sourceforge.net/) - przegladarka zdjecé.

HandBrake (http://handbrake.fr/) - konwerter wideo.

Krita (http://krita.org/) - edytor grafiki rastrowej.

Open Movie Editor (http://www.openmovieeditor.org/) - program do
edycji wideo.

VLC (http://www.videolan.org/vic/) - odtwarzacz multimedialny.

Wings 3D (http://www.wings3d.com/) - program do modelowania
obiektéw 3D.

5.7. OPROGRAMOWANIE ROZRYWKOWE

Aplikacje rozrywkowe, tj. przeznaczone do zabawy, sa chyba najbar-
dziej rozbudowang grupg oprogramowania, zwtaszcza wtasnosciowego.
Na aplikacjach realizujagcych funkcje ludyczng mozna bowiem wypraco-
wywac pokazne zyski. Mimo ze w tym wzgledzie bedg gérowac aplikacje
PS, to jednak funkcjonujg na rynku réwniez programy OSS petnigce funk-
cje ludyczne i zapewniajgce rozrywke. W tej kategorii aplikacje umieszcza
sie w dwdch grupach: game oraz entertainment (poi. gry i rozrywka)"»

Sam ruch open source per se sprzyja realizacji zadan rozrywkowych.
Ciekawga i Smiatg teze postawit Fredrik Hallberg, ktorego zdaniem tech-
nologie peer-to-peer nie tylko doprowadzity do tego, ze wymiana plika-
mi stata sie bardzo popularna, lecz takze przyczynity sie do popularyzacji
procesu wymiany wszelkimi pomystami, tj. wptynety w znaczacy sposob
na rozwoj kreatywnos$ci™'~. Odtagd nowosSci stawaty sie szybciej dostep-
ne og6towi. W ten sposob daje sie wyjasni¢ nie tylko popularnos¢ ruchu
open source - ludzie moga dzieH¢ sie tresciami (uploads), ktére sami two-
rza, dodatkowo pozostajg w statym kontakcie z innymi uzytkownikami
(connectivity) - ale i wptyw OS na rozw06j Internetu i oprogramowania
w ogéble. Zabawg i rozrywka jest samo dzielenie sie swoimi pomystami*"®”"

Por. J. Feller, Perspectives on free and open source software, Cambridge, London
2005, s. 157.

Por. F. Hallberg, Open source entertainment - how media and entertainment might
thrive in a networked economy [online], [dostep: 1.06.2012], Dostepny w WWW: http://
www.brightmedia.se/open%?20entertainment.pdf,s. L

Por. Ibidem.
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Cztowiek uczy sie przez nasladownictwo, a do tego potrzebne jest wska-
zywanie wzorow Komunikacja sieciowa znacznie utatwita przekazywanie
wiasnycli idei, ktore, po zyskaniu aprobaty, szybciej moga sie rozctiodzic
pomiedzy ludzmi. Poza pomystami tworzy sie takze takie narzedzia, kto-
re utatwiajg spoteczng wymiane. Sg one proste w obstudze, dlatego homo
ludens moze bez trudu to zadanie realizowac.

Dlaczego jeszcze warto polecac¢ aplikacje OSS? Przede wszystkim dla-
tego, ze gwarantujg one mozliwo$¢ swobodnego wykorzystywania ich
funkcjonalnosci w petni, do wiasnych potrzeb i we wiasnej pracy. Oczy-
wiscie mozna skorzystaé z gotowych rozwigzan, tj. gra¢ w gry OSS, ale
mozna tez przy uzyciu narzedzi OSS tworzy¢ nowatorskie projekty. ldzie
nie tylko o tworzenie gier, lecz rowniez np. filmow. Pracujac na progra-
mach open sourcebwskich przeznaczonych do tworzenia animacji moz-
na zmontowac¢ i wykreowac film animowany. Jednym z takich jest Big
Buck Bunny™, stworzony w cato$ci w aplikacji Blender®™” Innym przy-
ktadem filmu wykonanego przy uzyciu Blendera jest Elephants Dreams™,

W pojemnej kategorii ,,rozrywka” umies$ci¢ mozna w zasadzie wiek-
szo$¢ aplikacji, ktére przydajg sie w codziennej pracy na komputerze,
a zatem programy do edycji i tworzenia materiatow filmowych, wizu-
alnych, audialnych oraz te przeznaczone do odczytywania ebookow-®”"
Poza aplikacjami pozwalajagcymi odczytywac popularne formaty plikow
warto wskaza¢ jeszcze program Bookworm (http://bookworm.oreilly.
com/), ktory umozliwia odczyt plikow zapisanych w formacie ePub.

Podsumowujgc: sam ruch open source peini funkcje rozrywkowe.
Wrod aplikacji nalezy wskazaé gry, aplikacje utatwiajgce kontakt z wy-
tworami kultury (filmem, muzyka, literaturg) oraz narzedzia umozliwia-
jace tworzenie programoOw irdznego rodzaju dziet (utwordw).

Film dostepny jest w serwisie You Tube. Big Buck Bunny animation (1080p
HD) [online], [dostep; 1.06.2012], Dostepny w WWW: http://www.youtube.com/
watch?v=XSGBVzeBUbk.

Opracowujgc akapit, wykorzystatem prace: C. Josephes, Open source entertainment
[online], [dostep: 1.06.2012], Dostepny w WWW: http://news.oreilly.eom/2008/06/open-
-source-entertainment.html. Program Blender mozna pobra¢ ze strony: http://www,blen-
der.org/,

Elephants Dreas [HD] FULL MOVIE shortfilm (2006) [online], [dostep: 1,06.2012],
Dostepny w WWW: http://www.youtube,com/watch?v=eFQxRdOisAQ,

Por, S. Dean, 10free, open source digital entertainment resources and roundups [on-
line], [dostep: 1.06.2012], Dostepny w WWW: http://ostatic,com/blog/10-free-open-so-
urce-digital-entertainment-resources-and-roundups.
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Jako przyktad moze postuzy¢ gra strategiczna czasu rzeczywiste-
go OA. D. Jest to gra wojenno-ekonomiczna osadzona w realiacti tii-
storycznycti. Gracz ma za zadanie rozwijanie wybranej cywilizacji
(m.in. Rzymianie, Kartaginczycy, Celtowie, Persowie) zaréwno pod
wzgledem gospodarczym, jak i militarnym. Gra oferuje standardowe

funkcjonalnosSci.
||
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Fot. 20. Logo gry OA.D.M.

Nazwa wiasna OA.D.

Numer wersji 13 alpha

Data publikacji 2 kwietnia

Data $ciggniecia 5 sierpnia 2013
Adres URL http://playOad.com/

Inne aplikacje:

Bos Wars (http://www.boswars.org) - gra strategiczna czasu rzeczy-
wistego.

Enigma (http://www.nongnu.org/enigmal/) - puzzle.

FlightGear (http://www.flightgear.org/) - symulator lotniczy.

Freeciv (http://freeciv.wikia.com/wiki/main_page/) - turowa gra
strategiczna.

MegaGlest (http://megaglest.org/) - gra strategiczna czasu rzeczywi-
stego.

OpenTTD (http://www.openttd.org/) - symulator metropolii.

Logo pobrano z: O A.D. (video game) [online], [dostep: 5.08.2013]. Dostepny
w WWW: http://en.wikipedia.Org/wiki/0_A.D._%28video_game%?29.


http://playOad.com/
http://www.boswars.org
http://www.nongnu.org/enigma/
http://www.flightgear.org/
http://freeciv.wikia.com/wiki/main_page/
http://megaglest.org/
http://www.openttd.org/
http://en.wikipedia.Org/wiki/0_A.D._%28video_game%29

Red Eclipse (http://redecplise.net/) - FPS (ang. First Person Shooter),
tzw. strzelanka.

SokoSolve (http://sokosolve.sourceforge.net/) - puzzle.

SuperTux (http://supertux.lethargik.org/) - dwuwymiarowa gra plat-
formowa.

The Battle for Wesnoth (http://www.wesnoth.org/) - turowa gra stra-
tegiczna.

5.8. APLIKACJE PRZYDATNE W PRACY BIBLIOTECZNEJ

Dziatalno$¢ biblioteczna w sposdb niemalze naturalny wigze sie z ide-
atamiruchu open source cho¢by dlatego, ze ujej podtoza lezy ,,uwalnianie”
wszelkich informacji i tresci®'. Rola bibliotek polega na udostepnianiu
wszelkich kwantow wiedzy. Wczes$niej niekiedy trzeba je zgromadzié
w macierzystej placowce lub skierowac¢ uzytkownika do innych bibliotek,
ewentualnie wypozyczy¢ lub uzyskaé¢ dostep do zasobow z innych insty-
tucji. Kazdorazowo idzie wiec o upowszechnianie tresci. Idealng sytuacjg
bytoby, gdyby klient biblioteki lokalnie miat wglad we wszystko, co znaj-
duje sie w bibliotekach globalnie rozproszonych. Poniekad prébuje sie to
realizowac poprzez masowg digitalizacje zbioréw oraz ich udostepnienie
via Internet. Cele praktyki bibliotekarskiej sg wiec zbiezne z celami ruchu
wolnego i otwartego oprogramowania. Jedne i drugie nastawione sg na
uwalnianie danych, informacji, treSci. Ruch open source jest przez to so-
jusznikiem bibliotek, zwtaszcza publicznych i naukowych. Obydwa typy
dziatalnosci majg podobng filozofie, m.in. promowanie nauki oraz ucze-
nie sie poprzez swobodny dostep do wiedzy.

Po drugie, dziatalno$¢ bibHoteczna jest defacto dziatalno$cig non pro-
fit, a wiec obnizanie i niwelowanie kosztow witasnych zapewnia biblio-
tekom nie tylko oszczedno$ci, tak kluczowe w dzisiejszym Swiecie, lecz
takze, a moze przede wszystkim, pozwala lepiej spozytkowaé uzyskane
i zaoszczedzone Srodki, np. na zakup zbioréw. Zadanie to mozna zrealizo-
wacé, wyposazajac placowki biblioteczne w oprogramowanie OS, poczy-
najac od systemu operacyjnego, poprzez pakiet biurowy, na aplikacjach
stuzacych do zarzadzania informacjg czy multimedialnych konczac.

Por. A. Rhyno, Using open source systemsfor digital libraries, Westport 2004, s. XIV.
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Juz od potowy lat 90. w amerykanskich bibliotekach zaczety pojawiac
sie wolne i otwarte aplikacje wspierajgce procesy automatyzacji. Nie byty
to jeszcze programy przeznaczone do zadan stricte bibliotecznych, ile ra-
czej programy komputerowe ogolnego przeznaczenia, np. systemy ope-
racyjne. Dopiero pod koniec XX wieku dziatania ukierunkowano na
stworzenie narzedzi konkretnie bibliotekarskich™™

Po trzecie wreszcie, dzisiejsza dziatalnos¢ bibHoteczna (katalogi bi-
blioteczne, zintegrowane systemy bibHoteczne, aplikacje utatwiajace
dziatania promocyjne itp.) w duzej mierze opiera sie o wykorzystywanie
rozmaitych technologii informacyjnych i komunikacyjnych. Bez tech-
nologii trudno bytoby realizowac¢ podstawowe zadania, tj. gromadzenie,
opracowywanie i udostepnianie zbiorow. W wielu krajach infrastruktura
technologiczna jest nieodpowiednia, a komercyjne rozwigzania sg zbyt
kosztowne, co wptywa hamujgco na rozwoj podstawowej praktyki biblio-
tekarskiej. Dlatego warto siega¢ do rozwigzan wolnych i otwartych, ktore
stajg sie remedium niwelujgcym gtowne problemy”°l

Do wdrazania rozwigzan open source w dziatalnosci bibliotecznej nie-
zbedna jest specjalistyczna wiedza i umiejetno$ci. Programy OS mozna
i powinno sie dostosowywacé do okre$lonej pracy. Specyficzng sferg dzia-
talnos$ci jest wiasnie bibhotekarska, totez personel powinien zosta¢ wy-
posazony w niezbedne umiejetnosci, ktére pozwolityby mu wprowadzaé
technologie OS do reahzacji codziennych zadan. Dzi$ w wiekszoSci przy-
padkow biblioteki ograniczajg sie do zakupu oprogramowania wtasno-
sciowego, co nie oznacza, Ze jest ono przez zespot biblioteki uzytkowane
prawidtowo iz zastosowaniem wszystkich funkcji. Ruth Samuels i Henry
Griffy sugerujg, z czym wypada sie zgodzi¢, ze zasadniczo rozwigzania
open source funkcjonujg bez profesjonalnego informatycznego wspar-
cia, atakze nie towarzyszg im szkolenia w zakresie funkcjonalnosci danej
aplikacji. Oszczednos$ci ekonomiczne, ktore na pierwszy rzut oka sg po-
kazne, moga w konsekwencji przerodzi¢ sie w konieczno$S¢ poniesienia
znacznych optat za pomoc techniczng ze strony zewnetrznych podmio-
tow™"~, Dla przyktadu, za Johnem Hellingiem mozna podac, ze biblioteka

Akapit na podstawie pracy: K. Wasiucionek, op. cit., s. 13-14.
3B Warto w tym miejscu zapoznac sie z dziataniami prowadzonymi przez fundacje
EIFL {Electronic Information for Libraries) m.in. na polu FOSS. Por. EIFL [online], [do-
step: 02.04.2014]. Dostepny w WWW: http://www.eifl.net/foss.
Por. R. G. Samuels, H. Griffy, Evaluation open source software for use in library
initiatives. A case study involving electronic publishing, ,,Libraries and the Academy” 2012,
vol. 12, no 1, s. 44.
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publiczna Bloomfield-Eastern Greene County przechodzgc z komercyj-
nego systemu bibliotecznego na Evergreen, zaoszczedzita czternascie
tysiecy dolarow. Dodatkowo znikneto ograniczenie co do liczby kompu-
terow, na ktorych mozna byto oprogramowanie instalowaé, co znacznie
usprawnito prace biblioteki*™ Podkresle wyraznie, ze pewne koszty nale-
zy ponie$¢. Nie bedg to jednak $rodki finansowe przeznaczone na zakup
produktéw programistycznych, lecz czas i praca, ktore nalezy przezna-
czy¢ na rozw0j danego programu, jego utrzymanie i szkolenia w zakresie
jego funkcjonalnos$cin°”,

Open source to nie tylko sposdb tworzenia oprogramowania, lecz tak-
ze, a moze przede wszystkim, tworzenie spotecznosci skupionych wo-
kot zadan, ktdre razem chcg realizowaé w zgodzie z ideatami ruchu open
source. Open sourcebwska spoteczno$¢ biblioteczna zawigzana jest m.in.
przy serwisach Oss4lib (http://www.oss4Hb.org/) oraz Code4Lib (http://
codedlib.org/)°~. Celem ich dziatania, zwitaszcza serwisu Oss4lib, jest
stworzenie lepszych i wolnych systemow bibliotecznych, a w prowadzo-
nych dziataniach mozna wyszczeg6lIni¢ takie obszary tematyczne, jak
OPAC-i, zintegrowane systemy biblioteczne, narzedzia bibliograficz-
ne, protokoty, zarzadzanie metadanymi, systemy informacyjno-wyszu-
kiwawcze™* W ten sposéb biblioteki znalazty sie w gronie podmiotow
zaangazowanych w rozwd@j oprogramowania. Tym samym tez granica po-
miedzy dziatalno$cig biblioteczng a informacjg naukowg i systemami in-
formacyjno-wyszukiwawczymi ulegta nieco zatarciu, scalajagc te obszary
w ramach jednego modelu”°”.

Por. J. Helling, Saving by sharing. Using open-source and shared catalogs to do more
with less, [in:] Thefrugal librarian. Thriving in tough economic times, ed. C. Smallwood,
Chicago 2011,5.121.

Por. C. E Intner, Homework help from the library. In person and online, Chica-
go 2011, s. 67. Na marginesie dodam, ze Carlo DafFara oszacowat, iz europejska ekono-
mia stosujgc rozwigzania open source oszczedza rocznie okoto 114 mihardéw euro. Por.
G. Hillenius, Contribution ofopen source to Europes economy. 450 billion peryear [onUne],
[dostep: 26.03.2014], Dostepny w WWW: https://joinup.ec.europa.eu/ews/contribution-
-open-source-europes-economy-450-bilUon-year.

Por. J K. Samyal, S.Sumi, Creation of onlme library using KOHA open source soft-
ware. A case study ofChitkara University, [in:] Open-source solution in education. Theory
and practice, ed. J. B. Browning, Santa Rosa 2010, s. 182.

Por. A. Pyati, Open source software and libraries, [in:] Information technology in lib-
rarianship. New critical approaches, ed. G. J. Leckie, J. Buschman, Westport 2009, s. 209.

Por. A. K. Pace, The ultimate digital library. Where the new Information players meet,
Chicago 2003, s. 21.
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Warto rowniez wspomnie¢ o zatozonej w 2005 roku przez spotecz-
no$¢ bibliotekarzy firmie LibLime (littp://www.liblime.com/). Celem jej
dziatania jest pomoc pracownikom bibliotek naukowych, publicznych,
specjalnych oraz muzedw, szkot, organizacji non profit, przedsiebiorstw
itp. we wdrazaniu rozwigzan open sourcebwskich™®,

Poza tym, r6zne organizacje non profit podejmujg podobne do bi-
bliotecznych przedsiewziecia, korzystajac z dorobku teoretyczno-prak-
tycznego bibliotek. Jako przykitad dobrej praktyki mozna wskazac
inicjatywe Internet Archive, w ramach ktérej w 2003 roku przy udziale
wielu bibliotek narodowych rozpoczeto tworzenie narzedzi open sour-
cebwskich oraz standardéw formatéw przeznaczonych do archiwizowa-
nia Webun'?

WSrdd bibliotecznych apHkacji open source wylicza sie repozytoria
cyfrowe, np. Digital Asset Factory, DSpace, Fedora®” CLOCKSS (Lots
of Copies Keep Stuff Safe)*** specjalne metawyszukiwarki, np. CUFTS,
LibraryFind, YuFind, katalogi OPAC, np. Blacklight, Kochief (wcze-
$niej Fac-Back-OPAC), MARC Module for Drupal, Scriblio, SOPACAMA?
MicroLCSMA oraz zintegrowane systemy bibhoteczne, np. Evergreen,
KOHAN®, OPALS (OPen-source Automated Library management Sys-
tem)™” FireFly, Avanti, WEBLIS”» GSDL (The Greenstone Digital Li-

Por. K. Wasiudonek, op. cit., s. 15.

Por. G. Mohr, Archival tools to match the Web. Open, international, comprehensive,
[in:] Asian digital libraries. Looking back 10years andforging newfrontiers. 10th Interna-
tional Conference on Asian Digital Libraries, ICADL 2007, Hanoi, Yietnam, December 10-
13, 2007. Proceedings, ed. D. Goh et al., Berlin, New York 2007, s. 7-8.

Por. A. Kozbial, Sorting through digital preservation systems, [in:] More technology
for the rest ofus. A second primer on computingfor the non-IT librarian, ed. N. Courthey,
Santa Barbara 2010, s. 121.

Por. A. Crosetto, The use andpreservation ofe-books, [in:] No shelfreguired. E-books
in libraries, ed. S. Polanka, Chicago 2011, s. 132.

Por. A. Kozbial, op. cit., s. 121.

Por. J K. Samyal, S. Sumi, op. cit., s. 183.

Implementacje systemu KOHA w ramach krakowskiego konsorcjum bibliotek
omoéwiono w artykule: I. Drabik, R. Kopaczka, Przystosowaniei implementacja otwartego
systemu bibliotecznego Koha, ,,Biuletyn EBIB” 2014, nr2[online], [dostep:02.04.2014],
Dostepny w WWW: http://open.ebib.pl/ojs/index.php/ebib/article/view/227.

Por. P.J Newberg, Catalogingfor non-English-speaking andpreliterate children, [in:]
Cataloging correctly for kids. An introduction to the tools, ed. S. S.Intner, J. F. Fountain,
J. R. Weihs, D. A. Fritz, J. Beall, Chicago 2011, s. 178.

Por. J. K. Samyal, S. Sumi, op. cit., s. 186-188.


http://www.liblime.com/
http://open.ebib.pl/ojs/index.php/ebib/article/view/227

brary System)™”, Mateusz" a takze przeznaczone dla matych bibliotek
Emilda i OpenBiblio, brazylijska Gnuteca, filipinski PhpMyLibrary, czy
francuski Aplikacje mozna pobiera¢, modyfikowac i dowolnie
ich uzywac. Trzeba jednakze zaznaczy¢, ze w przypadku OPALS uzyt-
kownik ponosi roczng optate za jego uzytkowanie, natomiast nie ptaci
za sam program”™"" W sieci, jak rowniez w formie drukowanych pubH-
kacji, dostepne sg podreczniki doktadnie wprowadzajagce w prace z po-
szczegllnymi wymienionymi powyzej aplikacjami.

W arto wskazac jeszcze oparty na Ubuntu system operacyjny Digitlab, na
ktory, poza samymi narzedziami systemowymi, sktada sie zestaw wolnych
i otwartych aplikacji niezbednych w procesie digitalizacji zbioréw biblio-
tecznych. Digitlab powstat w ramach projektu ACCESS IT Plus. Posiada
on réwniez polska wersje jezykowa. Obraz ISO mozna pobrac ze strony:
http://dl.psnc.pl/download/digitlab/digitlab-1.0-desktop-i386.iso"A

Niektorzy bibliotekarze stusznie chyba zauwazajg, ze oprogramowa-
nie open source kojarzone jest w Srodowisku bibliotekarskim z hakera-
mi ubranymi w podarte koszulki, ktorzy w garazu tworza przeznaczone
tylko dla siebie programy. Utozsamianie open source z hakerami daje sie
uzasadnic¢ i usprawiedliwi¢, jednak negatywny obraz hakera utrwalony
w spotecznej Swiadomosci nie jest zgodny z rzeczywisto$cig. Cigzy on
jednak czeSciowo na oprogramowaniu OS, skutecznie zniechecajgc do
wykorzystywania rozwigzan OS w codziennej dziatalno$ci™"*.

Warto w tym kontekscie przywotaé wyniki badahn przeprowadzonych
w latach 2007-2012 w Srodowisku bibliotecznym, cho¢ przeprowadzajacy je
podkreslili, ze moga one postuzy¢ do obrony skrajnych tez. Badania dostar-
czyty bowiem dowoddéw, ze w bibliotekach powoli ro$nie zainteresowanie
rozwigzaniami OS, je$li idzie o systemy biblioteczne. Z drugiej jednak stro-

Por. M. M. Hasan, K. Takeuchi, H. Isahara, V. Sornlertamvanich, Digital libranes in
Asian languages - A TCL initiative, [in;] Digital libraries. Technology and management of
indigenous knowledgefor global access, ed. T. M. T. Sembok, H. B. Zaman, H. Chen, S. Urs,
S. H. Myaeng, Berlin, London 2003, s. 365-372.

Por. K. Wasiucionek, op. cit., s. 22.

Por. E. Balnaves, Open source library management systems. A multidimensional eva-
luation, ,,Australian Academic & Library Research” 2008 voL 39, no 1, s. 3.

Por. D. Webber, A. Peters, Integrated library systems. Planning, selecting, and imple-
tnenting, Santa Barbara 2010, s. 7.

Opis systemu Digitlab na podstawie: B. Wréz, Digitlab [online], [dostep: 8.08.2013].
Dostepny w WWW: http://dl.psnc.pl/2012/09/23/digitlab/.

Uwagi zawarte w akapicie uzyskatem z ksigzki: A. Kozbial, op. cit., s. 121.
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ny poziom wykorzystania OSS jest w tym zakresie bardzo przecietny, gdyz
utrzymuja sie jednoczesnie opinie, ze tego typu OSS nie bedzie w przyszto-
Sci szeroko implementowane w dziatalnosci bibliotecznej*" OdpowiedZ na
pytanie, dlaczego produkty OS tak wolno rozchodzg sie wérod uzytkowni-
kow, jest prosta: nie ma zadnej wielkiej akcji promocyjno-reklamowej, na
ktérg okreSlony podmiot przeznaczytby znaczne $Srodki pieniezne, jak ma
to miejsce w przypadku podobnych towaréw komercyjnych”A

Implementacja technologii open source w bibliotekach prowadzi do
wytaniania sie zjawiska, ktore mozna okreslic mianem otwartych biblio-
tek (ang. open libraries)™. Pozostaje mie¢ nadzieje, ze w Swiecie coraz
bardziej zdominowanym przez restrykcyjne prawo, idea otwartosci be-
dzie znajdowac coraz szersze zastosowanie, zwtaszcza w srodowisku na-
ukowej dziatalnosSci uniwersyteckiej oraz, co za tym idzie, bibliotecznej.

Niemalze wszystkie aplikacje OS moga znalez¢ zastosowanie w dziatal-
nosci bibliotekarskiej, nie tylko te przeznaczone do zadan czysto biblio-
tecznych (np. katalogi online), lecz wszystkie programy komputerowe.
Dziatalno$¢ biblioteki to nie tylko praca na zapleczu ze zbiorami (infor-
macji, wiedzy, tresci), to takze, a moze przede wszystkim, frontowa praca
z uzytkownikiem. Od rezultatéw uzyskanych w relacji biblioteka - klient
zalezy przeciez powodzenie przedsiewziecia, jakim jest biblioteka. Praca
z uzytkownikiem polega nie tylko na udostepnianiu zbiorow i dostarcza-
niu potrzebnych kwantow wiedzy i informacji, ale rowniez na informo-
waniu m.in. o fundamentach ruchu open source, dostepnych aplikacjach
OS itp. Niezwykle wazne jest, aby w Swiecie zmierzajagcym matymi kro-
kami w kierunku tzw. spoteczenstwa wiedzy i informacji, biblioteki przy-
taczaly sie do dziatan na rzecz otwartosci zasobdéw i zrodet informacji,
wiedzy, tresci. Jedng z mozliwych drdg reaHzacji tego zadania jest propa-
gowanie wolnego i otwartego oprogramowania oraz zachecanie do stoso-
wania zasad towarzyszgcych OS w codziennym zyciu, takze w sferach na
pierwszy rzut oka dalekich od obszaru produktéow z branzy IT.

W odczuciu bibliotekarzy moze funkcjonowac¢ rowniez takie przeko-
nanie, ze uzytkowanie OSS wymaga znajomos$ci kodu zrédtowego pro-
gramu, bez ktérej nie ma mozliwosci wigczania sie w jego propagowanie.

Przedstawione wyniki badan w opraciu o: M. Breeding, A. Yelton, Librarians assess-
ments ofautomation systems. Suwey results, 2007-2010, Chicago 2011, s. 21.

Por. M. Lesk, Understanding digital libraries, Amsterdam, Boston 2005, s. 172.

Por. D. R. Miller, K. S. Ciarke, PuttingXML to work in the library. Toolsfor improving
access and management, Chicago 2003, s. 97.



Zdaniem Nicole Engard zatozenie to jest btedne. Jezeli bowiem tworzo-
ne sg programy OS sprofilowane na potrzeby bibliotekarskie, to przeciez
wiasnie bibliotekarze powinni programy te przetestowac, poniewaz to
oni maja je pézniej uzytkowac. Poza tym, bibliotekarze jako osoby, kté-
re zawodowo zajmujg sie zarzadzaniem informacja, sg predestynowani
do testowania réznych rozwigzan z obszaru technologii informacyjnych,
nie tylko stricte bibliotecznych (wiekszo$¢ programéw OSS moze znalez¢
zastosowanie w dziatalnosci bibliotecznej). Kolejng kwestig jest tworze-
nie instrukcji uzytkowania aplikacji. Zdaniem Engard, najlepsze instruk-
cje moga przygotowac ci, ktdrzy dany program przetestowali (i tu widzi
zadanie dla bibliotekarzy), ale takze ci, ktérzy znajg sie na zarzadzaniu
informacjg, czyli wiedzg, jak skutecznie opracowac podrecznik uzytko-
wania programu. Osoby takie moga réwniez wskazaé, jak poprawic¢ funk-
cjonalnos¢ menu danego programu tak, aby byto ono, a przez to i caly
program, przyjazne uzytkownikowi*®.

Tym sposobem przed w petni wykwalifikowanymi pracownikami bi-
bliotek malujg sie ogromne i ciekawe perspektywy pracy. Mozna sobie
wyobrazi¢ specjalistow bibliotecznych od konkretnych grup programow,
ktorych celem bedzie zgtaszanie uwag zwigzanych z funkcjonalno$ciami
aplikacji (np. rozwigzania nawigacyjne) czy tez pomaganie w opracowy-
waniu podrecznikow i kurséw (np. online) obstugi programéw itp.

Inne aplikacje:

Bib Citer (http://sourceforge.net/projects/bibciter/) - menedzer bi-
bliografii.

Internet Archive Bookreader (https://openlibrary.org/dev/docs/bo-
okreader) - program do czytania online zeskanowanych ksigzek.

JabRef (http://jabref.sourceforge.net/) - menedzer bibHografii.

Kete (http://katipo.co.nz/software/kete.html) - program do tworzenia
bibliotek, archiwéw irepozytoriow cyfrowych.

NewGenLib NGL (http://www.verussolutions.biz/web/) - zintegrowa-
ny system biblioteczny.

ReservesDirect (https://code.google.eom/p/reservesdirect-csu/) - opro-
gramowanie do zarzgdzania zasobami bibliotecznymi (wypozyczanie, re-
zerwowanie).

The Collection Workflow Integration System CWIS (https://scout.
wisc.edu/cwis) - program do zarzadzania danymi.

Por. N. C. Engard, Practical open source softwarefor libraries, Oxford 2010, s. XXIII.
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The Library ala Carte (http://alacart.library.oregonstate.edu) - system
zarzadzania trescig (CMS).

Userful PreBook™ (http://userful.com/products/userful-pre-book) -
oprogramowanie do zarzgdzania zasobami bibliotecznymi (wypozycza-
nie, rezerwowanie).

Web User Booking System WUBS (http://sourceforge.net/projects/
wubs/) - oprogramowanie do zarzgdzania zasobami bibliotecznymi (wy-
pozyczanie, rezerwowanie).

Na rynku technologii informacyjnych funkcjonuje ogromny, bo ponad
potmilionowy zbidr aplikacji OS. Niektdre sg juz dopracowane, inne -
w trakcie testow, inne jeszcze - w fazie projektowania. To bogactwo
znacznie utrudnia, a w zasadzie uniemozliwia w ogoéle, zaprezentowa-
nie w formie podrecznikowoprzewodnikowej chocCby reprezentatywnej
probki tej grupy programow. Rozdziat niniejszy nie pretendowat tez do
roli wyboru najwazniejszych aplikacji OS. Jak juz pisatem, powstat w ce-
lach porzagdkowych i informacyjnych, aby wskaza¢ przyktadowe progra-
my, a takze po prostu wykaza¢ obecnos¢ OSS na konkretnych polach,
biorgc dodatkowo pod uwage fakt, ze opublikowana dzi$ w statycznej for-
mie ksigzki Hsta programow OS (nawet wraz z ich szczeg6towym omo-
wieniem), po chwili moze miec juz tylko warto$¢ historyczng. Rynek IT
jest jednym z bardziej dynamicznie rozwijajagcych sie, totez préba ujecia
go w sztywne ramy drukowanych stron nie moze sie udac.

Na zakonczenie dodam, ze rozdziatu tego w ogdle mogtoby nie byé. Je-
dynie logiczna, konsekutywna spojnos¢ wypowiedzi wymagata wylicze-
nia chociaz kilku aplikacji OSS. Wiedzgc juz, ze programy OS sg obecne
I stale ich przybywa, a takze znajagc podwaHny ruchu open source, jego
determinanty, zatozenia i r6zne realizacje, moge przej$s¢ w ostatniej czesci
ksigzki do podsumowania, zakonczenia i nakreslenia dalszych perspek-
tyw rozwoju tego sektora.


http://alacart.library.oregonstate.edu
http://userful.com/products/userful-pre-book
http://sourceforge.net/projects/




6. ZAKONCZENIE - PERSPEKTYWY

W ostatnim, podsumowujgcym rozdziale postaram sie przedstawic
perspektywy rozwoju i dalszego funkcjonowania ruchu wolnego i otwar-
tego oprogramowania. Do tego celu postuze sie w znacznej mierze li-
teraturg przedmiotu (gtownie angielskojezyczng), w ktdrej reprezentanci
roznych gatezi wiedzy i praktycznej dziatalnoSci zaprezentowali rozmaite
opinie na temat tego zjawiska, co - mam nadzieje - doprowadzi do uzy-
skania jasnej konkluzji.

Obroncy OSS, np. Brian Fitzgerald, wskazuja, ze reprezentuje ono tak
istotng zmiane w modelu tworzenia oprogramowania w ogole, ze jest
w stanie rozwigza¢ problem tzw. kryzysu oprogramowania, ktory do-
strzega sie zwtaszcza w grupie rozmaitych systemow. W grupie tej od-
notowuje sie m.in. takie bolgczki, jak to, ze ten typ softwareu tworzy
sie bardzo dtugo, jest przy tym bardzo kosztochtonny, a gdy zostanie
dostarczony odbiorcom, nie dziata tak, jak powinien. Z kolei systemy
OSS tworzone sg duzo szybciej, taniej, a wszystkie btedy i niedociggnie-
cia usuwane sg w zasadzie natychmiastowo. Stagd apologeci nurtu OS
stwierdzaja, ze jest to przysztoSciowy model tworzenia programoéow, ktd-
ry moze (tylko ten w zasadzie) przyczynic sie do budowania spoteczen-
stwa informacyjnego™\”~.

Powszechnie wiadomo, ze kazdy program komputerowy (a system
operacyjny w szczegdllnosci) zawiera btedy (tzw. bugs) i ze nie ma ta-
kich programow, ktore zawieratyby wszystkie niezbedne dla uzytkow-

Por. B. Fitzgerald, Has open source software afuture? [in:] Perspectives onfree and
open source software, ed. J. Feller, B. Fitzgerald, S. A. Hissam, K. R. Lakhani, Cambridge
2005, S.93.



nika funkcje. Innymi stowy, dany program posiada niedociggniecia
(w pewnych aspektach dziata nieprawidtowo) oraz brakuje mu réznych
funkcjonalnos$ci, a wiec zawsze mozna co$ poprawié, dodac, uzupetnic,
skorygowacé, ulepszy¢ itp. Uzywana aplikacja znajduje sie zatem w nie-
ustannym procesie doskonalenia. Tworzy sie nowe wersje, usuwa usterki,
kolportuje poprawki. Aby program zmodyfikowac, trzeba mie¢ dostep do
kodu Zrédtowego (copyleft)””. Poza tym, na mocy prawa musi by¢ do-
puszczone wprowadzanie do obiegu poprawek do programu. Jezeli prawo
(copyright) zamyka droge do rozpowszechniania kolejnych dziatajacych
skuteczniej wersji programu, to de facto znacznie utrudnia i spowalnia
proces korygowania btedéw, a w rzeczywisto$ci w ogdle uniemozliwia
poprawienie niedociggnie¢ i usuniecie ograniczen. Rozwd@j oprogramo-
wania w modelu zamknietym i otwartym mozna zobrazowac nastepuja-
cym schematem (rys. 6).

Rys. 6. Rozwdj oprogramowania w modelu zamknietym i otwartym
[opracowanie wiasne].

Na zawieranie przez program btedow zwracat uwage: K. Siewicz, Towards an im-
proved regulatoryframework offree software. Protecting userfreedoms in a world ofsoftwa-
re communities and eGorernments, Leiden 2010, s. 22-23.



Sytuacja A jest ilustracja modelu wtasnosciowego (zamknietego), gdzie
komunikacja przebiega jednokierunkowo, od kogo$, kto stworzytiwpro-
wadzit program na rynek, do uzytkownikéw, ktérzy moga jedynie z pro-
gramu korzystac. Mogg oni réwniez zgtaszaC uwagi do producenta, aby
skorygowat pewne btedy, lecz sami nie majg wgladu do kodu Zrodtowego,
a nawet jesliby go otrzymali, to nie moga wprowadza¢ witasnych popra-
wek iich dalej dystrybuowac.

Sytuacja B jest natomiast ilustracjg otwartego modelu open sour-
cebwskiego, gdzie komunikacja zachodzi wielokierunkowo. Kto$ wpro-
wadza do obiegu dany program OS, uzytkownik moze z programu
skorzystaé, wprowadzi¢ don okre$lone poprawki czy po prostu go po
swojemu zmodyfikowac¢. Nastepnie owoc swojej pracy moze dalej prze-
kaza¢ innym uzytkownikom, ktorzy znowu mogg - w miare wiasnych
potrzeb i mozliwosci - aplikacje te modyfikowaé. Odkad kod Zrodtowy
jest otwarty, a licencja zapewnia mozliwo$¢ (a nawet w niektorych sytu-
acjach niejako narzuca) modyfikowania kodu i upowszechniania rezul-
tatow tych modyfikacji, odtagd wprowadzanie kolejnych wersji programu
jest w zasadzie niczym nieograniczone. Na ilustracji zrezygnowano ze
zdywersyfikowania kolejnych wersji programu, np. poprzez opis cyfrowy
(program 1, program 2 itd.), gdyz uzytkownik nie jest zobligowany do
wprowadzania nowej wersji apHkacji. W jego gestii lezy podjecie lub nie
tego zadania, moze tez np. ten sam program tylko poznawac i powielac.

Konieczna jest tutaj jedna uwaga. Rozsadek podpowiada, ze kod
programu nie zawsze powinien by¢ swobodnie dostepny i otwarty dla
wszystkich. Wystarczy pomysle¢ o systemach bankowych, instytucjach
finansowych, administracji publicznej, instytucjach medycznych itp.
W tych przypadkach kod powinien by¢ raczej niewidoczny i niedostep-
ny dla wszystkich, jego dostepno$¢ stwarza bowiem zagrozenie dla ich
prawidtowego funkcjonowania. Ciekawg w tym wzgledzie teze przed-
stawit Ross Anderson. Tak naprawde nie ma znaczenia, czy program
jest otwarty czy zamkniety. Z jednej bowiem strony otworzenie kodu
pozwala pozna¢ jego strukture po to, aby sie do niego witamac lub go
uszkodzi¢. Z drugiej - otworzenie pozwala rownie szybko stworzy¢ do-
godne zabezpieczenia przed tymi atakami™” Jak sie zdaje, oprogramo-
wanie jest wtedy wartoSciowe, kiedy mozna je modyfikowac, ulepszac.

®. Por. R. Anderson, Open and closed systems are equivalent (that is, in an ideat world),
[in:] Perspectives onfree and open source software, ed. J. Feller, B. Fitzgerald, S. A. Hissam,
K. R. Lakhani, Cambridge 2005, s. 128.



poprawiac, rozbudowywac, usuwac niedociggniecia itp., a zatem sektor
OSS jest wielce obiecujacy.

Warto tutaj dodaé, ze oprogramowanie open source jest bardziej od-
porne na ataki wirusowe. Zarazenie komputera pracujacego na Linuksie
jest znikome. W jednej ze statystyk podano, ze funkcjonuje okoto tysigca
ztosliwych narzedzi mogacych zaszkodzi¢ pecetowi z Linuksem, podczas
gdy tego typu oprogramowania przeznaczonego dla popularnych komer-
cyjnych systemow funkcjonuje okoto osiemnastu milionéw. RoOznice te
biorg sie z popularno$ci obydwu grup systemoéw. Na rynku wcigz mato
komputerow osobistych pracuje na Linuksie, natomiast na komercyjnych
odpowiednikach pracuje ich zdecydowanie wiecej. Spos6b dziatania oby-
dwu grup systemoéw jest tez r6zna. W systemach komercyjnych wystar-
czy odebra¢ wiadomos$¢ mailowg z wirusem i wykonac klikniecie myszka.
W Linuksie proces ten jest o wiele bardziej skomplikowany. Przed zain-
stalowaniem czegokolwiek trzeba poda¢ hasto lub mie¢ specjalne prawa
do uruchomienia jakiejkolwiek apHkacji*»

Niektorzy informatycy dostrzegajg niebezpieczenstwo w zaangazowa-
niu wiekszej liczby programistow. Sugerujg bowiem, ze wiecej 0séb sku-
pionych na jedynym projekcie wcale nie musi oznacza¢ zredukowania
czasu potrzebnego do napisania programu. Wrecz przeciwnie, wieksza
Hczba os6b moze ten czas znacznie i niepotrzebnie wydtuzy¢"” Mozna
to pokrotce omdéwic¢ na hipotetycznym projekcie X, ktory witasnie zaini-
cjowano. Zatézmy, ze podczas prac nad projektem X kilku programistow
napisze kod przeznaczony dla tego samego komponentu X. Moze sie tez
okazaé, ze dany programista napisze wiecej kodu niz jest to wymagane
do stworzenia X lub jakiej$ czesSci X. Moze sie tez pojawi¢ wiele zbieznych
rozwigzan dla X, co bedzie oznacza¢ konieczno$¢ sprawdzenia ich przez
pozostatych programistow pracujacych nad X. Niekiedy programisci
stworzg kod dla juz istniejgcych modutow X, tym samym dublujgc prace.
Stworzenie interfejsu dla aplikacji X stanowi kolejne wyzwanie, ponie-

Piszac akapit skorzystatem z pracy: A. Nowak, Wirusy dla Linuksa? Nie daj sie za-
straszy¢ [online], [dostep: 7.08.2013]. Dostepny w WWW: http://di.com.pl/news/47738,4.
html. Kevin Mitnick, guru w kwestiach bezpieczenstwa programdw i danych, znany
z wczesniejszych nielegalnych dziatan polegajacych na tamaniu rozmaitych zabezpieczen
systemow i programoéw, w swojej ksigzce stwierdzit, ze gtdwnym problemem jest i bedzie
czynnik ludzki. Por. K. Mitnick: Sztuka podstepu. Gliwice 2003, s. 21.

Por. S. Rusovan, M. Lawford, D. L. Parnas, Open source software development. Fu-
ture orfad? [in:] Perspectives on free and open source software, ed. J Felter, B. Fitzgeraid,
S. A. Hissam, K. R. Lakhani, Cambridge 2005, s. 109.
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waz kazdy programista moze zaprezentowaé¢ swoje witasne rozwigzanie,
co wigze sie z wiekszg iloscig czasu na dyskutowanie, ktory interfejs jest
lepszy. | cho¢ wskazuje sie to jako wielkg bariere w tworzeniu aplikacji™'*,
to, wedtug mnie, jest to przyktadem czego$ odwrotnego. Taka wzmozona
komunikacja sprzyja przeciez znalezieniu rozwigzania idealnego. Piszg-
cy programista lub grupa (posiadajgca zapewne jakiego$ lidera) sg ogra-
niczeni tym indywidualnym spojrzeniem i w zasadzie realizujg zlecong
prace (lub wiasny zamyst). W takim modelu nietrudno o usterki. Jeden
punkt widzenia jest z zatozenia ograniczony, a w ideaty OS wpisana jest
ich wielo$¢. Projekty tworzone w szczerej wspOtpracy zdajg sie rokowac
lepiej. Zresztg podobnie rzecz ma sie z projektami komercyjnymi, gdzie
pracuje grupa programistow, ktérzy otrzymujg wynagrodzenie za wyko-
nanie czego$, co bedzie dziatac. W obydwu przypadkach nie powinno
by¢ miejsca na oszukiwanie. Cel jest zbiezny - stworzy¢ co$, co bedzie
poprawnie funkcjonowac. Cho¢ realizuje sie to zgodnie z innymi scena-
riuszami, gdyz inna jest organizacja pracy, to podporzadkowane sg one
tej samej logice.

Przyjecie perspektywy ekonomicznej (biznesowej) pozwala zauwazy¢,
ze nie ma wypracowanej strategii rozwoju OS. Zasilajgcy projekty OS re-
prezentujg swoje witasne interesy, motywacje, wizje i kazdy realizuje je po
swojemu. Bez, nazwijmy to, scentralizowania catego procesu twdrczego
i zorganizowania systematycznej pracy, ruch open source moze nie roz-
wijac sie tak, jak komercyjne przedsiewziecia®"

Zdaje sie jednak, ze OSS jest bardziej konkurencyjne od PS. OSS za-
pewnia, ze pochodzgce z zewnatrz innowacyjne rozwigzania sg adapto-
wane do projektow itworzonych w izolacji wszelkich aplikacji. Wiele firm
i organizacji korzysta z rozwigzan open source, jesli nie w petni, to cho¢-
by z elementdéw, ktdre potem sg wykorzystywane przy budowie PS, co dla
obszaru open source oznacza pozytywny scenariusz. Open source wy-
warto gteboki wptyw na branze oprogramowania (i inne) w ogole. Otwar-
te standardy wykorzystywane sg np. przy tworzeniu wszelkich startupéw
i mato kto wyobraza sobie funkcjonowanie w branzy IT bez OSS. Opro-
gramowanie OSS stato sie juz pewnym standardem”"?,

Biorgc pod uwage fakt, ze OSS i PS wzajemnie sie stymulujg, o czym
byta mowa w podsumowaniu rozdziatu 3.1 {Poréwnanie oprogramo-

Ibidem.
Piszgc akapit powotatem sie na prace: B. Fitzgerald, Has open source..., s. 100.
Alcapit w oparciu o Icsigzke: J. D. Campbell, T. Kreidl, D. Pace, op. cit., s. 12-16.



wania open source z oprogramowaniem wiasno$ciowym), nalezy przy-
ja¢, ze ta swoista zalezno$¢ obydwu sektorow jest gwarantem dalszego
rozwoju OSS. Wolne i otwarte oprogramowanie znajduje zastosowanie
w rozwigzaniach komercyjnych jeszcze w takim sensie, co nalezy dobit-
nie podkres$li¢, ze pozwala na swej podstawie rozpoczynaé¢ dziatalnosé
gospodarczg. Chcac zatozyC¢ serwis internetowy stuzacy e-commerce,
przedsiebiorca moze zakupi¢ PS lub uzy¢ OSS. Na poczatku prowadze-
nia dziatalnosci kazde dodatkowe wydatki podnoszg znacznie koszty ca-
tego przedsiewziecia, a zatem warto korzysta¢ z rozwigzan darmowych.
RozwazyC trzeba jeszcze fakt, ze w tym kontekScie darmowe bynajmniej
nie oznacza gorsze, lecz rownie dobre, a niekiedy i lepsze. Innym proble-
mem pozostaje ograniczone wsparcie techniczno-informatyczne.

Gdyby wszelkie oprogramowanie uznac tylko za narzedzie, tak zdaje
sie chce ruch open source oraz OSI, ana pewno ruch zwigzany z Funda-
cja Wolnego Oprogramowania, to wtedy mozna by swobodniej z niego
korzystaC. To tak, jak znarzedziami stolarskimi, ktére stuzg okreSlonym
celom. Co by sie stato, gdyby zacza¢ je patentowac? W pewnym mo-
mencie programy zaczeto patentowac, przez co same narzedzia, defacto
Srodki do okreSlonych zadan, staty sie celem samym w sobie. Program
stat sie celem w tym sensie, ze wykonanie go, zostato wielkim komer-
cyjnym przedsiewzieciem policzonym na uzyskanie dodatnich finanso-
wych rezultatow. Zamiast skupia¢ sie na przeznaczeniu tych narzedzi,
zaczeto skupiaC sie na nich samych. Marketing i ogromne inwestycje
w reklame i promocje programow stajg sie gtdwnym gwarantem po-
wodzenia catego przedsiewziecia. Stagd zapewne pierwsze wersje PS sg
peine btedow iniedociggniec, ktdre dopiero w trakcie korzystania przez
uzytkownikow wychodzg na jaw i sg potem wraz z kolejnymi wersjami
lub poprawkami usuwane. OSS z kolei powstaje tak samo, lecz zdje-
cie ciezaru koniecznos$ci wypracowania zysku finansowego (zwrot po-
niesionych kosztow i zarobek) pozwala na to, aby - tak, jak zwykle sie
to z wszystkimi narzedziami dzieje - nieustannie je modyfikowac i po-
prawiac, az do uzyskania idealnego wzoru. Tworzgcy OSS nie musi sie
martwié¢ o to, ze oprogramowanie na poczatku bedzie Zle dziata¢. Po
to sg inni cztonkowie spotecznosci, aby wspdlnie pracowac¢ nad tymi
narzedziami, tj. poprawiac je i ulepszaé. Spoteczno$¢ tworzy narzedzia
z zamierzeniem wykorzystania ich do okre$lonych, spotecznie uzasad-
nionych zadan. Inna sprawa, ze licencje open source zdejmujg ciezar
gwarancji prawidtowego dziatania kodu z aplikacji lub jej czesci, ktore
sg nimi licencjonowane.



Kolejnym problemem jest ten, na ktéry zwrdécit uwage Brian Fitzge-
rald, czyli niewystarczajgce realizowanie projektow wertykalnie, tj. na-
pisanie kodu pod konkretng aplikacje i doprowadzenie do zbudowania
tej aplikacji. Duzo wiecej kodu transferuje sie horyzontalnie, tj. tworzy
sie kod, ktory moze zasila¢ rozne projekty. W przeciwienstwie do ruchu
Scisle komercyjnego wysitek skupia sie zasadniczo na tworzeniu kodu
stuzacego rozwojowi programow, a nie na tworzeniu konkretnych pro-
gramow”™A. Z drugiej jednak strony, np. Karl Popp wskazat, ze w przy-
sztosci wytonig sie nowe modele biznesowe oparte o dziatania open
source, takie jak oprogramowanie open source na zadanie, oprogramo-
wanie open source w Srodowisku chmury™®.

Z kulturowej perspektywy patrzac, mozna dostrzec jeszcze jeden pro-
blem natury socjologicznej. Wielu wspétwdrcow ruchu OS przystgpito
do niego dlatego, ze byt on czyms funkcjonujagcym poza gtownym nur-
tem, poza mainstreamem. W momencie, gdy coraz wigecej zaczeto mo-
wic¢ 0 open source i inwestowaC w nie znacznie sumy pieniedzy, ruch ten
stat sie defacto czeScig gtownego nurtu. W konsekwencji moze to dopro-
wadzi¢ do odwrotnego zjawiska i czes¢ osob zniecheci¢ do dalszej pracy
na jego rzecz. W przesztosci prace nad projektami OS byty prowadzone
bardziej w ukryciu, nie przyciggaty uwagi szerokich mas, przez co moz-
na je byto wykonywac¢ w spokoju. Dzis, gdy OS zyskuje coraz wiekszy
zasieg i coraz wiecej osOb zadaje pytania {via email, forum, grupy dysku-
syjne itp.), osoby tworzgce OS sg coraz bardziej uwiktane w czasochtonne
procesy komunikacyjne. Moze sie wiec okazac, ze dawniej prowadzone
w spokoju prace przybierajg formy bardziej stresujgce. A nic tak nie znie-
checa do dziatania, jak stres™”

Racje miat zapewne Stallman, twierdzac, ze nie wystarczy samo propa-
gowanie idei wolnego oprogramowania, cho¢ przyznat, ze jest to pierwszy
krok na tej drodze (po to tez m.in. powstata wtasnie niniejsza ksigzka).
Drugim natomiast jest praca na rzecz wolnego oprogramowania, a przez
to doktadanie kolejnych cegietek do nowej jakoSciowo budowli, ktorg jest
OSsS™°, Dodatbym jeszcze krok trzeci, mianowicie: uzytkowanie tych pro-

Por. B. Fitzgerald, Has open source..., s. 102.

Por. K. A. Popp, Advances in software economics. A reader on business models and
partnering, Berlin 2011, s. 39.

W akapicie przedstawitem uwagi zawarte w pracy: Ibidem, s. 104-105.

Por. S. Williams, Free as infreedom. Richard Stallmans crusadeforfree software, Se-
bastopol 2002,5.119-120.



graméw. Wiele mowi sie o samej idei otwarto$ci, coraz wiecej programow
sie tworzy, lecz wydaje mi sie, ze wcigz za mato aplikacji OSS sie uzywa.
Na tej drodze lezg ciggle te same przeszkody, bariery mentalne: podsta-
wowag jest natura ludzka i zwigzane z nig obawa przed nowym, trudno-
$ci w odzwyczajaniu sie od dawnych nawykdw, tj. korzystania z innych
programow, nieche¢ uczenia sie nowych funkcji i sposobow ich realizacji
w nowych narzedziach, a co za tym idzie, mylna argumentacja deprecjo-
nujaca zalety OSS.

Mozna przywotaé tutaj jeszcze wyniki badan z 2013 roku przeprowa-
dzonych przez Linux Professional Institute Central Europe we wspoitpracy
z firmg CTS (Customized Training Solutions), dotyczacych wykorzysta-
nia Linuksa w polskich firmach. Badania wykazaty m.in., ze wiekszo$¢
respondentow: planowata w najblizszym roku zakupi¢ serwery oparte
na Linuksie oraz wdrozy¢ rozwigzania oparte na open source, juz w cza-
sie badan korzystata z baz danych opartych na narzedziach open source
(mysql, postgresal), znaczna cze$¢ pytanych planowata rowniez zatrud-
nienie specjalistow od Linuksa, zwtaszcza administratoréw systemow/'"
Prywatny sektor jest wiec zainteresowany stosowaniem technologii infor-
macyjnych open source, co jest dobrg wr6zbg na najbUzsze lata.

Jesli idzie natomiast o sektor panstwowy (budzetowy), to jako przy-
ktad dobrej praktyki mozna wskazac dziatania rzadu estonskiego. Wedtug
danych Simm Sikkut z National ICT Policy Advicer Government Office
z 2013 roku Estonia wdrozyta, m.in. wspotpracujgc z sektorem prywat-
nym, caty szereg rozmaitych technologii opartych na open source w ob-
szarze spraw wewnetrznych i administracji, powszechnej edukacji, opieki
zdrowotnej itd., uzyskujac liczne korzysci (znaczng oszczednos$¢ pienie-
dzy, usprawnienie komunikacji pomiedzy obywatelami a urzedami, np.
95% deklaracji podatkowych reaUzowanych jest poprzez Internet)""
Przygladajac sie rodzimemu rynkowi mozna zauwazy¢, ze w drugim po6#t-
roczu 2012 roku ,skala wydatkéw na nowoczesne rozwigzania informa-
tyczne podmiotdéw realizujgcych zadania publiczne podlegajgcych uPzp
jest w Polsce na tak wysokim poziomie (1/3 warto$ci catego rynku ICT),

?or. Raport na temat wykorzystania Linuksa w Polsce [online], [dostep: 27.03.2014],
Dostepny w WWW: www.lIpice.eu/pl/strona-glowna/informacje-prasowe/raport-na-te-
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ze w znacznej mierze ksztattuje kondycje i ksztatt krajowego rynku infor-
matycznego”™ Ctio¢ jednak, jak wyjasniajg tworcy raportu, w postepo-
waniachi przetargowych, wcale nie sg wybierane produkty wolne i otwarte,
mimo ze sg zdecydowanie tansze i pozwalajg unikng¢ efektu vendor lock-
-in, czyli uzaleznienia sie od produktow jednego producenta™™”. Perspek-
tywa maluje sie jednak obiecujgco. Zapotrzebowanie na rozwigzania IT
jest ogromne, rynek réwniez, nic (poza przyzwyczajeniami) wiec nie stoi
na przeszkodzie, aby w najblizszych latach chetniej siegaC po narzedzia
z grupy FLOSS.

Ogrom rozwigzan komercyjnych i robwnie ogromny obszar rozwigzan
niekomercyjnych pozwalajg wyciggng¢ odmienne wnioski. Programy
mozna tworzy¢ w duchu open source. Moga by¢ one réwnie dobre, ana-
wet i lepsze od komercyjnych odpowiednikdw. Poza tym potencjat inno-
wacyjny tkwiacy w stale powiekszajacej sie spotecznos$ci sieciowej zdaje
sie zapewniac nieskonczone zasilanie nowymi pomystami i rozwigzania-
mi. Procesy spoteczne wskazujg, ze internauci chcg sie dzieli¢ i wymie-
nia¢ potrzebnymi kwantami informacji i wiedzy, co rokuje pomysSinie na
przysztosc.

Na zakonczenie oSmiele sie wyrazi¢ nadzieje, ze niniejsza ksigzka cho¢
po czesci moze przyczynic¢ sie do wyjasnienia niektorych kwestii zwia-
zanych z nurtem open source. Gdyby jeszcze udato sie jej wprowadzic
w zagadnienia OS kogo$, kto wczesniej z tg problematyka sie nie zetknat,
to radosC¢ autora bytaby duzo wieksza. Celem ksigzki byto przyblizenie
gtownych i podstawowych kwestii zwigzanych z open source w sposéb
mozliwie przystepny. W opinii autora problemy przedstawione na kar-
tach ksigzki sg wystarczajgce, aby osiggngC zamierzony cel.
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nych na narzedzia informatyczne w okresie od 1 lipca do 31 grudnia 2012 roku, Poznan
2013 [online], [dostep: 02.04.2014], Dostepny w WWW: http://pppit.org.pl/publikacje/
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